Cagtigati cu LEVEL premii, CD cu cele mai noi demo-uri, film©, update-uri! 
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Imagina{i-va pujin redaqia LEVEL* Ni$tc calculatoarc care muncesc 
non-stop intre anumite ore... un ventilator care in momentu! de fata se 
invarte chiar langa urechea mea... $i undeva o mclodie eiudata imi zgarie 
urechile spunand „Donk Worry Be Happy”... Dcodata, cu o fa(a mai 
ingrijorata, Mr. President se apleaca spre mine: „Sergiule tata, baga mana 
in tastatura $i scoate-mi un editorial ca pleaca trenu* cu revista!” “OKT\ 
Toate bune frumoase, singurul inconvenient ar fi ca in acest numar 
lotul trebuic sa iasa perfect, in special editoriaiul cc pare a fi fund a ro$ie 
care inaugureaza acest relaunch LEVEL, Este foartc greu sa scrii ceva pe 
placul tuturor. 

Ceea ce ne propunem este la fel dc greu* de realizat. Daca a;i pipait 
pufin revista cand a|i cumparat-o a|i putut simtii ca s-a m tamp la t ceva cu 
ea. Este adevarat* numarul dc pagini s-a dublat, au aparut rubric! noi, 
concursuri noi $i tot felul dc alte detalii... toate pentru voi. Probabil 
suntefi chiar acum in fa|a monitoarelor incercand demourile de pe CD 
in timp ce aeestea se instaleaza arnneap cate o privire prin revista. 

Trebuie sa va spun cu aceasta ocazic ca se munce$te foarte mult 
pentru ca voi sa fi{i mulpimiti* Este, de asemenea, foarte adevarat ea ne 
face $i o foarte mare p la cere sa faccm aceste eforturi. intr-o zi, ce nu 
promitea prea multc, a inceput sa se vehiculeze ideea ca vom avea 300 de 
pagini de umplut cu tot ce ne trece noua prin... CPU-uri Internet. Am 
tot a$teptat momcntul potrivit §i iata-ne in cele din urma implinind un 
ani^or de cand (incercam sa) va incantam sufletcle. Tot ceea ce s-a 
realizat, s-a realizat numai cu ajutorul vostm. Ce mai, aji fost ni$te fani 
de nota zece fara ajutorul vostru nu am ft ajuns sa celeb ram acest 
ani$or. Dcocamdata ne-am auto-felicitat pentru aceasta rcu^ita... Asta 
pentm ca voi n-ap avut inca ocazia sa punep mana pc acest numar. 

In clipa cand cele 100 de pagini au devenit o certitudine ne-a venit sa 
sarim in sus de bucurie* ceea ce nu s-a intamplat $tiind ca, la urma 
urmelor, va trebui sa lucram de doua ori mai mult. Dar ce nu facem noi 
pentm voi? A$a ca ne-am pus pc dat telefoane la toate firmele mari $i tari 
pentm a obpnc cele mai tari demouri $i jocuri pentm a fi inclusc pe CD 
in revista din acest numar. Am reu^it sa obpncm o scrie de contraete noi* 
care mai dc care mai important^, din care va amintesc numai de cel cu 
Romania Film, care s-a oferit sa ne fumizeze trailers cu seevenfe din cele 
mai noi filme care vor aparea pe mariie ecrane, 

in ceea ce private noilc rubric!, ele au fost facute pentm o mai marc 
diversitate. In primul rand ar tl rubric a de Review Special in cadrul card a 
vep ajunge sa cunoa§teti mai bine cele mai importantc case de jocuri. 
Pentru acest numar v-am rezervat Lucas Arts celc mai reprezentative 
jocuri. O aka rubrics ar mai fi Fun Stuff, care se vrea sa devina cea mai 
comica rubrica din intreaga revista. Mai pe seurt, aici vep gasi nod in 
papura la toate jocurile, dc la cele mai tari pana la cele mai slabu|e. 
Rubricieic traditionale au fost $i ele imbun£tapte.,,dar va lasam 
pc voi sa descopcrih noul LEVEL. Aeestea fund zisc, va uram / 

un prea urlator. .. Jump to the Next LEVEL ! 
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Chestionar. . 11 

Ei uite... prcsupun ca v-ap dorit cu topi sa va aduceji aportul la 
realizarea rcvistci LEVEL. Acum ave|i ocazia sa o faccp prin in- 
termed! ul acestui chestionar. Merita efortul pentru ea vefi ca^tiga 
un calculator dc milioane, multe milioane... a$a ca lua|i ceva de 
mazgalit 51 dap-i drumul. 


News 




w 1 m 
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Tocmai ic^ite din cuptorul Intcmctului. Pofta Buna! 



Top Games. .. 20 

Cateva cuvinte despre jocurile din topul pc carc-l alcatuip voi, 
prin scrisorile voastre. 


First Look 

SCARS...... 26 

Un joc de nota zeee ce aduce aminte dc Ignition, singura 
difcrcn|a ar fi ca in aeest joe sunt implicate ni$te arme... doar 
a§a pentru umor. 

StarSiege: Tribes.. .30 

O continuare a clasicului EarthSicgc. Dc data aceasta ve|i juca la 
first person $i, deci mtreaga perspective sc sehimbS... de fapt ar 
trebui sa citifi articolul mai bine. 


WarGames.... . 34 

Cu siguranfa va aduccfi aminte de fdm (cred ca era tragus Sce¬ 
nario de Razboi). Acum avc|i ocazia sa va amintifi dc acel film 
prin intermedinl acestui joc foartc, fbarte... COOL! 

Drakan.... .. 37 


Cc era acum o luna $tire de ultima ora a devenit acum un First 
Look pe cinstc. Un joc ce aminte^te de pove^tilc cu balauri spuse 
de bunicu|e... doar ca dc data aceasta trecefi din postura dc as- 
cukator la cea de persona] principal. 



Preview 

The X-Files ....41 

Probabil cel mai tare joe a! anului... daca nu cu siguranta cel mai 
marc (7 CD-uri). Daca vrefi sa va mtalnip cu Mulder $t Scully... 
atunci Jump to the indicated page... 


Rage of Mages ... 46 

Un joc faem de ru$i! Da doninc' uite ca fac $i ei jocuri. $i s-ar 
putea sS fie unul chiar reu^it... vedeji cum va place la pagina... 



101: The 101 st Airborne in Normandy 48 

U 11 joe mi^to* in genu I Close Combat Age of Empires. Un turn- 
based care incearca sa faea istorie. Va reusi7 Este destul de bun ? 
Slip pagina nu? 


M.A.X. 2 ..50 

Un joc... normal ca un joc. Singura lui problem a cstc ca nu trece 
de aceasta faza... ramane doar un joc ci f nu acel joc tare 
mare... de ce? 

Lands of Lore 3. 52 

Westwood continue seria RPG-urilor. Ceva nou, ceva cool, ceva 
pentru voi sa dtiti, $i ceva poze pentru voi sa admirali. 

Review 

Theme Hospital. .58 

Mergc|i la spital? Cu siguran|a nu va face placere sa vedefi ecca 
ce sc intampla pe acolo sau ce vi sc poatc intampla pe acolo. Dar 
acest joc o sa va placa cu siguranja! 


Croc.. .. 60 

O parodie dc nota 95, adica foartc rcu^ita, a jocului Tomb Raider. 
Sau poatc s-a transformat Lara mtr-un crocodil... a mai ramas 
numai rucsacelul din ea! 
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Of Light and Darkness. .62 

Un joc mai paranormal a§a... Cei cc Lau conceput aveau probabil 
una dintre cele mai bolnave imaginatii... cu toate acestea jocul 
arata foartc bine. 

Lula: The Sexy Empire. .64 

Lasa... o fi jocul pentru cei trccu|i dc 18 ani da' afara este vara $i 
sunt fete $i mai sunt §i fete $i un joe ca acesta nu ar strica nimanui 
pe 36 de grade Celsius. 

Review Special 




LEVI 


Fun Stuff 

Commandos Age of the Empires a^a cum nu le-a|i mai vazut 
nieiodata. ATENT1E! Aid se gasesc noduri in papur&! Citip ime- 
diat! E TOTAL! 

Cheat 

Cheat Codes. .82 



CheaLuri peste cheat-uri. Daca v-a(i saturat sa tot alergap dupa 
viep sau dupa bani sau dupa mai §tiu eu cc vor jocurile astea 
atunei amneatt o privirc discreta pe aid $i total o sa fie OK! 


Lucas Arts.. .67 

...in prim plan la LEVEL . Aftaft cum a ajuns Lucas Arts sa fie 
una dintre cele mai tari ease de jeouri din lume. 

The Curse of Monkey Island.68 

Pira|b mistere $i umor la greu! Seria Monkey Island continue iar 
de data aceasta va trebui sa avep cu voi o batista pentru c£ o sS 
plangefi de ras. 


Console 


Forsaken . .86 

Un nou joc de la Acclaim pentru console. Un joc de genul Descent, 
intrcbarc: Estc Forsaken mai bun decat Descent? Rispunsul il gasiti 
in aeestc doua minunate pagini de LEVEL... 




AfterLife..70 

Acum o s-o vede|i §i pe asta. Manager cu un picior in Lad cu 
until in Rai. Decizii peste deeizii, va trebui sa construi|i un lad ca 
un Rai $i un Rai mai ceva dacat un Rai...sau a$a ceva. 


Dark Forces. .71 

Un shoot’em*up! Da un joc cc a devenit clasic, el a aparut dupa 
Doom a avut un mare succes in randul gamerilor. 

Dark Forces 2: Jedi Knight.72 

Tot Dark Forces numai ca la a doua, sau cum s-ar spune, mai 
bine la a trcia,.,dimcnsiune. 

Day of the Tentacle...73 

Un joc bestial. Un quest clasic cum numai cei de la Lucas putcau 
face. Un scenariu excelent, grafica pe masura, ce mai.., jos 
palaria! 

Rebel Assault.. .74 

Un joc ee a seris istorie. Daca vreft sa afiati mai mult cautati in 
mamialul de istorie sau mai bine in LEVEL..m fi mai comod. 

Hardware 


Armageddon.88 

Este o mbriea nou realizata cu ajutorul color dc la Romania Film. 
Acum vc|i afla despre ce este vorba in unul dintre cclc mai tari 
filme ale anului! Ceva nou in LEVEL, ccva nou pentru voi! 



Multimedia 


Family Music Center. .90 

l ot ee trebuie sa §tip despre o claviatura midi si eventual despre 
softul cu care a vend in cutic. 


Dezlantuire 3D... audio.76 

Placa Maxi Sound 64 cu capacitate dc sunct spatial a intrat intr-un 
mic test la noi aici la LEVEL... urmeaza sa vedeft daca La trecut 
cu bine! 


Guitar Hits ...... 92 

la puneji mana pe nou I soft de la Ubi Soft pc o chitara 
invajaji sa eantap ca un chitarist adevarat... sau ma rog cum 
puteti. 


Distract!a continua. . 79 

Dupa cum vedeti v-am ascultat cerinfele am mai facut un test 
dc placa 3DFx 6 Trebuie sa puneti mana pe a§a ceva ca altfel nu 
sc mai poate. 


Chat Roo 


1 1 


t 


Let’s have some nice bla-bla. 94 

Chat! Ei bine, a venit momentul comunicarii! Avem scrisort, tone 
de serisori mai avem §i raspunsuri! Just chat with LEVEL! 
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Demo-nri jncabile 

5th Element - Kalisto/Activision 

Joe dc ac|iune in stil Tomb Raider bazat pc filmul AI Cincilea El 
etnent. Tu joei rolul lui Korben Dallas $i eel al fetipfi Leeloo! 

BASS Masters - THQ 


Conti nuare a unui joc de marc sueccs, cu grafica mai buna, mai 
multe trasee. Distracfia cu super-motoare incepc din nou. 

MS Baseball 98 - Microsoft 

Un nou joc dc baseball dc la Microsoft, $i mai arata bine pc 
deasupra. 

MS Golf 98 - Microsoft 

Daca vrei sa te rclaxczi, ultima versiune a MS Golf este solupa 
ideals 


Un extraordinar simulator dc.,, pescuit cu suport grafic 3D, un 
adcvSrat deliciu pentm iubitom bucatarici pescare$tL 



European Air War - Microprose 


Ajunge mi simulatoarcle de zbor mode me. Hai acum sa ne in- 
toarcem pujin in isiorie, mai bine zis, la al doilea razboi mon¬ 
dial Un joc ce aduce aminte dc 1942: Pacific Air War 





FI 5 - Jatre’s/EA 

jane a prod us intotdea'una siinuialoare dc cea mai buna calitate, 
iar F15 mi face except e. 

Jet Fighter: FullBurn - Mission 
Studios/Take 2 

Cu mult mai multa actiune, simulatorul de zbor FullBurn cstc 
probabil jocul cu cel mai marc succes la public. Un public cc 
dore^te cu disperare astfel dc jocuri, dar care in mare majoritate 
sunt mult proa grele. Jetfigbter: FullBurn este doar pentru 
^istraefie $i grafica superba, 

" ' ^ 1 IT * , ^ - 

Kuba - Patch Products 




lata un all joc de pc console adaptat pentru PC-uri. Fanii jocuri lor 
cu puzzle vor Ft incantafi de acest demo. jmk 

\ 

Micromachines V3 - Codemasters 

Ve$ti proaspetc bunc, MMV3 va sosun casclc noastre foarte 
curand, dar pana atunci di strap-va cu demo-ui acestui joc dc 
curse atat de amuzant, mai ales in multiplayer. 

Moto Racer 2 - Deiphine/EA 
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Recoil - Zipper/Virgin 

A$eaza-te confortabil in cockpit-ul unui tanc futuristic $i 
kiliere$te tot ce inlalne§ti, 

SCARS -Vivid/Ubi Soft 

Va plac cursele, impu§eaturile, cxploziile $i toatc acestea intr-o 
grafica buna? Alunci SCARS e jocul pe care il a^teptati. 

Sin - Ritual/Activision 

In starlit, jocurile de aefiune nu se mai bazeaza doar pc grafica, 
ci pe atinosfera §i feeling, ca batranul Duke3D, Colonclul John 
Blade, comandantul fortclor speciale HardCorps este §i cl un 
erou.,.! 

Small Soldiers: Squad Commander 
- Dreamworks 

Unui din cele doua jocuri bazate pe filmul Small Soldiers, In ac- 
esta vep controla un cscadron de soldajek jucarioare programatc 
pentru a ucide. 

* 

Starcraft - Blizzard/Cendant 

I 

Ultima data o mica grc$eal& s-a streeurat pe CD, Demo-ul Star- 
craft trebuia copiat pe hard inainte de instalare. Nc cerem scuze 
pentru accasta, Acum dcmo-ul se poatc instala direct de pe CD. 

ilk. 

TA: Battle Tactics - Cavedog/GT 

Al doilea expansion pack pentru Total Anihilation, ce va va 
aduce 100 dc noi misiuni. Acest demo confine insa aumai trei 
dintre accestea Dupa instalare lansati jocul original noi cam- 
panii vor fi disponibilc. 
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Tribal Rage - Talon Soft/Empire 

Un alt RTS, destul de interesant, numai cele $ase rase difcritc 
putand atrage atemia. Demo-ul confine patru misiuni. 



'r " * 
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poate efectua $i scanari complete ale discurilor. 



Desktop Themes: 

MechCommander 

Desktop theme bazaf pe MechCommander, din paeatc fare prea 
muitc sunete cursoare. 


<1 
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Might & Magic 6 

Un minunat desktop theme eu motive faniasticc - la urma urme- 
lor este Might & Magic 6, 


Total Annihilation 

Un foartc rcu^it desktop theme bazat pe RTS Total Annihilation, 

Unreal 


Wargames - MGM/EA 

Un interesant real-time strategy 3D, in care lup|i Tmpotriva su- 
pcrcomputcrului WOPR. Un joc inspirat din fdmul Wargames, 



Dancing Leaves 

Screen saver-ul Dancing Leaves i(i oferiL., lifcze dansand,. 

DNEWS News Server 

Gu DNEWS News Sever po|i sa creezi un server pentru grupuri 
Usenet in care mesajelc sa fie afl^ate sub forma unor pagirn dc 
web. 


DOS Reform 


DOS Reform este ceva non folosit la tiparirc. El poate transforrna 
un simpiu text in ceva mai elegant. 


Dropit 

Dropit este o modalitate mult mai u^oara dc a complcta fonnu- 
larele de pe net, Cu acest program po\i creea un filter cu ede mai 
folosite informa|ii, pc care apoi le po(i introduce rapid ip u$£Vr in 
fonrmlarelc dc pc Internet. d 


Desktop theme pe ntru fanii jocurilor de actiune 3D $i mai ales 
Unreal. 


k ' 

World Cup 98 


Desktop theme ceva mai atletic pentru fanii sportului. 

/ 


Pics: 
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Alien vs. Predator 


s. Prec 

:iasit fust-] 
ersoriaielor 


Arata ca un clasifc first-person action game, dar datorita 
diversita|ii persoriajelor nu este, mai ales in multiplayer. Alien 
este rapid $i letaj, Predator poate deveni invizibil iar soldalii sunt 
echipa(i cu armqf dcvastatoarc. 


- ► 


Black 



hite 


Primul joe nfodus de o noua firma a lut Peter Molyncaux. Este un 
joc bun imgenui Populous, in care convingl satenii sa te vc- 
nereze, ^feru ce ifi va da putere magica, ce-Ji este folositoarc in 
lupte.J^us inca alte elemente la fel de intercsantc. 


Blood 2 


Sange peste tot fraplor. Unde te ui{L.. numa’ varsare de sange, E 
ciudata lumea asta, mai ales cand te gande$ti ca intalne^ti zombi 
alte dracovenii la tot pasul. 




EasyLock 


fLock este un program, care poate transforrna aplicatiilc di 
Tntr-tac program shareware, De asemenea, pute(t limita in limp 
folosiret programdor. 


Find 


us 


Dr Solomon's land Virus ofera o proteefie solida impotriva 
viru^ilor. Et va Spntrola orice fi^ier care este copiat in memorie 


Call to Power m 

Odata ee §\-m terminal procesele in care au fost implicate Activ¬ 
ision §i-au reiuat lucrul la versiunea lor pentru Civilisation, eu 
gratka Imbunatafita, noi uni tap, invenjti construct^. $i din non 
cu posibilitafi economice, militare $i diplomatice extinse. 

Good & Evil 

Un joc foarte ambifios de la Cavedog, unde creatorul serici Mon¬ 
key Island, Ron Gilbert, donate sa amestece mai muitc stiluri. in 





v trrftkm 
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& 

timp ce calatore^ti in timp vei aduna amiata pentru batalii, tm- 
■I pele ca^tiga experienja prin lupta, plus o mulfimc de puzzle-uri 



dc rezolvat. 

Half-life 

Un superb joc de aepune, cu un engine grozav, poveste SF, un A1 
bine realizat, cateva elemente de aventura, un design foarte reu$it 
a I nivelelor multa actiune de cea mai buna calitate. 


Homeworld 

U 11 mixaj dintre genul RTS din C&C §i space simulatorul din 
Wing Commander. Are povestea SF confirm tarile spafiale ca 
sistcrnul de iupte din C&C, dar in REAL 3D, 


Third World 

Un foarte fhimos joc RTS cu 0 poveste SF, Dar nu controlezi mii 
de tnipc, ci doar o mana de mercenary pe care ii eehipezi cu 
arme $i shield-uri. La sfur$itu1 misUmii pop vindc armamcnhil 
du$maniIor uci?i $i sa-p curnperi armc sau merccnari mai buni. 

Tomb Raider 3 

Ce a?tepp de la acest joc? Arme non mi^c&ri noi, nivelc noi ( vei 
avea Londra, Pacificul de Sud, biecunoscutul Area 51), vehi- 
cule noi (canoe, jeep, motoeicJcta sau para^uta) grafica mull 
imbunltajita? Atunci asta vei primi. 

Updates: 


Max Payne 

Unul dintre ccle mai inter esantc jo curi anun(atc de Remedy En- 
tertainment, Ne a^teptam ca acesta sa fie unui dintre cei mai buni 
eoncurenti pentru Unreal $i Quake2. Voi decided. 


Battlezone 1.31 
Conflict: Freespace vl.03.1 
Cyberstorm 2 vl.01 
FI 5 V1.12F 



NHL 99 


Un alt joc de succes, dupa cum ii spune $i numele de hoehei pe 
gheaja, venit de la EA Sports. Are o grafica mai buna, interfaja 
mai u$oara pentru incepatori, §i mult mai mult dinamism. 


Jetfighter: Fullburn Update#! 
MAX 2 vl.3 

MechCommander vl.08 
Panzer Commander vl.1 
Quake 2 AMD 3DNow 
Quake 2 v3.17 CTF 
Total Annihilation v3.01 


Thief: Dark Project 


Un non joe 3D de la creatorii minunatului Ultima Underworld. 
De data aceasta va fi ma I pufin RPG $i mai mult action, dar toi 

Vi 

cu o poveste fantastic^ $i un foarte bun Dark engine. 


. * 
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talon de | 
abonament I 

i 

Decupap talomil din revista, completati-l $i » 
expediati-l impreuna cli copia chitantei j 
sau a ordinului de plata pe adresa i 

OP 13, CP 4, 2200 Brasov, i 

peniru departamentu! “ABONAMENTE”, i 


Firmeie se pot abona prin 
interned iu! ROD! PET SA, pozitia 
de catalog 4262. 

Tatoanele care nu sunt msotite de dovada 
platii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! 


Plata se poate efeclua prin mandat postal 
pe adresa: 

d-na loana Badescu, OP 13, CP 4, 
2200 Bra§ov, 

sau prin ordin de plata in contul 
"Vogel Publishing': 
251100996053897 la BRD Bra$ov. 


-1 

talon de abonament [ 

J DA f doresc un ABONAMENT la revista LEVEL cu CD, pe o j 

perioada de: | 

I 

□ 6 luni, la pretul de □ 90.000 lei j 

O 12 luni, la pretul de □ 180.000 lei | 


<0 

to 

GO 


Tncepand cu iuna: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. BL Sc + Ap. 

Loc. 

Cod JudeJ 

Telefan: 

E-mail: 

Am platit.... 

.lei in data de..cu 


j mandatul postal nr.. 


_l ordinul de plata nr. 





Un top at jocurilor este ceva desoebit de important atat pentru noi cat $i pentru cititori. De ce? 
Pentru ca prin intermediui topului noi aflam ce jocuri sunt indragite de voi §i apoi cautam sa va 
dam informatiile cele mai interesante pentru voi. 

in aceasta Iuna am primit o groaza de taloane, realizarea topului luandu-ne aproximativ o 
saptamana. Da nu-i bai, suntem bucuro$i de audienta! A?adar, dragi gameri puneti mana pe un 
creion $i completati talonul de mai jos nu inainte sa aruncati o privire asupra jocurilor aflate Iuna 
aceasta in top. 


TOP TEN 

Scried mai jos primele zece jocuri preferate de 
voi $i trimiteti apoi acest talon pe adresa 
redac{iei noastre. 

1 ._ 

2 ._ 

3. _ 

4. __ 

5. _ 

6 . _ 

7. _ 

8 . _ 

9. _ 

10 . 


I 


I 


J 


And the winner is... 


§i primele zece jocuri alese de voi Iuna aceasta sunt: 


Pozitia 

Titlu 

Producator 

Tendinta 

1. 

Quake2 

ID Software 

H 

2. 

Age of Empires 

Ensemble 


3. 

Starcraft 

Blizzard 

4-4 

4. 

Tomb Raider il 

Core Design 


5. 

Dark Reign 

Auran 


6. 

Diablo 

Blizzard 


7. 

Mortal Kombat Tri. 

Midway 


8. 

Motorhead 

Digital Illusions 


9. 

FIFA RTWC '98 

EA 


10. 

Total Annihilation 

Cavedog 





























































talon d@ comandl UIM1IL 


i 

i 



M, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 

Buc. 

Pret unitar 

Preftotal 

LEVEL Nr. 1 


7.000 


LEVEL Nr. 2 


7.000 


LEVEL Nr. 3 


10.000 


LEVEL Nr. 4 


10.000 


LEVEL Nr. 5 


10.000 


LEVEL Nr. 6 


10.000 


LEVEL Nr. 7 


10.000 


LEVEL Nr. 8 


18.000 


LEVEL Nr. 9 


18.000 


LEVEL Nr. 10 


18.000 


[LEVEL Nr. 11 


18.000 


TOTAL: 



Va rog $a expediati revistele pe adresa de mai jos: 



Am plalit..lei In data de..prin U mandalul postal nr. 

□ ordinul de plata nr. 


Semnatura: 



I 


I 

I 

I 

I 

I 

l 

I 

I 

I 

I 


I 



ATENTIE! 

9 

Inainte de a efectua ptata 
va rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai exista 
in stoc revistele solicitate. 
( 068 / 153108 , 150886 ) 



Taioanele care nu suntlnsotite de dovada platii 
NU VOR FI LUATE iNCONSIOERARE! 

Nu expediem reviste ram burs! 


Who is the winner? 



Rebrean Radu-Mihai 
Str. Calea Moldovei 
Nr. 1 BI.1 Sc. B Ap. 65 

Bistrita 


A$a cum deja v-ati obisnuit, in 
fiecare numar ai revistei LEVEL 
va exista cate un ca^tigator ai unui 
prcmiu. Premiile constau in 
special din produse prezentate in 
cadrui unor articole. 

De data aceasta premiul 
concursulut este o colectie de 
enciclopedii oferita de firma 
Monosit Impex SRL, careia ii 
muifumim pe aceasta cale. 
Totodata muifumim cititorilor 
care ne-au scris $i care ne-au 
trimis taioanele de concurs. In 
numarut viitor vom extrage 
fericitul ca$tigator ai jocului 
original FI Racing Simulation 
prezentat in numarul 11 ai 
revistei. Acesta ne-a fost pus la 
dispozitie de firma UbiSoft 
Romania. Le uram succes tuturor 
concurenfilor $i nu uitati: Jump 
To The Next LEVEL! 




























































Chestionar LEVEL 


Hello gamers! 

DupS cum ati observat in revista noastra s-au modificat o groaza de lucruri. Far a sa mai punem la socoteala cS 
acum ne putem lauda cu 100 de pagini in care gdsiti de toate pentru top. $/ uite a§a ajungem §i la problema 
chestionarului. De ce-l facem ? Pentru cS vrem sa vedem ce ganditi, ce simtiti §/ mai ales vrem sa aflam cum 
credeti voica artrebui sa arate revista perfects. De faptnoi cSutSm o metoda prin care sa ne ajutati sa sarim la un 

alt LEVEL. SpercS ne-am facut mtele?i $/.... LETS HAVE SOME LEVEL FUN! 


1. Cat de des cititi LEVEL? 

» 

□ Jn mod regulat (10-12 reviste pe an) 

□ des (7-9 reviste pe an) 

□ ocazional (4-6 reviste pe an) 

J rar (1 -3 reviste pe an) 

2. Cate persoane mai citesc LEVEL-ul dumneavoastra? 

□ aproximativ_persoane 

□ doareu 

3. Daca LEVEL nu ar fi publicat o perioada de timp, cat 
de mult v-ar lipsi? 

□ foarte mult 

□ i-a$ sim(i lipsa 

□ nu prea mult 

□ deloc 

4. Cat de interesant vi se pare abonamentul LEVEL? 

□ ma abonez chiar acum 

J intentionez sa ma abonez curand 

I 

□ nu ma intereseaza 


5. Cat de interesant vi se pare CD-ul LEVEL? 
cumpar revista mai ales pentru CD 

□ la fel de interesant ca revista 

□ nu prea folosesc CD-ul 

6. Cum ati aprecia jocurile de pe CD? Marcati 
afirmatiile cu care sunteti de acord: 

U imi place faptul ca jocurile sunt noi’ 1 
_i ‘Este nevoie de un calculator prea puternic pentru a 
le rula” 

LJ “A§ fi dispus sa platesc_lei fn plus daca 

CD-ul ar contine $i un joc full-version’ 1 

7. Ce parere aveti de filmeie de pe CD? 

□ Cat mai multe 

□ sunt bine-venite 

□ nu prea ma intereseaza 

8. V-ar interesa ca pe CD sa fie §i muzica? 

J cat mai multa 

□ putina da’ buna 

J nu cred ca ar fi interesant 


9. Cum va plac diferitele rubrici ale revistei LEVEL? Dati note de la 1 la 6 (1 = foarte slab, 6 = foarte bine) pentru 
confinutul, aspectul §i stilul fiecarei rubrici. In cadrul coloanelor Mai mult, OK, Mai putin bifati dupa dorinta, iar 
In cadrul coloanei Alte observatii scrieti ce ati vrea voi sa mai fie adaugat fa rubrica respective. 


AratS bine paginite rubrtcii? I V 
Va place modul de aranjare Tn paging? 
Imaginile sunt reunite? 


‘'Dezvoftati rubrica aceasta. 
merits sS aibe mai multe pagini - 


Sant interesante subjects l e tratata? 
VS a juts, vi se par a tractive? 



Modul de prezentare este OK? 
VS place limbajul folosit? 




r Sunl prea multe pagini pentru 
rubrica aceasta, reduceli 


lata ce cred eu despre rubricize 
din revista LEVEL/ 


E bine a^a! 


Continut Aspect Stit Mai mult OK Mai putin Alte observatii 


Editorial 








News 








Top Games 








First Look 








Preview 








Review 








Fun Stuff 








Cheat Codes 








Hardware 








Multimedia 








Console 








Filme 







































11. Unde follositi calculators? 

J acasa 

J la locul de munca 

L) la prieteni, vecini, cuno§tinte 

12. Care este dotarea calculatorului folosit? 

A. Familia 

□ XT, AT-286 
U 386 

□ 486 

_J Pentium 60-120 

□ Pentium 133-233 

□ Pentium Pro, Pentium II 

□ Apple/ Macintosh 

B. Memoria de lucru 
U mai putin de 4 MB 
U 4-8 MB 

□ 8-16 MB 
J 16-32 MB 

□ peste 32 MB 

C. Harddisk-ul 

□ sub 1 GB 
U 1-2 GB 

□ 2-4 GB 

□ 2-4 GB 

□ peste 4 GB 

D. Memorie placa grafica 

□ pana Tn 1 MB 
_J 1-2 MB 

□ 1-2 MB 

□ peste 2 MB 

E. Unitate CD-ROM 

□ da 
U nu 

F. Placa de sunet 
U da 

□ nu 

G. Ce sistem de operare folositi? 

□ DOS 

U Windows 3.x 

□ Windows 95 

□ Windows 98 

□ Windows NT 

□ Unix 

H. Lucrafl Tn retea? 

□ da 
j nu 


13. In ce scop folositi calculatorul? 

_l baze de date 

□ comunicatii 
J contabilitate 
_) editare text 

□ grafica 
U jocuri 

□ multimedia 

□ programare 

14. Aveti consola de jocuri? 

□ da 

□ nu 

□ ma joc la prieteni 

_) consola:_ 

14. Ce tehnica de calcul doriti sa cumparati fn 
1998? 

□ calculator 

□ monitor 

□ imprimanta 
U harddisk 

□ unitate CD-ROM 
U placa de sunet 

□ scaner 

□ echtpament retea 

□ procesor mai performant 

□ upgrade de memorie 

□ software 

□ consola de jocuri 

15. Care este varsta dumneavoastra? 

□ sub 14 ani 

□ 14-18 ani 

□ 18-26 ani 

LI peste 26 ani 

16. Care este ocupa^ia dvs. Actuals? 

□ elev 

□ student 

□ angajat 

□ Tntreprinzator particular 

□ $omer 

17. Cum vi se pare pretul actual al revistei? 

□ este prea mare 

□ este acceptabil 

□ este perfect 

18. Ce reviste de jocuri pe calculator mai cititi? 

□ Computer Games 

□ Game Over 

□ PC Gamming 

□ altele _ 


I. Ce imprimanta folositi? 

□ matriceala 

□ cu jet de cerneala 
U laser 

□ nici una 

J. Dispuneti de acces online? 

□ da 

□ nu 


19. Un ultim mesaj catre LEVEL? 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

SI. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judef 


Telefon: 

E-mail: 




Informafiile oferite de dumneavoastra vor ft folosite la catcularea unor m&rimi statistice (sume medii, etc) §i nimeni nu va avea acces la informatiile oferite 
individual de fiecare persoanS in parte. Datele dumneavoastra personals {mime, adresd, etc sunt necesare numat pentru participarea la tombola. 
























Megatombola 

Mare tombola mare! Premii numeroase §i interesante... Tot ce trebuie 
sa faceti este sa completati chestionarul alaturat §i sa-l trimiteti pe 
adresa redactiei noastre. Un efort mic pentru un premiu valoros! Pe 
aceasta cale multumim tuturor firmelor care ne-au ajutat la realizarea 
acestei tombole - poate cea mai mare care a fost realizata de o revista 
de jocuri din Romania. Va uram tuturor succes §i nu uitati: 

Jump To The Next LEVEL. 

Premiile? Care sunt premiile? 




Premiul cel mare Tl reprezinta un 
calculator oferit de MULTINET 
{Baia Mare) §i grupul de firme 
BRINEL (Cluj Napoca). Configuratia 
sistemului suna cam a§a: 

Pentium II la 266 MHz, 32 MB RAM, 

HDD Quantum Fireball UDMA 33 de 
5,1 GB, placa video ATI Xpert@Play 
4 MB SGRAM, CD-ROM Mitsumi 32x IDE, 
placa sunet Yamaha pe 16 biti, boxe active 
PMPO de 60W §i binetnteles licenta 
Windows95. 



Unul din premii va fi constituit 
dintr-o placa de sunet oferita 
de firma UbiSoft Romania. 

MAXI Sound 64 Dynamic 3D 
este produsa de firma Guillemont 
- unul din cei mai renumiti 
producatori de componente 
hard. UbiSoft Romania este 
distribuitor oficial al acestei firme. 


§i bineinteles nu puteau lipsi nici jocurile. 
lata ca aveti posibilitatea die a ca§tiga 
unul din cele §ase CD-uri cu jocurile full 
POD §i Subculture. Aceste produse ne-au 
fost oferite de asemenea de firma UbiSoft 
Romania. Ambele jocuri au fost descrise Tn 
numarul 10 §i respectiv 11 al revistei LEVEL, 
lasand o impresie deosebita redactorilor 
no§tri. Cool stuff! 


§i lista cu premii nu se termina aici. Astfel, veti mai avea ocazia de a castiga o placa 
3dfx oferita de firma Critando. Totodata mai aveti ocazia de a castiga o serie de „§oricei’ 
un pic mai ciudati oferiti de firma Best Computers. In plus, se vor da drept premiu si cinci 
abonamente pe un an de zile la revista LEVEL. Nu vor lipsi pixurile §i tricourile LEVEL. 
Gameri §i gamerite va uram din toata inimioara un big succes. 















ylVEL 





M 


Darth Vader Tn 
Tiberian Sun 


CunoscutuI actor James Earl 
Jones care a d even it celbru prin 
seria filrnelor Star Wars i§i va 
face debut u l in iumea interactive 
a jocurilor fn studiourile West- 
wood unde t$] va aduce aportul 
ia non joc Tiberian Son, Jones 
va avea rohil gene rain! ui Solo¬ 
mon, con dueS tor ul GDI-ului 
(Global Defense Initiative) 
Commander McNeil, cel e a re-1 
urmeaza pe Solomon m grad va 
O jucat de Michael Biehn (a ju- 
cat in Terminator). Printre acto- 
ri. se mai numSra Francesco 
Quinn flu 1 lui Anthony Quinn, 
ca ©fifeml Vegas al NOD-ului, 
Joe Kueaii tn rolui lui Kane, 
conducatorui Fi atiei NOD din 
jocul original. 


Demi Moore §i Lara 
Croft? 


Acuiii catva timp se zvonea pe 
internet cl Bruce Willis a 
cumpSrat drepturile de autor 
pentru Tomb Raider si se 
infelegea, oarecnm, de la sine ca 
sofia lui, Demi Moore, va primi 
rolui Larei in film, Glnd m fost 
intrebafi despre aceste zvonuri 
cei de ia Eidos au negat oriee fcl 
de zvonuri legate de Bruce Willis 
si de Demi Moore. Au afirmat 
insa ea se lucreaza la scenariu 
si tncil nu se punc problems 
angaj&rilor. 


Microsoft §i 
jocurile 




s«a format o noui 
cas£ de jocuri. Gas Powered 
Gaines (GPG)* Cei ce vor face 
jocurile s-au desprins din firma 
Cave Dog care a facut celebrul 
Total Annihilation. Microsoft 
s«a .aratat interesat In a semna 
un contract cu Chris Taylor 
(prindpalul developer al 
joeului T, A*), aeest contract 
s-a realizat in urma cu cateva 
sipt3m§ni, Primul joc la care 
se va lucra va fi un PRG. 



Interstate ’82 - Activision 

Fanii automobilismului in a^teptarea 
celei de-a cincca edifii anualc a Blessing 
of the Cars in Los Angeles saptamana 
aceasta vor avea ocazia sa vada debutul lui 
Interstate "82, dc la Activision. Urmarea 
acfiunii joeului Interstate *76, noul joc s-a 
extins dincolo dc lupta automobilismului. 
Interstate *82 include clicopterele moto- 
cicletclc la un loc va permile jucatori- 
lor sa parcurga parti ale joeului cu picio- 
rul ioeul va folosi un engine nou, miste- 
rios, care necesita o turafie maxima 3D; 


acela^i engine a fost folosil la fel de bine 
in jocul Heavy Gear 1L Edipa de la Los 
Angeles va face reclama joeului, care de 
altfcl nu va aparca pana in 1999, 

The Blessing of the Cars ti va iua Ioeul 
sambata, 25 iulic, dc la 9 dimineafa pana 
la 5 seara In Verdugo Park din Glendale, 
California. Evenimentul se nu incite 
^Blessing of the Cars ' pentru ca ma^imle 
dinaintca anilor *68 erau binecuvantate de 
o biseriea ofieialu. Edifia va avea de 
asemenea o competitic de automobile 
$i o expozijie de ma$ini. 


Lucas Arts vs Remedy 
Entertainment 

A 

Intrc Lucas Arts $i Remedy 
Entertainment s-a ivlt o disputa un 
pic cam neobi§nuit3, Lucas Arts 
susjine ca logo-ul ceior de la Remedy 
Entertainment, cci responsabili pentru 
Max Payne, se aseamana prea mult cu 
togo-ui deja consacrat al Lucas Arts, 

$i in conscem|a i-a somat pc acedia 
sa II schimbc cat mai repede. in 
scrisoarea adresata firmei Remedy, 
avocatu) firmei Lucas Arts, John 
Sullivan, afirma: „Logo-ul fimiei 
Remedy Entertainment scamana 
izbitor de mult cu partea superioara 
a logo-ului Lucas Arts, care, ca 
logo-ul Remedy, reprezinta un ochi. 
Luand in considerarc rcnumelc pe 
care Lucas Arts il are in industria 
jocurilor, estc greu dc crczut ca logo-ul 
Remedy Entertainment nu a fost 
copiat dc la Lucas Arts, in consecinfa, 
va rugam ca pana In data de 17 iulie, 
sa aflam ca Remedy Entertainment 
a renunjat la folosirca actualului logo 
ca un altul va fi folosil”. 


Scott Miller, dc la 3DrcaIms - 
distribuitorul noului Max Payne produs 
dc Remedy - afirma la randul sau: 
„Este adevarat ca ambele logo-uri au 
un ochi, dar in afara acestut mic 
detaliu sunt total diferite. Pot sa va 
asigur ca Remedy nu a introdus in 
logo un ochi cu seopul de a eopia 
logo-ul Lucas Arts, arti^tii de la 
Remedy fiind in stare de mai mult 
decat atat! A? afirma chiar ca singurii 
care sunt nelamurip in legatura cu 
diferenfa dintre cele doua logo-uri 
sunt numai avocafii de la Lucas Arts. 
Pun pariu ca rcstul comunitafii 
gamerilor nu au nici o problems in a 
le dcosebi. 

De§i nu s-au rccunoscut vinova(i 
Remedy au anun(at totu§i ca vor 
recurge la schimbarca logo-ului, 
iar dupa cum susfin ei aceasta 
decizie nu are nimic dc a face cu 
presiunilc I ucas Arts. Noul logo 
Remedy Entertainment va fi lansat 
in cateva saptamani. 
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Wargasm - DID 

Razboiul este sinonim cu iadul. Dar 
v-aji in t rebat vreodata daca jurnalul de 
lupta al Generalului Sherman este real? 
Hmm... s-ar pntea sa atlati singuri in 
simulatorul de razboi Wargasm, noua 
realizare a celor de la Digital Image 
Design (DID) ce promit sa urce 
^tacheta jocurilor 3D la un nou nivch 
Gamer U sc vor ducc pe campurile 
de lupta ale viitorului - dar nu pe 
pamant, ci in cyberspace - putand s£-?i 
regteze comurile pe jos, mtr-un tanc, 
sau pe sus mtr-un elicopter de asalt 
burdu$it cu raehete, Jocul incepe in 
niamentul in care tu Sji alegi nafiunea 
pe care dore$ti sa o protejczi, o super 
ua|iune economica sau una pe calc de 
dezvoltare, care-fi place mai mult 
Urmatorul pas este administrarea 
trupelor pe care mai apoi le trimitt in 
WWW {World Wide War Web) - tin 
camp de lupta creeat in cyberspace, dar 
care arata se comporta un mediu 

Olympus - War of the 
Gods - Dexterity 
Software 

Dexterity Software au in produefie un 
nou $i unic RTS, inspirat din mitologia 
greaea. Olympus $i-a propus sa fie o 
caractcrizarc plina de umor a zeilor dtn 
01 imp, un joc ce te va face sa te prapa- 
de$ti de ras inca de la inceput. O caracte- 
ristica importanta a jocului este combi- 
narea dintre fonele divine trupe in tim- 
pul bataliilor. In postura ta de zeu, pop 
folosi puterile tale $i interveni direct in 
desla^urarca luptei, Nu numai ca id con- 
duci trupele in bataiie dar lup|i $i tu per¬ 
sonal cu fulgere §i taznete, t(i pop proteja 
trupele sau sa-ti ver?i furia pc vritjma^L In 
Olympus nu este sufficient sa ordoni 
trupelor tale sa intre in lupta apoi sa le 
prive^ti, daca tu nu vei interveni alaturi de 
ci fii sigur ca zeut oponent o va face. Mare 
parte din strategia acestui joc consta in 


natural. Nou! 3-Dream Technology, 
produs de DID special pentru accst 
joc, va permite jucatorului sa-?i 
comandc trupele intr-un mod unic. 
Acum po|i intra in piclca unui trooper 
virtual §i sa impra^tii moartca 
distrugcrca la ficcare pas, iar in 
secunda unnatoare e$ti in interionil 
unei minunate ma^ini de razboi care 
va duce War-gasmul intr-o noua 
dimensiune, Chiar daca luptele se due 
In cyberspace, tot fclul dc fenomene 
naturalc sunt simulate cu mult succes, 
de la furtuni dcvastatoarc pana la cca(a 
densa a dimincjilor dc toarnna, Night- 
vision multc altc echipamente la fel 
de sofisticate stau la dispozijia 
jucatorului, asigurand diversitate 
tactica confruntarilor 

Dupa spusele producat or i I or, 
Wargasm ar trebui sa sara din 
Cyberspace in computercle noastre 
amaratc candva toamna aceast. 


luarea unor decizii inteligente in ceea ce 
prive^te managements timpului $i resur- 
seior. Resursele sunt pufine $i trebuiese 
folosite cu grija, dar exista numcroase 
metode inedite dc a le obpne. De exem- 
plu, daca ai nevoic dc piatra, ici o Medusa 
o trimifi dupa niscavai inamici pe care ii 
va transforma in statui, apoi le eiopar|e^ti 
$i gata*.. ai obpnut piatra pentru construc¬ 
ts Din catc am aflat pana acum jocul 
arata dcstul dc bine, AI este cu adevarat 
inteligent $i inva|a din gre$eli, se pare 
ca am scapat dc nervii produ^i de trupe 
ce sc impiedica de copaci, stand sau altc 
obstacole de^i au pe unde le ocoli. Poti 
intalni toate personajele preferate, Afro- 
dita, Apollo, chiar $i dintre cei mai apro- 
piafi de samanja umana ca Hercule sau 
Perseu. Atat In versiune multiplayer cat §i 
in cea single, jocul este la fel de amuzant. 
Calculator^ este atat de uman incat de 
multe ori nu i|i poll da seama cine este 
prietenul 51 cine e calculatorul. Acesta va 

vorbi cu tine, va 
tine minte vechile 
diferente, sau i|i va 
deveni alia! daca 
a^a va dori, Au 
pana ?i sentimente 
care Ic influen{eaza 
deciziilc $i acfiu- 
nile. $i ceea ce este 
cel mai imbucu- 
rator, NU MAI 
TRi§EAZA! Ce 
mai, este un joc ce 
va aduce multe nop- 
(i albe, dar vesele, 
fanilor RTS. 





SWC 


FLASH 




IBM NEC 


'artea America 11 a a IBM si 
companla japonezj NEC vor 
combina tehnologiile lor de 
wate rm a r kl ng. Tell n 0 to gi lie 
sunt folosite pentru a proteja 
confinutul digital ca cel al 
discurflor video digitate dc 
exemplii. 


Software-ul §i banii 


rupul banc a r cnglez. Abbey 
ationaU va invest! 30 milioane 
de lire sterline Intr-o companie 
de software situate in Milton 
Keynes, Investi|ia are drept 
scop asigurarea sistemclor 
grupnlui inipotriva bug-ului 
anukii 2000, 


Lucent 


Prodticatorul de echSpamenf 
de tetecoittunicafii, Lucent 
Technologies, a dezviluit 
planuriie sate de a acMzifiona 
producatotui is radian de 
echipamcnt pentru refele, 
LanNeL Preloarea va costa In 
jur de 117 milioane de dolari ?i 
va extinde afacerile Lucent in 
domeniul refeldor de date. 


Motorola 




torola lucreazil in colaborare 
cu Packard Instruments 
La bora torn! Argon ne National 
la dezvoltarea unui proces 
pentru prodiic|ia in masl a 
„bio-c!purilor” - annmitc cipuri 
pentru com put ere capabile de a 
realiza site de reaefii biologice, 
cum ar fi de exemplu decodarca 
genelor. Astfel de cipuri vor 
pntea fi folosite pentru tratarea 
bolilor sau cre^terea efieientei 
agrieulturii. 


fngrijorare la SAP 


rigantul german prodiicitor de 
software, SAP, este de pJIrere cS 
problemele financiare din Asia 
accelerarea rezolvarii bug- 
ulul anulii 2000, vor detenniiia 
0 scidere a vanzSrilor In cea de- 
a doua parte a anului. 
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o nou& 

placS 2D/3D cu 16MB SDRAM 
bmM pe plaea original** 

Hock Leow, v i cep re^e din tele 
divizfci tie multimedia dc la 
Creative, afinna: „Cu noua 
combinatie de 2D 3D si cu 
calitatca grafted oferita die 
Graphics Blaster RIVA TNT $i 
performanfa uimitoare oferita de 
3D Blaster Voodoo2, Creative 
o ter it c 
pliiei gn 



it va putea fi gustat de 
l o placl 3DFx Voodoo 
| Rush. De ctirand a fost lansat pe 
Internet un patch versiiioea 209 
Public Beta, pentru e& §i 
au ajuiis sa aifo& vei 
l Cu acest patch care 
lost fmalizat fncfi se spera sa se 
rezolve problemele 
incompabilitatea cu 
plSti 3D, placi dc m jrecum 
<ff altc bug-uri din 
Ca sa vezi cat de bun si folositor 
este Internet-iil 




Electronlc Arts face 
rost de licenta pentru 
liga britanica de fotbal 

Cu agitafia de la Cupa mondiala lasata 
la o parte, Electronic Arts a anunfat ca a 
obtinut licenja pentru a produce jocuri 
interactive pe calculator jocuri video 
sprijinita de F,A, (Football Association) 
Premier League, federapa de fotbal a 
Marii Britanii §i una dintre cclc mai bune 
din lume, Licenta obfinuia de EA ii 
pennite acesteia sa eonstruiasca un non 
joc dc fotbal avand ca subiect campionatul 
care tocmai s-a incheiat, EA a obtinut 
licen|a exclusive la World Cup 98. Primul 
din aceasta scrie va fi The F.A t Premier 
League Football Manager 99, simulator de 
management ce este anunjat sa apara in 
toamna. Cu licen|a, EA va fi pregatita sa 
aduca detalii privind aces! simulator, 
tiumele echipei, uniforme, insigne, logo, $i 
trofee. Octal ii in ccca ce prive^te cel de-al 
doilea joc vor fi eunoscute in timp pentru 
sezonul 1999/2000, 


Microsoft termina 
simulatorul de 
motocross 

Unde vrei sa mergi astazi pe 
motocicleta? 

Microsoft a dat drumul in 
magazine jocului MotoCross 
Madness, Conform celor spuse de 
Microsoft, produsul va aparea pe la 
sfar$itul lunii septembrie. 

MotoCross Madness a fost 
dezvoltat de Rainbow Studios. 
Printre altele acesta mai include un 
editor de circuitc, suport 3D $i 
optiunea multiplayer. De asemenca, 
jocut ofera suport pentru viitorul 
gamepad Freestyle Pro de la 
Microsft. Acesta Include un senzor 
de miscarc pentru diferitele 
manevre mi^cari, Acesta va fi 
probabil lansat tot in septembrie 
acest an. 



IrliiM t* G tim 
te bntflitbiBj* 
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Amen - The Awakening 
- Cavedog Entertainment 

Cavedog Enertainment a cuccrit 
lumea cu Total Annihilation, lansand o 
noua era in istoria RTS, Par iata ca nu 
le-a fost deloe frica sa abordeze $i alte 
genuri, Pregati(i-va pentru un joc dc 
aefiune ce va sparge oricc bariera. Putina 
acfiune, putina groaza, pu|in puzzle ?i o 
lingurita de movie iata refeta ce va face 
din Amen - The Awakening unul din cclc 
mai cool jocuri ale anuluL 

In ajunul Craciiinului 2032, oeva ciudat 
s-a intamplal, aproximativ o treime din 
populapa globului a innebunit subit. 
Pentru a stopa anarhia ce a umiat, cateva 


organizafii militare au creat ni^tc.** zone 
de securitate, unde cci ce au scapat sa 
poata trai in siguranta. Dar in timp ce The 
European Resistance Organistion a vut un 
succes deplin. The North American Resis¬ 
tance sc lupta din greu pentru a supravic- 
tui. Satui de ataia incompetent ERG se 
decide sa trimita pestc ocean o trupa de 
baieti duri §i bine antrenafi. Aici e momen- 
tul cand in poveste intra jucatorul, el 
intruchipandu-1 pe George Hamlin, fost 
agent SAS. Amen foloseflc un engine 
3D, asemanator cu cel din Quake sau 
Unreal, dar cu multc imbunatafiri. 

Jocul este un first person shooLemup, 
dar s-a pus un accent mare pe 
rezolvarea unor puzzlc-uri. 
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ordine obi§nuite eehipajului, te vci concen¬ 
tre asupra stricaeiunilor navci cchipa- 
jului, $amd.., Dc asemenea, va mai tnebui sa 
asculp de ordinele superiorilor, Un pas mai 
sus, division commander, vei raspunde de 
dispunerea §i navigapa vaselor din cscadro- 
nul tail $i vei raspunde nurnai in fa{a ami- 
raiuluL Iar pe treapta eca mai dc sus, fleet 
admiral, vei controla intreaga ftota, vei pla¬ 
in fica strategia de kipta $i vei privi Iini$tit 
rezultatele acestora. Daca se intampla ca 
nava amiral sa fie scufundata, iar tu vci 
supraviejui, atunci vei privi neputincios, 
dintr-o barca dc salvarc, lupta. 


Man of War 2 - Strategy 
First 


Age of Sail a fost unul din jocurile 
care a captat atenpa §i sufletul multor 
gamer!. Nave intense, nmuri ucigatoarc, 
grupuri de marinari surprint In incran- 
cenarea luptei**. iata care au fost atraepile 
acestui joc, dar care din pacate nu s-au 
mai repetat in cele ce au unnat Man of 
War, lansat anul trecut, a fost un joe ce a 
combinat mai multe stiluri. Era un joc 
tum-bascd in care ip organizezi ordinele 
pc o harta 2D, iar apoi observi aepunea in 
timp real 3D de la bordul 
uneia dintre nave. Chair daca 
te puteai muta dc pe o nava 
pc alta, nu avcai controlul 
acpunii in aceasta faza, era! 
un simplu obsevator. In Man 
of War 2 nu nurnai ca vei 
privi, dar vei putea sa-p ?a 
comanzi flota mtr»un inediu 
total 3D, Ceea ce vei contro¬ 
la depinde de rolul pe care 
il indepline^ti. La nivclul 
ccl mai dc jos, adica simplu 
capitan de vas, jocul are 
aspcctul unui simulator cu 
nave de lemn in care vei da 


infanterie), artileric (in afara de mortiere), 
waypoint-uri, fomiafii riguroase (gata cu 
mersul in card!), mine, trainee, raza lider- 
ului $,amd. Datorita perioadei mari de 
timp acoperite veji fi marten i imbunata- 
tirii echipamentului §i unitafilor din dotare. 
Tot din cauza asta in joe exists foarte multe 
tipuri de unitap (incluzand echipament cu 
care gamerii s-au familializat in primele 
douajocuri). D.p.d.v. vizual, jocul 
pastreaza grafica pe 16 bip introdusa in 
„A Bridge Too Far", dar Atomic promite 
mibunatafiri in reprezentarea topologica. 
Aspectul terenului sc va modifica in 
functie de anotiinp sail in funcpe dc 
dorin(a utilizatorului, care va avea la 
dispozkie un editor, atat pentru campanii 
cal pentru batalii separate. Lansarea - 
candva pe la inceputul lui '99. 



Close Combat 111 - 
Microsoft 

Microsoft $i Atomic Games redircc- 
(ioneaza seria dejocuri tactice Close Com¬ 
bat cure simuleaza al doilea razboi mon¬ 
dial inspre Frontul de Est $i intinderile 
Rusiei sovietice, Jucatorul este din non 
generalul-zcu, care i$i conduce... brigada 
timp de patru ani pe Frontul Estic, luand 
parte la cele mat importantc batalii. 
llarple pc care se due luptele vor fi de 
patru ori mai mari decat cele din versiu- 
nile antcrioare $i va veti „bucura* T de res- 
ponsabilitap mai mari decat in „A Bridge 
Too Far". Dintre node caracteristici, 
trebuie neaparat am intit faptul ca vor 
exista mai multe tipuri de lancuri (adica 
accentul nu va mai cadca atat dc mult pe 
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Corel + Macintosh 



Bye, bye America 
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Loterie pe Internet 


loterie din hone 
ca va oferi jocuri de 
loterie pe Internet pentru 32 de 
ffiri din afar a State! or Unite, 
Compania va folosi tehnologia 
pentru a internee jucfttorilor 
sS access 
de jocuri, dai . 
sunt de pa re re ca ameriei 
vor gasi o cale de a ^infela” 

tehnologia p de a participa la 

_ 




internet Explorer” 
costa 5 milioane de 
dolari! 


icrosoft 


it Explorer-* 
milioane de dolari unei 
eompanii mki de software 
Chicago numiti SyNet Ine* Cool, 
isn't it? O grimadS de bant 
pentru tin simplu nume! 
Compania a redamat numele 
pe care Microsoft ll folose§te 
pentru popular ul sau browser 
de Internet, 

Microsoft a replicat ca SyNet nu 
merits in area deoarecc nu au 
iinii care au folosit-o p 
*u ca Internet si Explorer 
nu sunt ni$te cuvinte foarte 
spectfice* Ce $iVi faci cand da 
Microsoft eii paru ailaltl frebuie 
sa sc mulfumeasci p eu pu(in* 
Orkum, treaba-i oabla! 


I ,i 

land 


P 


dez 




itS companie 
ea cipurilor 
lazatc pe procesoare 
Si Merced, 


VlVEL 


”7 


MTV 


Postul de tdeviziune MTV ve 
prezenta in curind planurile 
sale pentru dezvoltarea unui 
canal de miizicS pe Internet 
tnceperea aetivitSfii acestwia 
este asteptata in curs ul hi nil 
august 


Sentinel Returns - 
Psygnosis 

In anil "80,jocul de strategic gandit 
de Geoff Crammond a devenit o adevarata 
opera de arta, cu un design elegant p 
simplu, un peisaj care i|i dadea fiori $i 
tensiunea unui thriller psihologie. Acum 
Psygnosis oferi lumii un sequel a§teptat 
de mult. Sentinel Returns. Redesigns! 
grafic 3D folose§te texturare complex! si 
tehnici de animatie p iluminare pentru a 
crea 4 medii de joe; Pamantul, Aerul, 
Foeul p Apa, precutn p nivelul ultim, 
Vidul. Scopul jocului este cunoscut pentru 
cei care au avut ^ansa sa se bucure de el 
acum 10 ani: gamer-ul in cepe undeva ia 
nivelul marii p trebuic sa ajunga pc cea 
mai inalta pozifie din peisaj. Slap, stafi! 
Nu va apucap sa va facefi bagajele 
pentru excursie pentru ca nu este chiar 
atat de u?or, pentru ca cea mai inalta 
pozipe este dominate de o minunata 
santinela, care se uita cu infraro^u de 
jur imprejur. Pentru a ajunge sus 
trebuie sa evitafi privirea eu prieina, 
sa construip bolovani $i pc ci, robop, 
in care va transferap. Energia pentru 
toatc accste o obpnep prin absorbirea 
obiccteior din jur (copaci, bolovani, 
robop)Jn nivelele stiperioare, sentinela 
Ip va crea clone, de care va trebuie sa 
va ascundep. Clar? 


Spice Girls pentru 
PSX- Psygnosis 

Visul fiecSrui fan Spice Girl va 
deveni realitate, avand in vedere ca 
va putea juea rolul lui Ginger spice 
(sau al oricareia dintre Spice Girls) 
in Spice World, primu! p singurul 
joc in care cele cinci Spice Girls 
(Ginger Spice, Scary Spice, Baby 
Spice, Posh Spice p Sporty Spice). 
Spice World este creat in exclusi- 
vitate pemru consola PlayStation de 
Sony Computer Entertainment 
Europe p publicat, in U.S.A., de 
Psygnosis. Spice World permite 
fanilor (in general fete cu varsta 
cuprinsa Intrc 6 p 14 ani) sa-§i 
creeze propriul concert Spice Girls, 
JucStorul devinc astfel coregraf, 
regizor, scenograf. Pentru numerele 
de dans vor putea fi folosite cinci hit* 
uri originalc p mi^cari originale a la 
Spice Girls. Va exista p un studio 
TV virtual in care jucatorul poate fi 
oricare dintre Spice-tipe. Jocul va 
confine p 30 de minute de imagini 
nemaivazute de la diferite concerte p 
interviuri, Spice World va fi un 
object de eoleefie pentru fanii mrliji 
p un joc favorit al fetelor. 




Giants - Interplay 

lata primul joc de strategie in limp 
real/aefiune/aventura din partca cchipci 
earc a oferit lumii MDK-ul (Murder, 
Death, Kill), jocul care a §ocat o gencrafie 
de gamer-i. Conflictul arc loc intr-o lume 
exotica ^i mistcrioasa, ascunsa in inima 
unei vaste nebuloase. The Sea Reapers, 
the Meccaryn p the Giant Kabuto lupta 
pentru dominarca lumii accstcia din 
motive cat se poate de diverse* Kabuto 
luptS pentru independent, the Sea Rea¬ 
pers lupta pentru a-$i recapata planeta, 
iar the Meccaryn vor dear un loc unde 
sS-$i repare vehiculcle spafiale. 
Controalcle vor f\ tbartc u^or de folosit §i 
invafat, iar jocul va suporta multiplayer. 
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Carmageddon 2 - SCi 

Cel mai tare joe de pana acum Carma¬ 
geddon se moic^te cu o noua continuarc: 
Carmageddon 2 - Carpoealypse Now, 
Dupa ce SCi a I ansa t prima versiunc a 
jocului, aecsta a inregistrat un swucces 
fcnomcnal. Gameri din toata lumca au 
fost inebuni)i de libertatea 51 originalitatea 
oferitS de joc. Pentru cei care inca nu au 
avut ocazia sa guste din nebunia totala a 
jocului am sa le spun ca este un joe fara 
egal Putep conduce pc unde va taic 
capul, pe unde vedefi cu ochii, Dcsigur 
daca va iese in cale un om ... daea va 
iese in cale un 
Om 0 sii ftp neca- 
ji)i pentru ca a)i 
ft vrut sa apara 
10 oameni nu 
unul, oricum indi- 
ferent de numar 
avep drcptul de 
ai calc a pi in de 
ura 51 sadism. In 
Marea Britanie 
jocul s-a instalat 
fara nici un fel de 
problems In frun- 
tea topurilor 51 
este de a^teptat 
sa se intample la 


fel §i cu Carpoealypse Now. in aceasta 
continuum oamenii vor intra in a treia 
dimcnsiunc dupa ce aveau numai una 
in jocul original. Imaginap-va ce efcct 
va avea jocul asupra gamcriIor.,.probabiI 
va inregistra un nou record de vanzari. 
Site-ul SCi a devenit cel mai popular 
site din Anglia. Demoul de Carmageddon 
a inregistrat 0 rata de 8000 de download- 
uri pe saptamana. Inregistrandu-se m 
total aproximativ un milion dc down- 
load-uri. Jocul este anun|at sa apara 
prin Noiembrie 1998, 
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FLASH 


Comertul 

? 

electronic nu 
este sigur 


Lucent 
art cofliil 

standard dc criptare folosit 
pentru corner till electronic, 
n limit SSL (Secure Sockets 
Layer). Folosind 0 concxiunc 
fiziea la un server a I until 
provider dc Internet, uu backer 
poate trimitc circa un milioii dc 
incsajc ascunsc cu grija citre un 
operator ai unui site de comer) 
electronic ft poate analiza 
raspuiisiinle la aceste mesaje 
pentru a decoda mesajul 
original* In urma anun|ului 
Netscape, Microsoft $1 R$A au 
fnceput sa lucrezc la rezolvarca 
acestei probleme. SSL sc 
bazeazi pe 0 fehito logic 
dezvoltata de RSA* 
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TUt Mtft z- 

Cele mai fierbinti jocuri ale momentului T§i 

dezvaluie Tnca o data calitatile! 

9 


r ^ 1 

La mceput a fost topul cititorilor, apoi au fost 
rezultatele topului iar acum exista un adevarat artico) 
despre jocurile care ati considers t voi ca merita sa intre 
in top. $i cum nu putem desconsidera opinia dumnea- 
voastra ne-am gandit ca o scurta descriere a acestora ar 
fi mai mult decat binevenita. Chiar daca despre o serie 
din aceste jocuri s-a scris o multime §i poate ca o sa se 
mai scrie cel putin inca pe atat, merita sa ne amintim din 
cand in cand ce a facut aceste jocuri atat de renumite. 

T^n&Udeut 


Quake 2 

Quake a scris istorie va fi cu siguranfa un punct dc referin- 
ta mult timp dc acum incolo. Nu este dc mi rare cum Quake 2 sc 
mentine dc atatea saptumani in top, Hind unul din ccle mai reuni¬ 
te jocuri ale momentului. Nu numai grafica sunetul a dus la 
instaurarea acestuia in top, ct 51 complexitatea $i modul de reali- 
zare a] aepunii. Fa(a de prima versiune, Quake 2 vine cu 0 mul¬ 
tifile dc imbunatapri. Printre numcroascic armc $i facilitate noi 
mai exista $i o scric dc elememe extraordinar dc bine concepute. 
Este sufficient numai sa 11 c amintim dc efeetele grafice, cum ar fi 
fumul, sangelc, mi^carile in amici lor, exploziile etc. Intr-un 
cuvant produeatorii au atins punctele sensibile ale gamerilor. $i 
htneinjeles ca in toata accasta atmosfera 
dinamica a mai tost loc $i de ceva umor negrm 
Labirinturilc s-au modificat $i elc pujin, gradul 
de dificultate fund un pic mai marc fa|a de 
versiunca precedents. Acpunea $i violenja ocupa 
un loc de cinste in Quake - lucru pentm care 
cred ea cstc $i a§a de indragit de fapt. $i este 
ciudat cum de acesi joc sunt atra^i in special 
tinerii cu varsta cuprinsa intre 10 $i 17-18 ani. 

Cel putin a^a am constatat noi ulterior! Nu ca 
nc-am speria de acesi lucru, dar 111 a gSndeam ca 
nu cumva intr-un acces dc furic vreu fan Quake 
sa puna niana pe vreo lopata s-o faca bucapdc 
pc surioara mai mica care plangc din cauza ca ti 
este foame, Intamplari ca cea deserisa mai sus s- 
au tot intamplat pe teritoriul Amcricm A§a ca 
parinti ferip-va copii de jocuri prea violente care 
i-ar putca marca pc via|a. 

Una pcste alia Quake 2 va ramanc unul din 


cel mai bine realizatc jocuri de acfiune 3D. Atat povestea care sta 
m spatclc jocului cat $i realizarea acestuia sunt dc exccpfic. Ce 
sa mai vorbim de serverele Quake care sunt ocupa tc 24 de ore 
din 24. Este sutlcient sa dai un search Quake pe Internet §i o sa 
ai in fata 0 lista care euprinde poate mii dc pagini web care 
tratcaza acela^i subicet; Quake. A mai cxistat DOOM $i alte 
jocuri ca accsta dar Quake 2 nu cred ca va fi curand intrecut dc 
vreun joc. id Software a avut un succes deosebit ?n urma acestei 
ultime versiuni Quake. De la lansarea acestuia au mai aparut altc 
alte nivclc noi, astfel meat Quake $i-a asigurat 0 continuitate 
rcmarcabila, Punctul forte a fost ins a oppunea multiplayer, care 
permite conectarea mai mu It or utilizatori in retea care pot juca in 
modul Deathrnatch adica unul impotriva ccluilalt sau dupa 
preferinta, doi contra doi §i a$a mai departe. In modul multipayer 
jocul cstc deosebit de atractiv, astfel incat gamerul nu sc va 
satura niciodala de o partida adevarata dc shoot and kill and 



destroy and blood, oh so much 
blood.., in plus, cei interesap dc 
Quake vor putca gasi pe Internet 
la adresa firmei 
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Ofertant: id Software 
11 a nhva rer Pen t i u m 166, 
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Placa 3D: Optional 
Mu It ip Iyer: Da 
Platfonna: \\ in 95 
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Age of the 
Empires 

Cuvintc ca clcnganfa p grape nu prca apar in cadrul unor dis- 
cufii asupra jocurilor de strategic. S-ar putca sa va amintip in 
accasta faza de jocuri ca Warcraft II, Red Alert, (Crush Kill fii 
Destroy sau de clone 


ca Dominion, Con¬ 
quest Barth etc, Totu^i 
accstea pot fi servile 
mai eurand insotite 
de vreo $ase beri 
decat de o sticla de 
vm bun, Oricuin, 
Age Of Empires de 
la Microsoft a adus 
in randul jocurilor 
de strategic o doza 
considerabila de rafi- 
nament p stil, Dez- 
voltat de Ensemble 
Studios, acesi titlu 
mixeaza m cel mai 
ferieit mod posibil 
complcxitatca din 
Civilization eu 



§armu] p acpunca non-stop din Warcraft p C&C, oferind in acela^i 
limp p o grafica 3D carc-l avantajeaza astfei fa|a dc eoncurcnfa. 

Age Of Empires incepe ca aproape toaie jocurile de „dom inane 
a lumii’\ prima data gamerul bind pus in fa|a unci suprafc£e dc 
pamant ostile, Acpunea incepe in Epoca de Piatra p primul pas 
pe care trebuie sa-l faei esic sa te folose^ti cat mai bine de resurselc 
afiate in imprejurimi p sa incepi sa-p construic^ti ora$c p unitap. 
Binem(eles ca dupa ccva timp trebuie sa inccpi sa cuccre^ti noi 
teritoriL Uneori diplomatia joaca un rol foarte important in campa- 
nia la de expansiune* Cu timpul vor fi dervoltate noi tehnologii 
care vor ajuta la construirea unor stmeturi mai avansate p la 

obpnerea unor vapoare, arme p uneltc mai performante. 
Age Of Empires difera foarte mult de Civilization §i de 
alte titluri ca aeesta, deoarece tehnologiile adoptate vor 
afeeta in mare masura niodul tau de joc. Astfei acpunjca 
cxcclcaza intre a prelua supremapa iumii, acumularca 
unor resurse economice importante sau intre a descoperi 
noi teritorii. In rest interfafa este destul de u§or de folosit, 

dirijarca trupclor 


facandu-se simplu. 
Cu alte cuvinte; 

Age Of Empires 
merita un loc doi in 
topul nostru! Este 
un produs pi in de 
stil, chiar daca 
uneori mai apar p 
ccva bug-uri care 
uneori au ealitatea 
de a tc amuza pcstc 
masura (vezi 
rubrica Fun Stuff), 
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Produc&tor: Ensemble 

Studios 

Ofcrtant: Microsoft 
Hardware: Pentium 133, 
32 MB RAM 
Plata 3D: Nu 
Multiplver: Da 
Plat forma: Win 95 
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Starcraft 

Cu atatea jocuri are apar ip este foarte greu la un moment dat 
sa iei o decizie asupra a ccca cc ai vrea sa eumperi, Trebuie sa pi 
cont dc 0 mulpmc dc lucruri: cat de intcrcsant este jocul atat in 
multiplayer eat p in single player, daca are o continuitate care sa-i 
asigurc 0 viafa lunga, daca este lipsit dc bug-uri etc, Daca accstea 
sunt criteriile dupa care vreti evaluati un joc, atunci eu siguranta 
ca 0 s3 vrep sa aruncap o privirc asupra joeului Starcraft dc la 
Blizzard. Aeesta a fost destul de mult timp a§teptat, in cele din 
urma noul titlu dovedindu-se a fi deosebit de reu^it. Mai ales m 
modul multiplayer gamerii vor da pcstc un joc pi in dc imaginape* 
cu o validate izbitoarc, cu un detaliu strategic intens p in afara 



de asta este extrem de u|or de utilizat. Prin seria Warcraft (l p 11), 
Blizzard a dat na^tcrc la 0 adevarata tradipe in randul jocurilor 
de strategic real-time. In aceasta serie actiunca se rezuma la 
lupta dintre orci umani. Fapi dc prima versiune Warcraft II 
aducea 0 mulpme de noi faeilitap, implementand printre allele 
p unitap aeriene p navale* Partoa proasta era ca orci p umanii 


aveau dc fapt la baza acclca^i caractcristici. Vrajilc crau diferite 
msa accstea aveau echivalent in ambele tabere. In Starcraft lu- 
crurile s-au schimbat pupn, fiecare rasa avand caractcristici p 
unitap proprii, Astfei, unui garner care a jucat pentru mult timp 
cu Terraini ii va fi foarte greu dupa aceea sa sc obi^nuiasca cu 
una dintre cclclaltc doua rase: Protoss p Zcrg, Din punct dc ve- 
dcre grafic Warcraft 11 a fost bun (chiar foarte bun la vrernea lift), 
la tel 51 Diablo, Totu$i Starcraft arc cea mai rcu^ita grafica pe 
care am putut-o vedea in cadrul unui RTS. Chiar daca aeesta nu 
dispune de grafica 3D a lui Myth sau Total Annihilation, arta 2D 
p-d spus inca 0 data cuvantul, harpie p unitaple fiind deosebit 
dc dctaliate $i colorate. Stacraft este plin de cfecte p cxplozii 51 
ce este cel mai important uni tap le arata de-a dreptul bestial Ce 
sa mai vorbim dc varictatca uni tap lor, a tcrenului 51 a structurilor. 
De exemplu, unitatea Zerg Guardian este deosebit de bine 
realizata, fiind pur $i simplu uimitoarc. In plus, ficcarc unitaic 

este suficient de mare pentru _ 

a putca ft distinsa dc cclclaltc, 

Starcraft arc o 
continuitate deosebita, atat 
datorita faptului ca rasclc 
sunt distincte, fiecare 
dispunand de caractcristici 
proprii, cat datorita 
faptului ca multitudinea 
dc misiuni asigura 
numeroase ore dc joc. 


LEVEL DATA 


Producator: Blizzard 
Gfertant: Blizzard 
11 a vt\w a re: Pent i uni 166. 
16 MB RAM 
Platil 30: Nu 
Multiplver: Da 
Platforma: Win 95 
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Tomb 

Raider 



Cand am auzit prima data numde Croft, 
m-am gandit imediat la vreo ehestic non 
aparuta in randul jocurilor pc calculator. §i nu 
cram departe de adevarE De la prima privirc 
am inteles cii Tomb Raider va fi ccl mai tare 
joc de actiune/aventura 3D aparut pana in 
1997. Efectiv m-am mdragostit,*. nu de Lara, 
ci dc joc. Apoi a apSrut Tomb Raider 2 $i am 
§tiut ca acesta va intra in istoria jocurilor pe calculator. §i acum 
de abia a$tcpt sa apara Tomb Raider 3 care la ora actuals „e pc 
teava” promite foarte mult De altfel. Tomb Raider 1 $i 2 a fost 
singurul joc care a rcu?it sa ma men{in£ zeci de ore (intuit pe 
scaun, fara sa-mi pcse de nimic altceva decat dc supra viefuirea 
eroinet Lara Croft. Bincinteles, in cca de-a doua versiune Lara 
are de infruntat numeral mon$tri $i are de dezlegat numcroase 
enigme. Fa(a de prima versiune, in Tomb Raider 2 a fost extinsa 
gama armelor folosite, $i de data accasta Lara poate prelua 
eontrolul mai multor vchiculc. Scopul intregii ae(iuni este gasirca 
unui artefact care da na^tere la dragoni (bullshit!), Astfel, daca 
accst obiect va fi introdus in inima cuiva, acesta se va transforms 
intr-un dragon imens. 

TR2 este at ipic jocurilor de aepune - aventura. Lara i$i 
incarca amide automat in plus I$i orienteaza tirul singura. 

Dark Reign 

De mai bine de un an strategic real-time pur §i simplu au 
invadat pia(a, numai in Septembrie anul trecut fund lansate dc-o 
data patru jocuri de aeest gen. Or fi gamerii ahtia(i dupa strategii 
real-time? S-ar pSrea ca da + Gcnul crcat de C&C aaa, sta \i un 
pic... sau a fost Warcraft... sau, poate. Dune 2?t Oricum, accst 
gen do produsc continua sa apara intr-o viteza ametitoarc, de tiici 
nu mai $ti la un moment dat care-cum-pc-undc c, Provocarca pentru 
orice programator o reprezinta realizarea unui joc care sa mixeze 
un joc single-player solid (care sa includa un AI provocator $i 
inprevizibil) cu un mod multiplayer frenetic, care in plus sa con- 
|inS unita|i unice, inovative $i abilitafi dcoscbitc. Sigur ca Dark 
Reign, realizat de Auran $i distribuit de Activision, a incercat s3 
atinga toate accste puncte. cum produciaorii au avut ambi|ii 
man, acedia au pus bazelc unui nou motor numit „Tactics Engine'". 
Totu$i m Dark Reign nu exista nimic dcosebit, nimic care sa-(i 
atraga atenpe in mod special. Acesta dispune 
doar de o serie de unitip unice $i dc un mod 
multiplayer care dc|inc un concept interesant. 

Insa per ansamblu toate bucafelde nu se 
imbina in modul cel mai fcricit posibil 
Grafica este bunicica, insa unitafile existente 
in joc nu sunt pc de-amtregul eficiente (unele 
dilitre cle chiar nu-$i gasesc rostul)* Astfel, 

Dark Reign nu cstc altccva decat o strategic 
real-time dccenta, care nu ajungc la un 
potential ridicat. Cand a fost anun(at prima 
data, titlul de la Auran pro mi tea destul dc 
mult insa rezultatele nu au fost chiar pe 
a§teptari. Totu^l povestea joeului este destui 
de intcresanta $i face top banii, Astfel, se 



accst detaliu aducand mai 
degraba aminte de un 
shooPeirfup. In plus, in 
uncle locuri firul ac|iunii 
se mpe. De exemplu, la 
nivelul al treilea, Lara 
vizitcaza ascunzatoarea lui 
Marco Bartoli - intrebarca 
e de oe? Apoi eroina noastra 
deseopera un detonator §i 
arunca in aer j urn at ate din 
vila acestuia - iara§i ma 
intreb care a fost scopul? 
OK, daca $ti|i voi sa-mi 
da(i vreun raspuns atunci 
seriep-mu In ciuda acestor 
lucruri minorelor bug-uri 
grafice, Tomb Raider 2 ramanc totu$i unui din cele mai reunite 
titluri ale anului 1998. Eidos a conferit acestui joc o poveste 
interesanta, care ar merita sa 


fie subiectul unui film. De 
curand a fost iansata $tirea 
ca va aparea $i un titlu 
asemanator TR dar care-1 
arc ca protagonist pe Indiana 
Jones. Pana la urma s-ar 
putea totu?i ca supremapa sa 
fie ca^tigata de sexul tare 
sau dur sau cum o fi cl. 


LEVEL DATA 


Product tor: Core Design 
Ofertant: Eidos 
1 1 a rd ^ are: Pen ti u m L fifu 
32 MB RAM 
PlacS 3D: Da 
Multiplyer: Nu 
Platforma: Win 95, 
Plavsiiktiou 


spune despre un om pe mime Togra, care a ca^tigat un premiu 
Nobel pentru realizarea unui chcstii pc nume Element 115. 

Folosit cum trebuie, acesta din urma ofera oamenilor posbilitatea 
de a se Tntoarce in timp. $i ghici ce sc intampla mai departe ? Tu 
e^ti trim is inapoi in spafiu tirnp pentru a solu|iona razboiul 
dintre Freedom Guard $i Imperiu, care a izbuemt cu mai multe 
decenii in urma. printre altclc scopul tau mai este acela de a-1 
scSpa de la moartc pe Togra, care in timpul izbuenirii razboiului 
s-a afiat undeva pc planeta respectiva. $i cum te intorci tu a$a in 
timp ?i ajungi pe planeta respectiva, trebuie sa incepi sa-fi constru- 
ie^ti unitafi cu pupnclc unelte dc care dispui la inceput. §i pe 
masura ce devii tot mai putemic incepi sa le dai inamici lor pcste 
cap cu tot felul de bombe, raclictc, gloanfe $i tot felul de pocnitori 
d-astea. Misiunile single-player sunt organizate un pic mai diferit 
fa(a de ce §t\m noi din celclaltc jocuri de strategic, Fiecare misiune 
este jucata la fel in cadrul celor doua parti (Freedom Guard $i 
Imperiu). In ccl mai fericit caz, daca in unele mi si uni joci dc partca 
Freedom Gurad-ului, obiectivul tau este sa anihilezi baza Impc- 
riului intre timp sa salvczi vreo zccc prizonieri sau a§a. Oricum, 

este $i pare tea mea ca pentru 
rcalizarc ^i a$a mai departe Dark 
Reign merits un loc in top. Sau nu? 


LEVEL DATA 


Prod Limitin'? Auran 
Ofertant: Activision 
Hardware: Pentium 133, 
16 MB RAM 
Placii 3D: \u 
Multiplyer: Da 
PlatformS: W in 95 
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MnrtallTnnAqt 

Trilogy 

Cafteala, sange, arte marfiale, viteza, magie... toate stranse 
la tin ioc nu pot avea decat un rezultat; Mortal Kombat. locul de 
la Midway se afia deja la cea dc-a cincea versiune (Mortal 
Kombat, Mortal Kombat 2, Mortal Kombat 3, Mortal Kombat 
Trilogy §i de curand Mortal Kombat 4), fiecare dintre acestea 
fund deosebit dc bine rcalizatc. Totu$i ee a adus nou Mortal 







ILEVt 


Kombat Trilogy faja de eelelahe versiuni? De fapt acesta este uo 
cumul al tuturor cclorlalte jocuri aparute, aici regasindu-se toate 
personajele, vrajile etc. Fiind un produs cxcelent s-a impus repe- 
de pe pia^a jocurilor din clasa „batai ea la mama acasa", neputand 
fi pan! in prezent mtreeut de nici un alt joe dc acest gen. 
Binemfeles ca au aparnt sechele 51 clone ale acestui minunat joe, 
ins! nici unul nu s-a ridicat la nivelul seriei MK. eum traim in 
secolul vitezei, la un timp relativ scurt dupa aparipa lui MK 
Trilogy a aparnt MK4, care nu numai ca cste mult mai bun cali- 
tativ, dar nu ered ca va avea prea curand vreun coneurent scrios. 
Cel pufin pc 3Dfx jocul ruleaza absolut real-time, Senzafia de 
viteza $i realitate este absolut izbitoare. Nici nu este de mirarc ca 
pana la urma jocul a avut $i 0 ecranizare de exccppc, Fiind lansat 
prima data Mortal Kombat $i la scurt timp dupa acesta Mortal 
Kombat 2. Nu §tiu ce s-ar mai putca spune despre MK Trilogy! 
Grafica — nimic de zis; sunctul - aproape perfect; complexitate - 
o gramada; distraepe - mai mult de-o tona... In cuvinte nu prea 
sc poate exprim a toata splendoarea acestui joc! Cred ca mai tntai 
de toate ar trebui sa-l jucafi §i numai dupa aceea sa va exprimafi 
parerea. Claude este unul 
dintre fanii MK inraip. 

Efcctiv te-apuca fiorii cand il 
vezi cu cat a du$munie 


LEVEL DATA 


joaca... Ma mir ca n-a rupt 
inc! tastura... $i sunt sigur 
ca mulp dintre voi joaca la 
fel de dur jocuri ea acesta. 
Efcctiv mai iei tu o pau 2 a 
de la efortul pe care trebuie 
sa-l depui in cadml unui joc 
de strategic. 


Production Midway 

* 

Ofcrfant: Midway 
Hardware: Pentium 166. 
32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
jVluItipiver: Nu 
Platform!: Win 95* N64 
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pari etc. sunt absolut TOTALE, toate acestea bind in plus inso- 
titc dc un sunet poate tot la fel de intersant ca si grafica. Motorhead 
atrage de asemenea si prin designul cursdor al ma§inilor. 
Circuitde sunt dinamice, astfd meat pot menpne gamerul intr-o 
permanent! tensiune, §i faimecul adevarat vine in momentul 
in care descoperi ca toate cursele se pot desla^ura cu viteze amep- 
toarc, $i oricum, felicitari celor dc la Digital Illusion ca au reu$it 
sa rcalizeze atat de perfect senzapa aceea de viteza. Motorhead 
este unul din cele mai reunite simulatoare auto ale acestui an, 
intrind in topul preferinjelor tocmai datorit! graft cii extraordinare. 
§i oricum, acesta este primul simulator care a depart bariera de 
in jur de 30 frame pe secunda. Dar dupa cum bine sc vede, grafica 
nu este totul! Mai e nevoie de ceva in plus pentru a realiza pro- 
dusul perfect. Poate ca la a doua versiune Digital Illusion va so- 
lufiona acclc cateva problems Need For Speed 111 vine tare din 
urma $i se pare c! va fi ecl mai bun simulator auto de pan! acum, 
producatorii promi(and ca acesta sa fie capabil sa rulezc cel pujin 
la fel de repede ca Motorhead, Need For Speed a creat o 
adevarata tradipe in randul gamerilor, astfel meat la ora 
actual! fiecare simulator este comparat involuntar mai intai 
cu NFS, Totu^i dc acum jocurile vorcomparate cu NFS §i 
cu Motorhead, Stilul 
rafinamcntul primului 


combinat cu grafica 
celui de-al do ilea ar 
putea avea drept 
rezultat simulator^ 
perfect care Ear putea 
baga-n bual! pc 
strategi^ti] convin^i. 

Oricum, parerile despre 
Motorhead sunt 
impaqite, i^i mcrita 
locul in top. 


LEVEL DATA 


Produciiton Digital 
Illusions 

Ofertant: Gremlin 
liiteraetivi 1 

H a rd ware: Pent in m 1 66 , 
32 MR RAM 
Plac& 3D: Da 
Multiplyer: Nu 
Platform a: Win 95, 

Phi’s station 


Motorhead 


Cu foarte pufin timp in urma am scris un articola^ despre 
acest nou joc de la Gremlin. Aminteam atunci dc viteza cu care 
este acesta capabil sa ruleze §i de asemenea pomeneam de singuml 
titlu de pana acum care ruleaza constant la 50 de cadre pc secunda, 
afi^and mai mult de 600000 de textuii Ce mai, din punct de vedere 
grafic Gremlin a dat lovitura. Exist! ins! 0 serie de elementc care 
nu au fost suficient de mult gandite studiate. Astfel, AI-ul este 
la pamant iar posiblitatea inexistent! dc a putea pilota din cockpit- 
urile ma^inilor cste dezannanta. Chiar daca la grafica nu putem 
aduce prea mari critici atunci 0 putem face cu siguranta cclorlalte 
elementc din Motorhead. Interfax este interesanta, u^or de folosit 
iar ma^inile pot fi manevrate u^or. Efectele de lumina, fum, dcra- 
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FIFA: Road 

to the 

World 
Cap 98 

EA Sports a tras un §ut hotarat §i a 
mareat unul din ccle mai reunite sirnu- 
latoare sportive ale acestui an, Firma 
aniintita mai-nainte are o reputatie soli- 
da in eeea ce prive$te grafica $i auten- 
ticitatca simulatoarelor sportive, acestea fund foarte variate $i 
originale. Astfel, fanii jocurilor dc fotbal au anticipat ziua in care 
EA va aduna intr-un singur joc ceca cc a fost cel mai reu^it in 
cclelaltc simulatoare de acest gen. FIFA "96 dispunea de o 
jucabilitate mare, insa avea o grafica mcdiocra; FIFA 97 s-a 
impus prin sunetul grafica ie§ita din comun, insa multi au 
considerat simulates efectiva a jocului ca fiind mai slaba decat in 
versiunca prcecdenta, Ei bine, fani ai fotbalului, a venk §i 
vremea voastra: FIFA; Road to the World Cup 98 estc mtr-adevar 
un simulator exeelent. Dupa cum multi au observat tiltlul indica 


foarte precis modificanle cheie care apar in FIFA 98. De asemenea, 
au fost incluse $i o scrie dc reguli de calificare diferite pemru 
ficcarc zona. Grafica §i prezentarea este exact a$a cum nc a§tep- 
tam de la un joc de la EA; grandioasa, Animafiilc jucatorilor stmt 

extrem de reale, existand 
in plus o serie de ele- 
mente minuscule care 
aduc aminte de fotbalu! 
adevarat. De exemplu, 
jucatorii vor intoarce 
capul pentru a urmari 
traiectoria balonului sau 
acedia vor tnghesui un 
adversar pentru a-i lua 
mingea sau, $i mai rau, 
unii fotbali$ti s-ar putea 
chiar sa se supcrc rau 
daca au fost faultat iar 
arbitrul s-a facut ca nu 



LEVEL 


Prodiicator: EA Sports 
Ofcrtant: EA 
Hardware: Pentium 133, 
32 MB RAM 
Placa 3D: Da 
Multiplyer: Da 
Plat forma: Win 93 



0 noua clona 
C&C? Un alt joe 
gen Warcraft? Ei, 
oricum, adcvarul e 
undeva pe-aproape. 
Chiar din titlu ifi 
dai seama cu ce ai 



dc-a face: cu un joc in care trebuie sa distrugi 
inamicul pana la ultimul. A$adar, mai minezi 
ni^tc metal apoi incepi sa faci trupe, sa le 
plasezi unde trebuie apoi sa le faci viafa amara 
inamici lor... sau poate-ti fac ei fie viafa un 
haos.,, depinde de psihieul fiecaruia. Oricum, 
chiar daca TA cste pe ultimul loc in top, acesta 
un joc rcu^it din punct de vederc gratlc 


baga dc seaml. Controlul 
jucatorilor este precis iar 
AJ-ul este suficient de bun 
pentru a-fi face zile negre 
indiferent de ce strategic 
folose$ti in joc, Daca cite^ti 
cele sense mai sus ai im- 
presia ca FIFA "98 este 
produsul perfect. 


sonor, Nu este un joc care sa fi adus cleincnte noi, inedite, 
insa realizarea acestuia este intr-adevar de exceptie. Story- 
ul care sta la baza jocului estc relativ intcrcsant, povestind 
despre un conflict dintre clanul Core $i Arm, Ace$tia au avut 
nu $tiu ce nelamuriri in trccut 31 au inccput ci sa se dea 
coco§i - carc-l mai tare ca alalalt - pana au ajuns la un razboi 
de proportii galactioe, nu ca m-ar deranja pe mine ca gamer 
ce au astca doua clanuri de-mparfit, da* in viitor bag sama 
ca dupa cum tot ne povestesc niarile case de jocuri o sa fie 
numa" razbel pe peste tot, Ru$ii s-or frige cu americanii, 
germanii cu africanii, americanii cu americanii §i tot a§a s , + 
Numa* eu o sa stau sa scriu LEVEL-ul mai departe. Am 
uitat poatc sa va spun ca din motive subicctive am jucat cu 
clanul Core - mi s-au parut mai dc ga^ca decal astilalfi. $i 
cum am uitat sa-mi iau Lecitina astazi am uitat sa va 
pomenesc $i de faptul ca in TA exista o opfiune multiplayer 
care suporta pana la opt calculatoare, Daca ai chef de ceva razboi 

a la Warcraft, C&C and 
a$a mai departe pune mana 
pc TA $i inccpc fratc dcstruc- 
tia in masa - ce naiba doar 
nc prcgatim dc rclzboi nu-i a^a? 


LEVEL DATA 


Produeiitor: Cavedog 
Ofertant: GT Interactive 
11 uritwnre : Pent i I1 111 133, 
16 MB RAM 
Phicil 3D: Nu 
MultipK cr: l>a 
PlatfVu ml: Win 95 
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LEVEL DATA 


Producator: Blizzard 
Ofertanl: Blizzard 
11 a rclwa re: Pent in in 166 
16 MB RAM 
Plata 3D: Nu 
Multiplver: Da 
PlatformS: Win 95, 
Playstation 


Diablo 


in ce mai putemice care pot dispune in plus de 
ability deosebite. Data privim mai atcnt mai 
critic, Diablo este un joc de acjiune cu elemente 
de role-playing, care aduce foartc mult stil §i 
raftnament, Fiecare element pur 51 simplu stra- 
luce^te* View-urilc izometriec 3 rd person 3D sum 
fabuloase, permijand gamerului sa-$i arunce 0 
privire generaasS in toate cele 15 nivele. Carac- 
terele sunt deosebit dc frumos reprezentate $i 
detail ate. In plus, nivelcle cunosc o nota macabra care se 
aceentueaza pe parcurs ce te apropri dc final* Desigur ca §i 
demonii devin din cc in ce mai putemici $i la un moment i|i fac 
viafa un haos. Oricum, varictatca foartc marc dc arme, amulete 
$i artefacte devinc la un moment dat putin haotica, punand 
gamerul in dificultatea de a alegc. Mon^trii sunt $i ci numero§i, 
astfel incat gamerul nu va plictisi niciodata, incercand sa puna 
capat viciii unor demoni care dispun de abilitati extrem dc 
ciudate cateodata* In plus, un Diablo prin re^ca sau Internet ar 
trcbui sa fie unul din visele gamerilor. Merita pe deplin sa duci 
un astfel de joc la bun starlit. Orcicc-ar fi, da 1 fmmusejea unui 
Diablo in multiplayer cu siguranji ca n-o vep uita prea curand. 
$i drepl sa va spun crcd ca Diablo mcrita mult mai mult decat 
un toe §ase in topul nostrm 


gamerul sa nu sc plictiseasca, acesta poate 
alcgc dintre tret personaje, fiecare avand 
caracteristici $i abilitati proprii. Sigur ca pe 
parcurs ce gamerul avanseaza in joc, eroii 
vor cunoa^tc o crc^terc a abilita(ilor §i puterii. 
De fapt, cel care joaca trebuic sa fie in 
permanent atent la ccea cc-I poate aduce o 
ere$tcrc a perform ante! or. Foarte important 
cste §i arsenalul de care dispui. Astfel, tre- 
cerea la un alt nivcl este echivalenta §i cu 
echiparea eroului cu 0 serie de arme din cc 


Cine nu a auzit de Blizzard $i dc jocurilc faimoase ale accsici 
firme? §i cine nu a auzit dc Diablo, unul din eele mai interesante 
jocuri ale momentului? Macare a§a din zbor tot trebuie sa fi 
prins ceva despre Diablo care bencficiaza de o complexitatc extra¬ 
ordinary fiind in plus extraordinar de bine coneeput realizat. 
lar Blizzard mai este cunoscuta 51 ca o firma care a produs in 
special tilturi in care nu exista complicatii sau orice alt fel dc 
elemente care sa -1 traga pe 
gamer prin ma^ina|ii nefo- 
lositoare sau nedorite. Cu 
alte cuvinte cci de la Bliz¬ 
zard au venit intotdeauna 
jocuri care, chiar daca erau 
extrem de complete, electiv 
straluceau prin simplitatea 
lor, prin rcalizarca lor 
intotdeauna existau elemen¬ 
te originale. lata dc cc nu 
este de mirare ca Diablo a 
ajuns foarte rapid in topuri, 
la ora actuala fiind in dez- 
voltare $i Diablo II, care promite de asemenea foarte mult. Rack- 
story-ul din Diablo, unul din aspcetelc marunte care pun bazele 
unui nou joc de succes, este de asemenea foarte rcu^it, vorbind 
despre regatul Kbanduras care sc afla intr-un mare... Oricum, 
marea problema a acestui teriloriu se afla de fapt in ora§ul Tris¬ 
tram in care se alia o catedrala construita pc rainele unci mana- 
stiri antiec. La inccput totul pare frumos $i !ini$tit, insa cand te 
aproprii mai tare de biserica cu pricina descoperi cu uimirc ca 
aici se alia de fapt o adevarata armata de demoni care trebuie 
nimicifi pana reu$e$ti sa ajungi la tartorul $ef $i sa-I taci dc pet re - 
canie. Pe langa faptul ca trebuie sa distrugi demoni lacand tot 
felul de vraji $i utilizand 0 varietatc foarte marc de arme, mai 
trebuie sa stai dc vorha 51 cu oamenii aflap in ora§* Acedia din 
urma \\\ pot fi de mare ajutor cateodata, indrumandu- 
te in lunga ta cale spre victoric* 

Diablo mai este interesant §i datorita faptului ca 
de fiecare data cand este inccput un joc nou, hart tic 
nivelclor sum generate aleator, la fel ca demonii 
de altfeL Astfel, jocul arc o continuitatc incredibila, 
putand fi jucat practic la nestarlit. $i pentru ca 
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Ubi Soft va lansa un joc excelent. Un joc de curse futuristic 
cu o grafica de nota zece. Dar are jocul un acel ceva pentru 
a atrage gamerii? 



Va afla|i In anul 3000 AD* dar viitorul in viziunea 
color de la Ubi Soft nu este tocmai paradisul pc care 
vi-l imaginafi voi. De exempiu, nu ve(i intalni maimu^e 
dansatoare sail veverife sarind in sus dc bucuric sau 
copaci fructiferi super-extra fericid- Do fapt, nu ve|i 
intalni oameni - ei au fost etiminap dc computerde 
stipe r-i me ligente (ceva deja clasic la urma urmelor). 
De-a luogtil mileniilor accstc computere $i-au dezvoltat 
caraeteristici umane (probabil ceva de genul “Look! 

Fm growing another arm! Cool! Acum am 3 jumatate 
brateP)* sentimente (asta-i buna!), incluzand frica 
(un computer tremurand de frica..,), ura, fericirea 
bineinteles plictiseala (or fi ram as fara Solitaire* mai 


Total Anihilei§an 

Exterminandu-i in intregime pe cei ce condue acum 
kimea, adica pe noi cci cu doua maini, doua picioare $i 
un creier (la unii)...ma rog $i niulte alie componente 
biologiee, comunitatea dc calculatoare microcipuri 
sc decide sa gaseasca moduri noi de distrac^ie pentru a 
satis face setea colectiva de a face eeva, Singura idee 
care le vine in minte: cursele de ma$ini ($i cica sunt 
super calculatoare). OK, dar nu este vorba dc ni^tc 
concursuri clasicc $i depute* O, nu - este vorba despre 
aejiune ofTFroad, de cre$terea nivelului de adrcnalina §i 
despre ma$ini echipatc cu tot fclul de arme care mai de 
care mai sofisticate. Cu alte cuvinte; S.C.A+R& adica 


Pe langa butoia^e de de§euri toxice§i pe langa rotile inamicilor 
morti marina din imagine rncearca sa intre in garaj pentru o 
pauza bine meritata.,,sau pleaca din nou la lupta? 


La dreapta la dreapta ca altfel o sa pupi 
dealurile din fafa cu bara de protectie §\ nu 
§tiu cat de bine o sa-ti prinda impactul. 


Eu sunt mama fiul tau iubit de la ...SCARS ma fntorc 
ranit...§i deschtde odata u§a aia ca ma inconjoara turcit cu 
ma^inile lor $1 dupa aia iar incepe sa ma doara buba. 
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Marina din imagine este o 
mafina (nu macara intergalac- 
tica) §i soferul se a§eaza §i el pe 
acofo pe undeva, cu mare grija 
sa nu dea cu capuf de cardul 
bicicletei_ma§inri, scuzati, 
dupa foarte mu Ha foiala r§i va 
pune centurile de siguranta §i 
va pleca la curse.. Mi Intreb 
totu§i daca marina a fost con- 
struita In eonformitate cu 
normele de siguranta impuse 
de Comunitatea Europeans, §i 
daca da, unde au pus air-bag- 
urile iaterale.(?) 





Bun venit la salonul automobi- 
fistic SCARSl Dupa cum vedeti 
oamenii no§tri de §tiinta de la 
spitalul de ball nervoase au re- 
alizat ultimele ma§im §1 cele 
mai reunite (adica cele mar 
normate,*,ca si nu tntru in de- 
•alii despre cum aratau initial). 
Aceste dracovenii vorzbura as- 
faltul de pe §osele pentru a 
ajunge pe locul Tntai. 




Acest bolid a ie§it la iveala din 
adancurile oceanelor, El 
reprezinta o copie fidela a sub- 
acvaticului „rechinus mobilus 
SCARSus” Dupa cum vedeti 
este un automobil foarte sta- 
biK, rofile se Tnvart...ifi princi- | 
piu asta,.,cand nu decoleaza. 
fn rest ?si face datoria, trage cu 
tot felul de rachete, strange ! 
scuturi mai ceva ca in Star 
- Treck §i o mai fi facand el ceva 
dar nu-mi aduc eu aminte 
acum. 





























In exclusivitate pentru LEVEL! 

Interviu cu Melvut Dine, 
de la Vivid Image, ce se 
ocupa de punerea pe 
roti a SCARS- ului. 


Dar mai intai cateva cuvinte despre Vivid Image* 

Este una dintre cele mai bune case de jocuri din Europa, 
ce se ocupa numai de na^terea celor mai originate si reunite 
jocuri* 

Compania are o mica dar foarte talentata echipa de oameni 
condusa de Melvut Dine, a luat fiinta in anul 1988, si $i-a 
cucerit o anumita faima prin iuovatii reunite in domeniul 
jocurilor, 

Fiecare titlu, deci fiecare joc la crearea caruia au fost 
implicafi a avut succes $i a fost foarte original si inovativ* 
Ca cxemple se enumara Enduro Racer pentru Amstrad 
CPC, The Last Ninja 2 pentru Spectrum, The First Samu¬ 
rai pentru Amiga si Street Racer pentru Nintendo SNES* 


Level: De ce acest concept, adiril curse, lupte, ma$ini si tra¬ 
see generate pe computer? 

Melvut Dine: Principalul scop al acestui joc cstc sa ofere max¬ 
imum de distractic tuturor jucatorilor, Un joc de curse reprez- 
inta intotdeauna o provocare pentru jucatori, iar adaugandu-i 
arme, jocul intra intr-o alia dimensume. Creand un mediu vir¬ 
tual, care este generat dc super computere, am reu^it sa venim 
cu trasee plinc de originalitate $i in accla?i timp destul de 
aproape de realitate* 

Level: De ce sunt trasecle mai scurtc decat cele de la alte 
jocuri? 

M.D.: Engine-ul nostru real-time 3D nc-a perm is sa facem 
ni$tc trasee excelente in cclc mai mici detain, Sunt trasee 
plinc de serpentine, urcu^uri cobora$uri intr-un mediu real¬ 
time 3D* Jucatorul are posibilitatea dc a observe si de a se bu- 
cura dc toate detaliile tura dupa tura. Timpul mediu al unci 
ture este de un minut $i consideram ca este a§a cum trebuie, 
luand in considerare $i natura trasee lor, Asta permite jucato¬ 
ri lor sa mveje traseele mai bine cu fiecare cursa. 

Level: De ce homing-missile se intoarce in juru! inamicului 
inainte de a -1 lovi direct? 

M*D«: Am implcmcntat aceasta functic pentru a putea permite 
jueatorului sa vada racheta earc -1 va lovi 51 eventual sa incercc 
sa se apere, + .asta, bincinteles, daca are scuturi! 

Level: Care este diferenta dintre ma$ini? 

M*D,: Fiecare marina arc un set de ^atribute” specifics in- 
cluzand greutate, viteza, accelerate stabilitatc, Aceste 
diferenje ajuta jucatori! cu diferite abilitSfi la condus sa-$i ale- 
aga marina potrivita. 

Level: De ce este drumul greu de vazut in unele curse? 

M*D*: Cand am facut trasecle, am vrut sa prezentam jucatori lor 
diferite tipuri dc teren pentru o experienta de condus mai vari- 
ata. Anumite trasee au o pista foarte bine definita, in timp ce 
alteie sunt marcatc doar prin urme de ro{i prin zapada $i nisip* 
In unele sc poate gasi $i o eombinape de astfel de suprafe|c, 
ceea ce contribuie la distraepa oferita dc joc. 


In plus, aceasta variape sc adauga la bogatia grafted a jocului 
SCARS'. 

Level: SCARS ne aminte$te de Street Racer - este engine-iil 
jocului in esenta mai sofisticat decat cel folosit pentru jocul 
original pel 6 bits? 

M*D*; SCARS arc lupte ca Street Racer dar cam la asta sc re- 
zurna similaritaple. Engine-ul jocului din SCARS folosc$te un 
engine 3D foarte putemic, cu cfccte de iluminare in real-time $i 
pcisaje unice, foarte bine rcalizate. Vrcau sa spun chiar ca joc¬ 
ul nostru are probabil ccl mai sofisticat $i impresionant engine 
3D real-time ce cxista la ora actuals. 

Level: La cate frame-uri pe secunda va rula SCARS? 

M,D.: 30 de frame-uri pe secunda* 

Level: Competltorii jocului SCARS sunt, bincinteles, Mario 
Kart 51 Diddy Kong Racing - poate jocul vostru sa atinga 
nivctul acestora sau chiar sa le dc pi $e ascii? 

M.D.: Cred ca SCARS egaleaza fara nici o problema aceste 
doua jocuri in ceca cc prive^te jucabilitatca distrac(ia pe care 
o ofera, SCARS ofera mai niulta accesibilltate ^i va atrage pentru 
mai mult timp jucatorii care, deci, nu ve vor plictisi prea re- 
pede* Cu toate ca dificuhatea nivelelor este progresiva per- 
mitem de asemenea jueatorului sa ajusteze viteza. In plus 
avem ma^ini controlatc de un CPU cu un Al foarte ridicat 
care monitorizcaza evoltgia jueatorului $i setcaza singur 
jocul* SCARS are efecte vizuale 3D cxcclente care arata 
clar posibilitatiic unui N64. 

Level: Dc cand se lucreaza la joc? 

JM*D*: Lucram la SCARS de aproape 7 luni (versiunea pentru 
N64)* 

Level: Cat de puternic este „ec hi pa mental” pe care iucrafi 
pentru versiunea N64 fata de celelalte platforiue? 

M*D*: Folosim unelte PYSQ de la SN Systems cu care suntem 
foarte familiar! deci acestea nu au constituit o problems, Prob- 
lema cu N64 este c$ neecsita o munca minujioasa tchnici in* 
teligentc dc programare pentru a depa^i uncle picdici. Cu 
SCARS am vrut sa oferim ceva nou $i cornplet diferit fata dc 
celelalte jocuri de pe N64 
Level: Pe ce loc va a$tepfati sa urce SCARS ? 

M*D.: Nc a^teptam sa intram cam pe locurile 1-3 $i am incre- 
dcrca Cti am putea urea chiar pc prirnul loc. 

Level: Ce alte planuri mai aveti pentru N64? 

M.D.: E prea devreme pentru a spune precis pentru ca suntem 
foarte ocupaji cu SCARS, dar va asigur ea orice ar fi va fi dc 
calitate a§a ca SCARS 1 . 
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Ei da asta da ma§ina t cu a$a ceva m-a§ dues §i eu la §coala s 
sau mai bine spus prin fcoala dupa profesorL 


Situational Computer Animal Racing Simulation. 
in sfar^it incepem sa intelegem ceva, nu? 

SCARS ar vrea sa fie un fcl dc Death Rally in versiune 
3D cu arme mult mai variate mai distructive, cu ma^ini 
conduse din bird-eye view. Un fcl dc Ignition cu Death Rally, 
cu Need for Speed $i cu iz de Ubi Soft din anul 3000 AD. 

Jocul va ofera opt trasee diferite, eu mai multe oppuni 
de parcurgcrc (bifurcari, scurtaturi etc.). Pentru condus aveti 
noua vehicole cu nume foarte sugestive: Lion LK, Tiger 
Shark, Rhino Roadster). Daca va cuprinde setea de ceva 
sadic, mvitap-vli eolegii la un SCARS in rc^ca. Jocul are 
suport multiplayer pentru pairu jucatori dar $i split screen. 
Luap-va aghcele mitralierele $i lasercle castroanclc §i 
!a luptaaaL ..Adiea o sa aveti §i 0 gramada dc arme. Pentru 
single player avep un sistern “ghost** tn care putep sa 
coneurap impotriva voastra (calculatorul mregistreaza cum 
ap condus prima oara pe traseu, intervine cu o marina 
fantoma care nu va va ineurca $i care va merge exact cum 
ap mers ultima oara). in cele din umia, 0 alta caractcristica 
a joeului estc dc altfcl punctul forte: engine-ul 3D care ofera 
0 grafica pus simplu excelenta.. .eel pujin din ceea ce se vede 
in poze. 


grafica superioara un numar de frame-uri pc secunda 
destul de bun (30 fps - frame per second). Nu $titi sigur 
daca 30 de fps este chiar atat dc bun, pnand cont ca 
Motorhcad tula la 50 fps. 

Jucatorii i^i aleg 0 ma§ina blindata din cele 
aceesibile - toatc au un aspect futuristic robotizat - 
$i apoi 0 conduc de-a lungul diferitelor curse. Acestca 
sunt foarte diferite una dc cealalta. Sunt trasee pe timp 
de viscol, furtuna, in timptil noppi, prin dc$erturi 
canioane $i muke alte trasee la care mca sc mai lucreaza. 
in plus, licearc concurent cc ia parte la cursa este echipat 
cu arme deci... poate lansa proicctilc §i poate atnplasa 
bombe pe marina adversarilor. Nu o sa gustati din 
placerea viepi §i a jocurilor pana nu o sa reu^ip sa 
va aruncap prictcnul In acr prin multiplayer pana 
nu 0 sad auzip ppand de frustrate in fa|a monitorului 
pentru ca marina sa a explodat din cauza unei bombe 
puse in secret pc marina. Din nefericire, de§i traseele 
sunt fa cute in a$a fel incat sa putep merge pe oriunde, 
jucatorii sunt limitap mi mai ia cursul traseului, a$adar 
orice incercare de abatere dc la trascu sa va finaliza 
prin ciocnirea sa eu o bariera electrica, ceva de genul 
unui force field care este foarte *1ipicios’\ caci daca 
v-ap lipit de el va va fi foarte greu sa mai scapaji 
de acolo . Din accst punct de vedere Carmageddon 
ramane unul dintre cele mai tari jocuri, cl oferind 
posibilitatca dc a merge absolut oriunde pe harta. 


Nu o fi tocmai Carmageddon 2 sau 
Ignition dar nici rau nu arata, in 
definitiv d’aia tl cheama SCARS §i 
d’aia Lam laudat atata In sus in 
jos* 


That’s All 
Folks 

Jocul sc afla inca 
Jn development**, 
a$adar nc putcin 
a^tepta la schimbari 
csenpale fa(a de ceea 
ce ne este prezentat 
acum. Vivid Image ne 
asigura ca jocul va tl 
imbunatapt pentru a fi 
cat se poate de perfect. 
Din punct dc vedere 
vizual jocul este im- 
presionant. Traseele 
au un design super, 
texturile sunt foarte 


inainte pione- 
re§te! Cu rotile 
alea nu cred ca ar 
trebui sa-mi fac 
probleme pe nici 
un fel de vreme 
teren. 



dctaliaic §i frame- 

urile^.sa speram ea sunt dcstule (30) chtar cu mai multe 
masini pc ccran. Sursele de iluminare sunt si ele foarte bine 
lucrate, oferind 0 ambianja perfects cursclor. Sa speram ca Vivid 
linage va reu^i sa scoata un joc care s3 prinda la noi a^tia mai 

bolnavi cu viteza §i cu 


armele. Oricum acum 
cred ca sa va ducep si 
voi sa incereafi demo-ul 
de pe CD pe care l-am 
facut cu lotul ^i cu totul 
special pentru accst re¬ 
launch al LEVEL-ului. 
O sa vedeji ca este un 
joc de nota zccc a^a ca 
Micro Machines V3, 
care el a fost inclus pe 
CD, so ... we're the best ! 


LEVEL DATA 


Producator: Ubi Soft 
Distribuitor: Vivid Image 
Hardware: Pentium 166MH/. 
16 MB 
Placa 31): Da 
Multiplayer: Da 
Plutfunm): Windows 95, 

N 64 

Data lansarii: toamna 9N 


Start Destroing the Keyboard 


Jocul a fost lansat la E3 unde cei de la Gameplay IGN64.com 
au avut ocazia sa admire 0 versiune beta a joeului. Casa care s-a 
ocupat de punerea pe roatc cfectiva a SCARS -ului a fost Vivid 
Image care suspne ca 
jocul va semana cu 
Twisted Metal POD 
doar ca va avea o 
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Anul 2829. A doua invazie Cybrid se aproprie. Coloniile umane de 
rebeli de pe Venus §i Marte opun rezistenta in fata robotilor 
Cybrid. Trebuie exterminati! 



Jn Starsiege puli alege sa 3up|i tifiundeln sistemul solar, ea 
luptator umarl sau ea o marina & mortii Cybrid, Ip vei a lege 
mi$iunilc'$i-li vci echipa pilotii cu celc mai dpafctatoare armc §i 
ma§mi intalmte vreodata in uni vers. La dispozfpa ta se afla ^ 
gramada de arme ucigatoarel urtitati qeriene, tdturi si HERCs. 
VancazS-ti du$rrianii de-a lungul unor harp imense: prin baze 
“forttflcate. si prfirora§e ruinate de razboL 'toate acestea mtr*un 
medki 3D“ - Sierra. * 

Unuldintrc pde mai grplc 4ucruri p£ care un editor trebuie sa 
3e ftica suftt preyiew-unle. El trebuie*s3 mteleaga viziunea 
crefltorului asupra joeului. sa tie atent la detain $i sS incerce sa- 
$i dea-seJmia unde se trage linia magic a dintre ceca ee prom it ci 
si eeea ce vor qferi in final. Versumilc Beta sunt destul de slabe 

T* * 

iar easclc producatoare afi^eaza un ch^eu deja clasic „$tim ea 
asta ustu sum gre$ite drtr vom rezoK a toate problemde"‘sau 
..Grafica va arita mai bige. aveti incredere", I date bime simverzite 



* * * * + * 

dar cum sa scrii eat mai bine un preview' 7 * Daca serii bazandu-te 

doarpe versiunea l^cta, s-af putea sa*ajungi*sa fact jocul dejasul 
lumii. eeea ee nil este admisijn] pepiru ca^ in deflnitiv. este doar 
o versiune.Beta. Pe de alia parte, daea tc tci numai dupa ce {i se 
pramite, ajungi sa ziei ca jocul e de nota zccc $i cl este de fapt de 
minus fcreL - 

Versioniic alpha, cclc* describe de obicei la First Look sunt $i 
mai gfelc. De ce? Pentru Ca p sc arata mai pujin ti se 
promite me* mult. Ceea ce se poate face 3a unnst urmelor, este o 
paralela dintre eeea ce ti sc spune $i eeca’ce vezi. iar la urmu sa 
spui cititorului sa a^teptc verfeiunea final a pentru a avea mai 
mu he detain. Asa ca asta voi tucerca sa fac sn cu Starsiege. 




Pe cuvant de onoare 


Starsiege este nou! bcbelu? al celor de 
3a Sierra reprezinta a treia parte a 
serici Earthsiege de simulatoare cu roboti 
l imcn$i raL eu coarne de diavol codipl 
de drafc $L..va dap voi ^eama. Pentru a 
rezista pe piata si pentru a aduce un profit, 
Starsiege trebuie sp se dovedeasca mai 
bun decat eoncufcnja. cum ar il MechWa- 
rrior .si Heavy Gear. Acest gen de jocuri 
are radacmi mai vecItL.iar eei ee au incer- 
eat sa !aea o i no vatic au cam C^uat, De-a 
lungul titftpului, in mai toate genuriLe s-au 
sertinaiat mari tmbiinatatiri dar nu in 
domenitil simulaloardor<le acest gen. 
Acestea au ramas aeeleasL cu mici imbu- 
uatSjiri pe ici pe colo cu alte pove^ti 
care le dau la urma urmelor fanrteeul 


Acum sa incercam sa distru- 
gem §1 acest pod pentru a fi si- 
guri ca nu mai trecem de partea 
cealalta. Huh? 


* 
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„Acum ca a rasarlt $i Luna cu numarul 3 in 
spatele tau §i cele cu numarul 4 §i 5 in 
spatele meu, cine §lie cate alte zect de 
sfere de ca^cavai pe cer rte putem duela, 
rui ca ar avea vreun rol important Luna dar 
daca tot au facut-o a§a mifto 1 , de ce nu.. 
§\ acum ca am spus §l o fraza fara prea 
mult sens ma intreb ce cauta steagul ala To 
sprnarea ta, sau e Tn varful capului? 




Aces joc s-ar putea sa ofere cam acela§i 
feeling ca Terra Nova, Grafica este bes- 
tiala, complexitatea debordanta..,hei 
Mike mai zi ni§te atribute aici ca am 
ramas fara,., mai ntnge, ploua, oamenii 
nu ruginesc, de§i ar fi fast mif to*. 




noutatea, Au existat jocuri de o califete 
foartc buna care au tost invinse pe piaje de 
allele mai slabe din punct de vedere a! 
bug-urilor graficii. Dc ce? Doar pentru 
faptul ca ultlmele erau noi ^adUceau 
i novap i in domeniu. 

. Sief ra ^i-a dat searna“de aceste mi^cEri 
ale pietii $i s-a pus pe ireaba. Au relacut In 
- totalState ultimul lor joc.ajungand ia o lume 
noua in cete din urma. JUniversul Starsiege * 
va reprezcnla o eclectic dc jocuri a caror 
actiunc se desfa$oara h\ dife rite krnii. 

. create initial pentru Earthsiege* Sierra 
s-a dec is in cclc din unna sa reali/cze un 
produs cu earc sa spargu piaja, iar acesta 
va trebui sa aiba §i o poveste pc cinste 
pentru a iifiplica eat mai mult in jucEtorii. 

Univcrsul §tarsi$*e este un fel dc STARS 

' Terminator, cu robofi rai numip Cybrid Tfl|f 

care versa ciiecrcasca "toate [5lanctele sa r \ \ 

cxtcrminc rasa umanjl dar jJovesiea este * 
prezenlata din pun etui de vedere al unui 

pilot ce stl-la pupitrul dc comanda al unci ma$ini de ra/boi dc 50 

de tone. Farmecul jocului nu consta mtiuai in crcarea univcrsului 

ci mifi mult in diversitatga pe care o mtalninr in acesta. Mu numai 

ca vei pilots o gama lnireaga de ma$ini dc ra/boi (roboti uria§i, 

hovercrafts, unitali aericnc tancuri) dar seria Starsiege va 

include $i alte genuri de joc care nu sunt simulftoare. Titlurile . 

* vor include o strategic earc trcbuic*sa apara in vara* un first 

peron 3D pregStit'pcntcu sfar$itul anului, iar *ni§te surse din 

Sierra au anun|at posibila lansare a unui hibrid in viitor. Per 

total sc pare ca Sierra are de gaud si\ acapareze ptafa accstili gen 

Juand taurul de poame, iar mcepulul se anunta a tl destu! de 

promitator. Jocul va avea suport pentru multiplayer probabtl 

acesta va oonstitut atractia principalQ cu toate ca cci dc la Sierra 

promil mult hiult „fun" in .single player. 

* 

$i dupa cum va spuneam... 

I medial dup5 primtil Starsiege, rasa umana s-a despartit in 
diHiii. Majoritatea angles sl-l uwneze pc C a anon ^i pe Impftrat, 
rcconstruind Terra coloniile sale. Restul l-au urmat pe Harabec 
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odata cu dc scope lire a transferuiui Jnterjrtclar sau mai bine /is 
a .jump gates", au incepiil sa calatorcasca prin galaxie. Cum 
generaliilc s-au schimbyt odata cu treccrea limpului. pripastia 
dintre cele doua [Vacyuni s-a accentual tofmai mull. Marele 
Imperiu Uman s-ir refacut j?i aceast lucru a favorizat dcscoperirile 
tehnoiogice si ccic cstcticc. astfcl au luat nastere niste lumi dc 0 
frumusc^e ncmaivaZlita. Cei ce faceau parte din Marele Imperiu 
au ajims sa-i considere pc urma^k lui l%abec ingcrii deeazup, 
fara spcrania, ceva mai mull decat ni^tc barbari, de unde 
numclc tie ,;tribc?f\ 

Cu toate acestea, cci care conditfeau iriburile (tribesmen) 
ptiriau aceasla denumire cu mindije. Dupa multi ani de iupte, 

C ybrid. Biodenns, Imperials ^i alte triburi au const Rui 1 o alianta 
foartc pmcmicfL Acedia considerau Marele Imperiu Uman ca 

Hind in cadcrc libera Cavalerii Imperiali dependent! de 

^ 

tchnologia lor^i de HERCs lipsiii de pitiere. 

Au tnecut 1100 dc la ultimul Earthsiege. Sute de triburi 
tcaies^c impra^tiate de-a lunguE galaxici, cxplorartd, descoperrnd 
^i dueambrazboaie dc cuccrirc. Vechilc artef’acte extratercstrc cu 
0 valoarc putcre inestimabila au tbsi-descoperiie. Rase 


























In imagines din dreapta puteti admira cladi- 
rile care graviteaza deasupra suprafetei 
pamantuluL Eu voi putea trece pe dede- 
supt sail pe deasupra dar fiind mat §me* 
cher voi Incerca sa tree prin cladtre. Ne 
vedem m spitaL 


In imaginea din stanga puteti 
observe faimosul Himalaya 
sail este numai masivul Posta- 
varuJ? Pe ceata asta nu poti 
sa-tf dai seama prea bine. 
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* * * * • • 

catalogatc drept eradicate an sneeput sa-^i faca din non aparifia, 

Pentru aee$ti oameni razboiut este un stil de \ua|a. 


Anumite faze pot fi vazute la 
persoana a treia, asia pentm a man 
fannecul jocukii. 

Ca arme va stau la dispozijie un 
standar blaster, un lansator dc grenade, 
un sniper laser, un disk explozibil, o arrna 
automata, §1 altele* 


AH in All 

, * * * 

Dc-a lungul color doi ani junjatatc dc lucru pentm joc, 
engine-ul pentru Starsiege a lost consTmirm special pentm 


Istoria... jocului 

m 

Una dintre celc mai plaeute -surprize de la E3 a fost anunrui 
color de la Sierra-$i Dynamix de a iansa jocul Starsiege: Tribes, 
Tot la E3*a fost prezentata q versiune demo a acestuia. Pemru 
fanfi iijii ver^ului Starsiege (care a indeput cu Earth si egeh Tribes 
sc desparte de istfrria sa legata de HERCs a devenit aeum un 
first-person action;shooter tarp a anas deja atenfia gamerilor, 
Jocul are multc trasSturt noi care ii vor asigura succesuL Ceea ce 

. , W M 

imprestQneaza cel mai mult cstc tapful ca actiunea so desfa^oara 
iitae in mterionil unor cladiri dar §i in aer liber yi'asta dovdtk^te 
clar puterea engine-ului*folasit de joc. 


multi player pentru crcarca imui ntili niedfa in care jucatops 
sa se poata omori unul pe altyl (don't try this at home. kids). 

Dynanjix deeisesc initial sa faca o versiune non-Direct3D, 
dartiecasta decizie a stamit ccva controversc ^i para la urma s-a 
detis ca jocul sa ruleze $i iar <1 3DFx. Daca suntefi in posesia umii 
Voodoo sau Vbodoo2 o s5 ayeji bcazia sti juca|i o versiune eu 
snport Glide, care o sa arate mult mai bine! in coca ce private 
sunetul puteti fplosi o piaca Aureal A3D (adica cu surround), 

*■ j i i 

Tribes cstc foaite u$or de jucat chiar §i pentru cei care nu 
s-au mai delectat cu first pprson-urL Trebuie sa alegi un 
personaj, te legi la un-server (pc Internet sau multiplayer) te 



* Fundalunlc sum foanc reunite $i ealculatoml le creaza cu 
precizig. La ipceputul nivelului nu va trebiu sa afjcplrsa sc 
incarce o harm imensa ei ea va f\ incarcatfi odata cu deplasarea la 
(ma ftureh dacS asta ifu va afeeta \ iteza jocu[ui), bineiutclcs ca 
\ c(i ascsta la sebimbari- dc vreirfe: va ploua, va ninge, va 11 
ceaJS ^i toate celelalte. 

Pentru o joaca in retea puteti accesa un radar cu care ved 
gasi jnamicii structurile lor cy u^urinta. , ' 

Aceasta optiune este aproape indtepensabila, tinand coni de 
hartile pc unde o sa va vedeti zburand ^uruburile sunt 
tmensc, reducand astfcl timpui pc care-J pierdeti cand cauuhi 
* du^manii, 1 

Mediul inconjurator cstc bfnc realizat, iJuminat cu ccagL cu 
sertftiniunerjc, cu texturi aplicate pe percti sau pe pictrc foartc' 
rcalistc, Un alt lucru foarte intcresant care ne aminte^te dc Terra 
Nova cstc jet pack-ul cu ajlitqrul c5ruia puteti face salturi imense 
peste eladiri teare de plutesc deasupra suprafetei pamantului) 
dealun. ?i puteti chiar si oinbrati inamicii din acr pana ca 
acedia sa va obsenc. Cool, huh? ' * 


lmagma{i*va Red Alert la persoana fntaL Eu a§ pune 
pariu ca afa ar cam trebui sa arate. E lini§te In camera, 
atari ninge Ifni§tit, fi de odata*.. un tanc te calca pe 
nervi... Amen! 
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LEVEL DATA 


PioducatnnSierra/ 

l)vnami\ 

* 

Distributor; Sierra 
11 iirdwme: Pentium 166\IHz, 
16 MB 

Placi 31): Da 
Multiplayer: Da 
Pkitfomia: W indows 95 
Data latisarii: august 1998 




Versiunea reala a expresier fnarmat pana 
m dintL §i dupa cum va spun earn era o 
data ca nict o data un omulet a$a ca asta 
care s-a suparat pe intreaga lume, §i pen- 
tru ca nu a reu§it sa obtina tot ceea ce-fi 
dorea s-a pus pe omorat a tot omorat el 
pana a venit politia §t !-a omorat pe eL*. 
Morala: Nu mancati pufuleti! 


m 


mg* 


it 






- 


^ Sn 








pi£gfte$ti pmtji moarte sart viejorie. 

Exista msS $s dit'cren{e fa(a de Quakc/Jocul 
este facut sit fie jucat mai mull In echipa, 
existand pentm aceasta nivfele specials in 
care sc poate juca mmiat cooperative Nu va 
ingrijotafu veti avea posibilitate dc death- 
match cart este eel mai tare la urnia umtelor. 

Pentm a va puoc imaginatia 3a luem sc va 
crea si un editor de nivole (WYSIWYG) $i 
o optiune de a schimba lufati^area peisonajdor. 

Pana acum nu existfdnivde pentm 
single-player dar echipa \\c asigura ca $i 
acestea vor fi puse la pun el pentm ca nu 
toti avem vecinj care vor sa sc lasc omorajL 
nu? Rmnanep eu LEVEL va voip tine la 
fcurent cu ceea cc mas c nou in Tribes. 
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In imaginea de deasupra vedeti ruinele civilizatiei extraterestre din 
de§ertul Gobi. In principal ace^tia construiau cladiri pentru locuit, 
acestea erau din piatra §L. piatra impietrita, 


StarSiege Tribes: 
Prima cladtre. Da¬ 
ta interstelara %\ 
gaiactica: ora 12 
§i 45. Redactia 
Level lucreaza 
pentru un nou 
Level* 
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voratori de RTS-ur 


orizont! De data ac 
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computerul guvernul 


Fara nlci un dubiu, eele mai apreeiate jocuri la 
ora acluala sum cclc dc real-time strategy. Ncbunia 
asta a fneeput atunci cand au apart it Command 
&Com fiter dc la Westwood si WUrcraft a I color dc la 
Blizzard. Actun, cu Dark Reign (Activision), Total 
Annihilation (Cavcdog) si Age of Empires (Microsoft) 
eateva din cclc mai recentc aparitii lumcu a mccput sii se 


urma nu piilut sa facfi dil'crcnta dilitre distract ie i<;i 
real it ate. ?>i uitc a$a, Hmica se lreze$te in pragiil unui 
razboi atomic, iar singurul care poatc opri computerul 
eslc David. Vrcti sa a 11 ati continuarca? Atunci dati 
lltga la primul ecntru de inclitrieri casctc video 
faced rost dc film. 


mtrebe: C’e mai cstc non In acest domeniii? MGM Interactive 
imprcunfi cu britanicii dc la Interactive Studios doresc sa 
dea (ovitura in domeniul RTS cu ultimul lor joc, WarGames, 



Dupa 20 de ani 


M 




MGM Interactive lucrcaza acum la un nou joc iutilulat, ati 
ghicit. tot WarGainos, joc bazal pc iniamplarile din film, 
Povestca Tnccpc cu 20 dc ani dupa cvcnimentclc din film. 
Guvernul sc bazeaza Inca pc supcrcomputerc pentru „ 

strategiilc sale defensive. David eslc din non 
persona] id principal, ins a nu mai este adolesecmu! 
zburdalnic care a spail eodurile cclui mai bine 
pazit computer militar, ci David, angajat al 
(iuvernului SUA, ce ajuta la reprogramarca Ini 
W.C) P.R., pentru a fi siguri ca even ini cntele 
anterioarc nu sc vor rcpeia. Nu mai trebuic sa 
vfi spun ca atunci cand, in urma unui test, vci 
patrufidc din non panii la el, nu rczi$li tcnlatiei de 
a-l inccrca in node simulatoarc de razboi-joc. Ca 
agent al guvemtiUii. David folose$tc retcaua firmei 
Proiovision, un pradueator de jocuri cc mascheaza de 
fapt simulatoarclc dc ra/boi ale guvemului* Pentru a-si 
testa vechinl amic, W.O.P.R,, el va lua rolul unui web-surfer 
ce nimcrc$tc accidental prin locuri unde nu ar trebui si-1 
provoaea pe W.O.P.R, la un mic simulator dc razboi. Am spus 
cumva simululoare? Da! Dar W.O.P.R, o ia razna din nou 
nii-nic nu mai cstc un joc. W.O.P.R: a gasil solutia idea la de a 
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Cu mult timp in urma, cand baeker-ii nu erau nici atat de 
numcrosi, nici atat dc faimoyi, filmul WarGaines tacea ruvagii 
prin sfilile de cinema. Povcstca era axatu pc tanarul David 
Lightman, intcipreiat dc Mathew Broderick, $i aveniurilc 


accstuia cauzaie dc tmrarea accidental mtr-un supercomputer 
militar, cunoscut sub numele dc W.O.P.R, (War Operations 
Planned Response). Si cand tc gande*ii ca el vroia doar sa sparga 
baza dc date a unci fume producatoarc de jocuri pentru a fiira 
ultima lor rcalizarc. Purtat de pasiunc, cl a jucat eateva dinire 




termina pentru totdeauna cu razboaidc extermimirca rasei 
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P nou cu ochii pc tine m 

a slept area solutici salva- 
toare. Aceasta exista dar 
este deosebit dc greu de rcali- 
zat: va irebui sa-l invingi pc 
\\\O.I\R, in mi nun putin dc 30 dc eampanii simulate 


detaliata. fifectc ale conditiilor atinosfcriee, un mediu 
care abia a^loapta sa lie cxplorat $i pe care il pop apropia sail 
depart a dupa pofta inimih iata cc va ofera WarGames. Cum s-a 
ajims aid? Interactive Studios a contaelat mai multi distribuitori 
pentru a le expune non! lor protect despre un joe RTS cu totul 
31 >, ( and an ajuns la MGM Interactive an constatat uimip ca si 
acestia 3a randul lor cautau un producator pcnlru o idee propric 
inai veche. Aceasia idee se baza pe lllmul WarGames produs til 
1983, iar ofcila unui joc RTS se potrivea perfect Si astfel s-a 
nascul WarGames. Dupa ce au visional tlliuul original de mii dc 
ori, producatorii s-au dec is ca cstc mult mai bine sa extinda 
actimica jocului in viilor decat sa mai introduca niste seenarii 
imaginare in povestea lllmului. De asernenea au 

P i-a renuntat la armelc atomice s-au reintors la 

-JP elasicele gun-uri, lucru ce I 


ale jocului. Dc exemplu, W J^j 

racheiele dc croaziera an m 

traseul in I'unctie dc formcle de £ 
relief sau jucaioml are x. AX 

posibilitatca de a-$i ascunde 
irupele dupa niun|L Ploaia, 
ninsoarca sau furtunile de nisip au 
$i ele amprenin grafted 313. ///' 

Terenu! cstc complex, plin dc 
dcnivelari flora ofera judi tori I or o 

libertate de mi^carc nemniinuitniiu, chiar 
amp las area uni tali lor benellciind dc mai multi 


e-a perm is o 
mai mare libertate dc prog ram are $i 
rcalizare a sccnariilor La uinia urmei, 
cc distraelie mai este atunci eund ai la 
mdemana o du/ina de radicle cu care 
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sa poti eura|a toata harta? astfel, sub 
directa indrumaie a produealorului dc la MCiM 
Interactive, Robb AI very, incclul cu ineeiul aceasta idee a 
mceptii sa prinda forma. 

in WarGames, jueatoml poate eomanda forjelc clasice ale 
NORAD-ului ( North American Aerospace Defence Center ) 
sail irupele futuriste ale W.O.P.R.-ului prin 30 de misiuni 
dint re eele mai palpitunte, create chiar de regizoru! filmului 
W'arC James, John Bed ham. Luptele an loe pc mare, prin campii, 
munti, de^erturi, orase sau paduri, dceoruri cu o rcalizare gralica 
de execpjie, imde juauorii iiji pot amplasa ccle pcstc 50 de tipuri 


libertate. Producatorii lui IIarGunws, Interactive Studios, 
au acordal o grumada dc limp progrumarii ultimului racnet in 
matcric dc Ah Intel igenia inamicului se bazeaza pc cinci 
si steme complicate dc legal mi ce pot controls tom I dc la 
construclia bazei $i coordonarca atacurilor impotriva trupelor 
adverse, panu Sa comrolul Hacker-ilor pregalirea unor atacuri- 
surpriza, .JlarGatnes ridica mull §tacheta in industria jocurilor 
penlm PC, Hind primal joc de strategic in care luptele sc desfa- 
soanl intr-un mediu in totalitate 3D" deelara foarte mandru Ron 
Frankeh preyed into la MGM Interactive, ,,1’oate aceste aspecte 
avansate ale gratlcii vor adauga adancime llecarei misiuni’ 


di tcrile de unitap aericnc, maritime sau de sol. Acestea 
pot vaiia dc la elasicele tancurt si clicoptcrc pana la 
spaima viiiorului, „MK4 Walker’', un vehicul de atae 
foaite blindat 5?i cc folose^te ca forRl motrica., + domi 
picioare, Dar celc mai importaiue unitap ale jocului 
sunt., Jiackcr-ii. Da, n-ai i c it it grc$it. S-a dus vremea 
caiul umhlam cu disperare pe harta in eautarea unor 
resurse tie ele spice, oil, lumber sau tot felul de 
mincmlc, Acum ici un Hacker si II triniifi pc unde te 
indeamna inima, dc^i cl t I mai indicat este sa*l ajufi sa 
ajunga in tabara inamica, iar el de^tepl ^i descuicaret 
cum este iti va face rost de tot ceca cc dore^tt: tehno- 
logie, credite, informatii, Parica frumoasa cstc ca 
llackerii lasa mici aminiiri ale trecerii lor prin baza; 
plameazii viru^i in supcrcomputcrclc adversarulut, 
jefuiese dcpoziiele sau saboteaza trupclc chidirile 
mic^orandu-lc scmnillcativ capaeitalea dc lupta ^i dc 
a para re. 


Suna atat de bine! 


I nginc-ttl 3.D Iblosit in IVai'Gaiiie.s adttec in casclc 
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Poligoane §i iar 
poligoane 



Din puna dc vedcre grafic, sc pare ca 
WarGames cste unic prin fapiul ca a adoptal an lota lit ate 
tehnologia poligoane lor pentm 3D. Cu except ia trupdor dc sol, 
care ar fi devenit nedaie, toata lumea constnnta dc Interactive 
Studios cstc rculizatu din poligoane, beneficiind din pi in dc 
avantajdc oferiic dc aecstca. In consccinta, Interactive Studios 
a parasit sistemul standard folosil dc clonelc C&C, cc dorca sa 
u^ureze ntunca gratlcicnilor. in IVarGaines^ velvieulele nu trebuie 
sa sc incudreze intr-un sistem riu;id dc utile, dc avand lotala 
libertate dc aniplasarc m 15c a re in tcren, Renuntand la grila, 

so pcrmilc jucatorului sa-jji amplaseze unita{ilc exact acolo unde 
donate, cu o prccizic dc milimetriL Trupele se pot indropta in 
oriec diieclie pot calatorii lit lime dreapta prin teri- 
toriu. Accste lueruri, benefice peniru jucator, au dal 



inuite batni dc cap $i nopli uedonnite produea* 
tori lor. !mauinca/a-ti numui ca at eonstruii 20 
dc tancuri pc care !e-ai iriniis la atae. Cand 
un lane folosestc 120 dc poligoane. engine- 
ul va 0 obligat sa deseneze nu rnai pul in 
dc 2400 dc poligoane dcodala. Mai adau- 
ga la asta cates a cladiri absolut nccesare, 
ca $i tcrcnul ^i Ic vci trezi cu 3500-4000 
dc poligoane per frame. Peniru multi asta 
iiiscainna dear ni$te eifre nescmnificaiivc, 
dar cand S()% dintro accstca sunt poligoa¬ 
ne minuscule si dc detains, proeesorul va 
muimpina grcutali in adaptarea lor la vitcz.a, 
Acest lucru poatc duee la variapi mart tie per- 


Numai gratica nu este stifleienta pentm ca un joe 
sa fie aprcciat $i jucat ^i, dc aecea, liar Games a 
beneficial dc multc alte lueruri. O multi me dc trupe AJwS 
maritime, aeriene ^1 dc sol. ncrabdatoarc sa moara 
pentm tine, rnedii dc lupta variate, ct'cctc ale 
vremii. $i cum esie normal pentm o llrma care so 
rcspccta apar si lueruri noi. Greutatea vchiculelor 
inlluentcaza capacitatilc acest ora, un lane, dc 
exemplu, neputand traversa munti sail terenuri foarte 
inclinatc. Ca *1 in „ Z'\ pop ocupa cladiri 51 vehicute ^ , 

ale adversarilor, creand posibililatea unor ambuscade. 

Hehe! Mai imep minte scrialul M.A.3.H.7 Atunci sigur 
va va incanta ideea construirii unci unitap MAS, EL dear 
pentm tine. La cc cstc buna? Nu, nu peniru distraepe, ci 
pentm a-ti vittdeca soldafii cc au avut placerea sa gustc din 
ojelul advcrsarului. La randul lor, vchiculclc pot fi oblojite. 

$i ca jocul sa-Ji scout a peri albi, au lost introduse minelc anti- 
personal 31 anti-nave. Sa tc vedem cum travel sezi un camp minat 
daea nu dispui dc geni$tL Se pare ca exista $i cutia de viteze, 
atat oamcnii cat jji vebiculele avand mat multc viteze pc care Ic 
poti seta. Lar faptul ca toatc unitatile au fiecare in parte anumite 
restrict!L nu poatc II decat imbue mator, strategia en$tigsmil mull 
sn complexitatc. L bine dc ictinut ca la viteze mici, uncle trupe 
pot capala ccva abilitaji mai spec Sale. 

toatc misiunilc le strabat singur? Nu tc sperm! Pop $i 
acuin sa-ti biiteli mar prielenii, WarGames suporta pan a la 4 
jucator i in re tea. 


S 3 ayer T^nk ' 

By far the moat feered sreunb unit in the 
human *nnory, the SI c&mb^nea the 

ftrepov*er to destroy moat tir^eta the 

ondi>r'-4nce to enter fire ftSht* 1 e-33-er untta 
vyquI d best evotd. Expensive, but very useful 


Ihmianta in timpul jocului, 
ceca cc pentru jueatori 
poate II mai cnervant decal 
un joc cu o rata mai mica a 
frame-m i lor dar cu perfor- 
mantc ridicule, Se pare insa 
ca domnii de la Interactive 
Studios au retail pana ta 
urnia sa rczolve ^i accasta 
problcma. Nu putem docal 
sa Ic uram sucees spur !a 
treaba! 


Froducfitor: Imeraeth e 
Stu dies 

Distribuitor: VIGM 
Interact iv e 

Hardware: Pentium 166MH/, 
32 MB 
Plaea 31): Da 
Multiplaver: Da 
Platforma: W iiulov^s 95 
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Lupta impotriva raului §i 
distrugerii nu fost niciodata 
mai palpitanta. Drakan combina 
cu succes o poveste frumoasa, 
aventuri incitante, lupte eroice, 
toate mtr-o grafica 3D de 
exceptie. 


Estc ora 14,00 pc o caldura tropicala, boss-ul mi-a 
ordonat sa va prezint un joc ce, de$i inca estc in producfie 
a stamit multa valva la E3, A$a ca, de^i total lipsit de 
inspirape, trcbuie sa mi supun, Produs pentru Psygnosis 
dc catre Surreal Software (Seattle, WA }, Drakan urea 
tehnologia jocurilor pentru PC pc noi culmi, permijand 


beslii zburatoare $i de cci mai faimo$i dintre toate viejuitoarele 
fantastice - dragon!i. De la marele dragon inaripat din pove^tile 
europene pana la stapinii cci lungi ai timetului din legcndele 
Asici, apropc once cultura are eeva ce aminte$te de aceste 
animelc mitice. $i aprope orice legenda aminte$te de un brav 
crou experienja Ini cu dragon ii. Daca ar $tii marii cronicari ai 
acelor vremuri ca aeum, aproape 3000 dc ani mai tarziu, aec$li 
bravi croi nu trcbuie dccat sa--p instaleze Drakan pentru a rein via 
mitul animalelor fantastice! In Drakan, jucatorul intra in piclea 
Rynn-ci, o eroina foartc tndrazncapi ce-§i folose$te temutul 
dragon, Arokh, atat in aer cat $i pc sol, in batalia sa impotriva 
hoardelor de inamici, in ultima instanfa va trebui sa se confmnte 
cu vrajitorul Kulrik care a aruncat asupra omenirii dominapa 
intunericului Rynn este o luptitoare extrem de acrobatics, cc 
(esc aceasta istorie prin batalii aericnc, ducluri crincene la sol 
rezolvarea unor puzzle-uri. O povestire fantastical constituie 
punctul de pomire al jocului ce te va arunca intr-un mediu cu 
paduri naturale, in cer, pc sol sau prin catacombe. Din toate 
acestea rezulta o aventura captivanta ce-i va acapara chiar pc 
cei mai sceptici dintre voi prin ffumusefea $i provocarea sa. 


jucatorului sa explorczc tcritorii vastc. Aceasta libertate de 
mi$care, in acr, pc sol 51 chiar sub pamant, da jucatorului 
senzapa de apartenenja la poveste, dc scufundarc in aepunea 
jocului, lucm care dc attfcl cste jelul producatorilor. 
Mediul inconjuriitor este itnens $i mananca multe ore de 
aventura continua. „Drakan este jocul la care au visa! top 
fanii aventurii §i aepunii” cste declarapa domnului Mark 
Beaumont, manager general la Psygnosis US, „EI combina 
cele mai tart demente ale unui joc dc ealitate cu tchnologia 
3D de ultima ora pentru o prezentare cat mai perfeeta a 
aepunii. Ne a$teptam ca acest joc sa aibii un succes enorm in 
toata lumea, §i crcdcm ca cste eel mai bun exemplu a ceea ce 
va scoate in continuarc pc piafa Psygnosis' 1 , 


Unde-s doi puterea create 

Legcndele stravechi am in t esc mereu de oameni-pasare 
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Dintre toate jocurile de tip Tomb Rider, Drakan este 
singurul care pare sa-$i ca$tigc un loc dc cinstc in top. 
Drakan se joaca din perspectiva persoanei a treia, atat de 
familiars dc altfcl. Mcdiul inconjurator cstc mult mai 
deialiat mai extins decat cel din Tomb Rider, lar 
decompile exterioare sunt de-a drcptul fantastice* privirea 
ta pierzandu-sc pana departe la orizont, Mcdiul in care sc 
desfa^oara acfiunca cstc organic foartc realist, fund 
populat totodata cu ntilioane de creaturi, Atat personajele 
principale cat 51 inamicii foloscsc un si stem avansat dc 
animate - single-skin. Acesta permite mixarea mi^carilor, 
ca dc cxcmplu sa fugi sa love^ti in accla^i timp, Noua 
tehnologie flayer'" permite la randul ei o trecere u^oara de 
la mediul intern la cel extern, lucru ce ducc la cre^tcrea 
cursivitapi acfiunii, lata un exemplu sugestiv; in timp cc 
zbori cu dragonul, observi undeva, departe, o pe^tcra. 
Plutejjti pana acolo, descaled, intri in pe$tera §i incepi sa 
explorezi. Daca tc uip acum in spate pop inca sa vezi cc 
sc intampla in afara pe§tcrii. 


Un feeling deosebit 




Sus de tot, mult mai sus decat a ajuns vreodata o fiinja 
umana, curenpi de aer ip biciuie fata. Sunetul vitezei ip urea 

nivelul adrenalinei, iar orizontul se 
desfa$oarS in fa^a ta in toata 

splendoarca $i marepa 
sa, Te afli cu mult 
deasupra pamantului 
simpnd din plin 
emopa eiibe- 
rarii, Deo data 
un urlet fa¬ 
miliar se 
aude dc sub 
tine. 


niei unul din jocurile de acest gen. Fantezia §i aepunea nu au 
colaborat foarte bine in trecut dar acest joc a facut ca $i cei mai 
sceptici jucatori sa a^tcptc cu ncrabdare lansarea lui. Dupa cum 
am mai spus, jucatorul este personalizat in Rynn, o luptStoare 
foartc ata^ata dc Arokh, Marclc Dragon Ro$u. In dmmul ei 
spre victoria impotriva sinistrului Kulrik, ea va parcurge o 
mulpme de nivele. Cei doi trebuie sa lupte eroic si sa salveze 
lumea lor pa$nie& $i fnmioasa din ghcarele raului. Rynn este o 
tanara hotarata §i darza care, pe parcursul jocului, se dezvolta 
51 invafa sa-$i folosesca putcrile. In timpul luptclor corp la corp, 
ea are la dispzipe un arsenal de 50 de arme diferite incluzand: 
sabii, sulife, arcuri sau buzdugane. De asemenea Rynn poate 
folosi o gama larga dc magii pentru a sc apara de forja putcrnica 
a lui Kulrik. La urma urmelor la foe raspunzi cu,., foe! Injur de 
150 de animapi individuate fac mi$carile eroinei foarte dinamice. 
Ea poate executa diferite combinapi de mi$cfiri, Poate fugi §i 
ataca sau, in timp ce sare, se poate intoarce sa loveasca 
vrajma^ul Dc asemenea, moata §i sc cafara pe lazi si scari. 

Arokh este un putemic dragon ce scuipa flacari §i poate 
bombarda inamicii cu 0 mulpme de alte proiectiie (lav3, gheaja). 
De deasupra lui admiri du§ul morpi abatandu-sc asupra 
oponenfiior tai §i, in acela$:i timp, cercetezi zonele 
inconjuratoarc. Fiecare noua misiune este o lume 3D unica, cu 



Solzii rosii ca focul ai fidclului tau dragon, Arokh, vibreaza 
datorita forjei eorzilor sale vocale, Te la$i u§or pe stanga 
odata ce rnagnificul tau animal se apleaca, $i vezi ceea ce 
privirea agera a bcstici talc observase dc mult: un trib de 
Wartoci ce bioeheaza trecatoarea. Lansezi un semnal 
putemic, iar bravul Arokh executa un viraj dupa care se 
prcgatc$te dc picaj. Te prinzi bine de umerii dragonului, 
exact la timp de vreme ce intreaga lume se repedc inspre 
tine, iar urletul vintului devine asurzitor. Strigatele de 
spaiina ale trupci dc Wartoci reu^ese totu§i sa ajutiga pana 
la urechile tale. Ip mcle$tezi f^lcile $i dai un pinten u§or 
bcstici de sub tine, in timp ce aripile acestuia se strang, te 
minunezi de for(a adunata in aceast^ minunat^ creatura, 
iar plamanii lui sc umfli A^tcapta.,, o sccunda.,. doua - 
expira. lntr-un urlet inspaimantator, fantana incendiara 
se revarsa pcste ercaturilc infrico^atc, Accstca ard sc 
inegrese in timp ce tu descaleci u?or, §i-|i tragi sabia 
pentru a tormina aceasta opera a distrugerii... Asia este 
senzapa pe care Surreal Software $i Psygnosis dorese sa 
v-o oferc prin Drakan* probabil unul dintre cele mai 
promifatoare jocuri, cu o lume intinsa, acel mod dc 
cxplorarc activa pe care il a^teptam de la un astfel de 
joc, dar care din p&cate nu a fost pana acum reaiizat de 
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Cum numai Psygnosis poate face 

Psygnosis are acum m lueru poate cea mai mare realizare 
a lor, Acest joc de ac{iune 3D incorporeaza unele dintre cele 
mai misto efectc vizualc vazutc pana acum, lucru cc nu este o 
surpriza din partea Psygnosis, o eompanie ce ne-a delectat 
mtotdeauna cu cele mai revoluponarc idci in domeniul grafic, 
De la aripile semi-t ran spa rente ale dragonului pana la diferitele 
efecte ale vreniii, Drakan arata superb, Terenul este tara cusur, 
iar in timp ce zbori po\\ admira peisajul. Po}i de asemenea 
ateriza oriunde pcntru a te aventura in pesteri si cavemc 
inaccesibile pe alte cai. Aceasta liberfate de mi sea re este cu 
adevarat incrcdibila §i este un punct forte a lui Drakan. De^i 
modul de joc este foarte aseman&tor cu cel din Tomb Rider, 
secvenjele de lupte aericne precum si o acccntuarc mai marc 
a pove^tii fac din Drakan un joc unic. In acelasi limp modelele 
personajelor rcalizatc pana la eel mai mic detaliu, ca si 
cutscenes-urile ce arata destul de cool, anun{a de pe acum ca 
Drakan va fi un hit. $i ca prajitura sa fie complete nu putca 
lipsi multiplayer-ul, 

8 jucatori se vor lupta 
la sol penim un singur 
dragon ce va oferi su- 
premape aeriana. Oricum, 
jocul este departc dc a fi 
terminal si V0IT| incerca sa 
va finem la curent cu once 
detaliu nou ce va aparea* 

Pana in ianuaric 1999 cand 
sc vrea Ian sat, Drakan va 
ramane doar un vis, un vis 
fmmos si la mdemanS. 


LEVEL DATA 


ProduLsilor: Su real 
Soli ware 

Distributor: IN}gnosis 
Hardwire: Pentium 166MHz, 
16 MB 

Phicti 3D: Du (ubligitlorin! 
Multiplayer: Da 
Pkillnrma: W indows 95 


aericne. La sol, pop aierga liber prin pesteri sau paduri, ucigand 
cu multa maiestrie tot felul de creaturi. Dar de departe sarea si 
piperul jocului estc senzapa pe care o ai atunci cand zbori calarc 
pe dragon, lmpresia de forja pe care ai atunci cand prive^ti in jos 
dc pe spatele lui va cuceri inimile tuturor gamcrilor, indiferent de 


dispozifie sau gusturi. Cuvinte man? Nu! Fiindca Drakan nu este 
un joc oarecare cu imagini mediocre, care de-abia atrage o mana 
de oameni. Drakan are prestanja. Niciodata nu am vazut texturi 
atat de frumoase incat sa te lase cu gura cascata. Cu un sistem de 
animate nou si deosebit, au modelat toate aeeste creaturi mon- 
struoase pana acolo incat mi$c£rile lor sunt fluide §i extrem dc 
rcale, Efcctcle mcdmlui, precum starea vremii, te vor acompania 
de-a lungul jocului intr-o lume pe care o pop observa si admira 
chiar si de la distance cnonne. De asemenea un numar foarte 
mare de NPC~uri {non playable characters) populeaza univcrsul 
pe care-1 explorezi. Gama larga de personality ce te ajuta, este 
alcatuita din oameni, monstri si chiar alp dragoni Iti pop 
imagina un duel Intre calareji de dragoni? Eu da, si numai 
gandul la superbele picaje $i coloande de flacari imi dau fiori. 


propria fauna si flora, 

Adversarii tai sunt foarte 
diversi, de la bizarc creaturi 
zburatoare pana la triburi de 
Wartoc, si chiar mai exotici. 

Ca si Dye by the Sword, 

Drakan ?si propune sa faca 
fiecare scenariu unic cu inamici 
plasap si rcalizap extrem dc 
inteligent. Dace 1e dai ocazia 
accst ia te pot ingbesui 
fntr-un col(, departe 
de putemicu! tau 
protector, Iar unii 
adversary cu ade¬ 
varat simstrii nu 
pot fi mfranji nici 
chiar de dragoni. 

Te vei mtilni aici 
Si cu brutale lupte 
de sol, dar si cu 
adevarate raiduri 
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Intriga mcepe cu un film excelenl care 
tc introduce in atmosfera joeului, fund 
asemanator cu inceputul unui episod, 
Mulder Scully intra mtr-un depozil 
parSsit ce se afla intr-o zona porluara, 

Singurul lucru care face 
eeva Jumma in eiadire 
sunt razeic dc soarc ee 
se strecoara prin 
geamurile murdare. 
Mulder pare sa §tic 
clar eeca ce are de 
facui se grabe$te 
spre un loc anume 
din depozit unde se 
alia un fcl de 
cenu$a pc 


chestionarc, Mi-am luat §i eu ni$te precaupi pe aid, pe acolo $i 
am mai distrus ni$te obiccte dc prin rcdac|ie in speran$a dc a gasi 
ni$te microfoane dar... nimic. Ba am luat $i un pistol...de apa, 
a$a, pentru or ice event ualitatc, in caz ca se incalze^te prea tare 
procesorui. 


X-Files: A Cult 


De?i la noi Dosarele cu X-uri se dau la fund, prin stramatafi 
ele sunt in floarc, spre bucuria celor de la Fox care sect bani 
frumo^i atat din noua seric anun|ata §i din fllmul de lung metraj 
cat §i* mai non, din joe. 

Nimeni nu poate nega popularitatea X-Files de la tot ceea ce 
se g&se$te pe Internet pana la tricouri $i alte juearioare. La urma 
umielor, va fi destul de greu sa gase$ti pe cineva in USA care sa 
nu lie un adept at conspiracies sa aiba Incrcdere in guvem, sa nu 
crcada in supranatural sau sa nu creada ca armata are dovezi 


elare in ceea ce prive^te alicnii. 

Ceea ce ne caraeterizeaza omenirea este curiozitatea, suntem 
atra^i tot mai mult de necunoscut, de lucrurile inexplicable $i 
incredibile* iar X-Files sc joaca eu noi exact in aceste domcnii. 

La fcl ca episoadele The X-Files, jocul a fost regizat tot de 
Chris Carter, este plin de mister §i este realizat ca un film. 
Povestea este destul de puternica pentru a reu$i sa se desprinda 
de realizarea cinematografica, adiea pentru rezolvarea joeului nu 
este necesar sa fi vazut anumite episoade sau fllmul de lung 
metraj. Scopul cstc ciar; implicarca jucatorului intr-un mister, 
participarea efectiva a lui la rezolvarea unui Dosar X alaturi de 
agen[ii Scully §i Mulder. Jocul va place tuluror, dar, eu siguranta, 
fanii se vor bucura mai mult de acest el deoarece vor reciinoajjte 
mai u^or personajclc. Dcscrierea lui va fi destul de dificila pentru 
ca nu a$ vrea sa vi-l povestesc pc tot pentru a slrica tot farmeeuf 
Rcdamelc de la tcleviziunc sum putin earn in^elatoare, 

lasand impresia ca jucatoml va lucra alaturi 
de agentii Scully Mulder la un caz 
special. Da, este adevSrat, dar asta nu se va 
petrcce dccat dupa catcva ore bunc dc joe 
($i dupa $ase CD-urt terminate) 


The Truth Is ...in Here 


Acum ca este vara $i soarele s-a infipt in ecru I plin de 
albastru albastmi, am zis sa ma apuc 31 eu de un review. Dupa un 
astfel de joe s-ar putea sa te treze^ti cautandu-ti pisica de 
tentacule sau alte ciudatenu care ar putea indica unne de 
extratere^trii, sau supunandu-ti prietenii la tot feluf dc 


LSVC 


Trust no one...but LEVEL! Dosarele 
X s-au Tncheiat la ProTv dar ele 
continua pe CD-urile celor de la 
Fox Interactive... a§a ca ne-am 
apucat §i noi de investigatii. 
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ciudate, Dupa ce ic intalne^ti cu 
parteneml tau Mark Cook, afli ca via (.a ta 
cstc pc calc sa ia o intorsatura ciudata, 
pentru ca m biroul tau se alia nimeni altul 
decat Walter Skinner, cc a sosit direct dc 
la Washington §i dore^te sa te vada, In 
curand vei afla ca doi dintre agentii lui 
Skinner, Fox Mulder $i Dana Scully, au 
disparut dc pc suprafata paniantului in 
limp ce lucrau la un caz special din zona 
oragului Seattle. Singuml fir pe care il ai 
cstc adresa hotelului la care au stat cci doi 
agenp, partca cca mai ciudata fiind ca 
hotelul se afla undeva in afara oragului, la 
catcva mile departarc. Acolo sc da startul 
aventurii tale. In acel loe incepe un 
adevarat episod X-Files* La ineeput vei fi 
ajutat de Skinner in investigates camerci 
de hotel in care au stat cei doi agenti (ma 
intreb daca crau doua paturi in camera) $i 
a depozitului de la inceputul jocului, Dupa 
aces! debut, Skinner te parase^tc pentru a 
merge la Washington sa faca anumite teste 
pe glonful gasit in deposit, De acum 



f'Hltir 


tncolo e$tt pe cont propriu, lasandu-I pe 
agentul Cook, parteneml tau, sa aiba grija 
de cazurile la care lucrai lu inainte. in cele 
din umia vei ramane cu deteetivul Mary 
Astadourian, care se oeupa de anehetarea 
unci crime investigates unui suspect pe 
care Lai inlerogat in legatura cu incidentul 
din depozitul dc la docuri. 

Cum aventura continue, din ce in ce 
mai multe dovezi conduc la un gmp dc 
traficanti ru^i. Implicarea acestui grup m 
orice alt joc ar constitui dcsigur o povestc 
de milioane, dar sa nu uitarn ca ne aflam 
in The X-Filcs unde; „Nimie nu este ceea 
ce pare a ft” - asta parca era in Twin 
Peaks...ehL..tot pc’acolo, 

De-a lutigul jocului vei deveni din ce 
in ce mai neincrezator in cci din jural tau 
(„Trast no one” va spune ceva?). Este 
Astadourian un fel dc spion sau are ceva 
de ascuns? Care este povestca lui Cook? 


How tong have you known 
Wong? 


Did you notice anything 
unusual last night? 


jos. Niei nu apuca bine sa vadl cee este cu cenu^a aceea ciudata 
ca sc napustesc inauntru trei oamcni murmap care desehid 
focul asupra celor doi agenji care se ascund dupa ni$te lazi. Apoi, 
inainte dc a-{i da scama dc ccca cc s-a intamplat in realitate, sc 
produce un flash misterios de lumina, se and ni$te strigate 
disperate $i totul sc termina. Aeum...nu, mi vine reclama cu 
Close-Up ci seeventa cu regia jocului prezentata in acela^i stil cu 
cea de la inceputul episoadelor, cu acclca$i imagini $i cu accea$i 
melodic. 

A$adar iata-va cu mouse- 11 1 in dreapta, scarp in andu-va 
scafarlia cu stanga scotand un „0h Boy” exact ea Sam Becket 
din Quantum Leap dupa un salt prin limp, 

Te afli In pielea agentului special Craig Willmore, $i-ti incepi 
ziua normal, indreptandu-tc spre scdiul FBI din Seattle pentru a 
te apuca dc lucni la 0 gramadii de eazuri care mai dc care mai 


TALK 
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Acum ca afi aflat cam desprc cc cstc vorba in joc, am zis sa va 
prezint ?i ni?te detali i tehnice in ceea ce private grafica, interfafa, 
jucabilitatea, efectele sonore, muzica, ?i cateva la modul general. 

Grafica jocului este rcalizata ca un film interact!v ?i arc multe 
seeve|e dnematografice de caliiate. Fiind facut de Fox Interactive, 
jocul arc o gramada de efecte spcciale pc care nu le Tntalnim in 
orice aventure. Tot ceea ce tine dc grafiea poate fi configurat aproape 
in total itatc. Jucatorul poate sa aleaga va vada toate animafiile sau 
numai unele, de exemplu se poate renunfa la valurile marii sau la 
animafiile legate de datul paginii prin anumitc carfi, Daca accasta 
optiune este pe „Gn", mi$carea cursomlui este incetinifa mult, ceea 
ce este cam agasant. Daca este pe ,,0fF\ pierdefi orice mi$care $i va 
aflafi intr-un mediu static t dar jocul rulcaza la o viteza acccptabila. 

Ceea ce se poate critica cel mai mult la un adventure de genul 
The X-Files, este faptul ca este Scut in intregime ca un film interactiv, 
designul elementelor devine slabuf datorita unor roluri prost inter- 
prctatc, precum ?i cel al costumeior $i al producfiei in general. Dar 
nu va speriafi, The X-Files este excepjia care confirms regula, jocul 
actorilor atat din serial cat ?i din joc este de cea mai buna calitate, 
iar decorurile $i costumele sunt bine realizate autentice. in ceea 
cc private grafiea, in The X-FUes ai posibilitatca dc a introduce 
ni?te mesaje (subliminal messages) care apar ca un flash in timpul 
jocului ?i te influenfeaza in subcon?tient... + aaaa... acum trebuie sa 
ma due pc acoperi? sa fac ca un coco?.... aaa. 

Interface: Dupa cum evolueaza jocurile de aventura, The X-Files 
are 0 interfafa standard (ca sa spun a?a), are ?i parfi slabc dar ?i par- 
fi bune. Jocul cstc foarte configurabil ccca cc sc adauga la partile 
bune, jucStorul avand posibilitatea sa aleaga dintr-o varietate larga 
de opfiuni video ?i audio, chiar ?i setari generalc dc genul „Best 
Performance” sau ,,Best Quality". Inventarul este foarte u?or de 
folosit, atat dc u?or incat este ciudat ca altc jocuri de aventura nu au 
prea folosit un astfei de sistem. In partea de jos a ecranului se afla 0 
lista intreaga cu obicctcle pc care lc ai (repnezentate printr-un fcl de 
mici iconograme, vezi poze), Seleetand un obiect din lists, cum ar fi 
de exemplu ?pcradul, click-ul mouse-ului activeaza obicctul respec¬ 
tive Odata activ, 0 repnezentare a obiectului va aparea pe ecranul 
principal daca obicctul poate fi folosit. A$adar, daca gasc?ti un glonf 
?i pungulijele pentru dovezi sunt active, cursorul se va trans forma in 
accstea daca il vefi mi?ca peste glonfi acda?i sistem aplicandu-se 
pentru orice alt obieet. Petru a dezactiva un obiect din inventar, tot 
ccca cc trcbuic sa faci este sa mi?ti cursorul inapoi in josul ccranu- 
lui. Totu?i, exista ?i m$te dezavantajc ale intetfetei. Cand vrei sa te 
deplasezi, in unde rnedii ai libertate de mi?care de 90 de grade iar 
in altelc de 180 dc grade. Acest lucrn poate produce multe confijzii; 
atunci cand crczi ca te-ai intors sprc drcapta, tc-ai intors de fapt dc 
tot te vei mdrepta in aceea?i direefie din care vii. Totul devine ?i 
mai confuz atunci cand te afli in incapcri intunccate, cum ar fi pc un 
vapor unde toate incaperile par la fel. lnterfata mi are de loc flexibi- 
fitatc in c<xa ce private opfiunile jucatomlui. De multe on pentru a 
face un anumit lucru va trebui sa il faci intr-un anume mod intr-un 
anume loc (ceva de genul.. .fblosesc ac pe balon ?i balonul se spar¬ 
ge dar daca fblosesc balonul pc ac nu se mai sparge,, .cam a?a ceva), 
De exemplu, vei rcu?i sa gase?ti un indiciu pc jos numai daca stai 
oriental intr-o anumita direefie (din dreapta exista dar din stanga 
nu,.,hmpf,.). Un alt exemplu mai ciudat ar fi accla cand trcbuic sa 
te intalne?ti cu John Amis, de la laboiatorul de criminologie. Te duci 
la cl in birou ?i nu este acolo a?a ca trcbuic sa-i dai un telefon 
inainte... sa-i la?i un mesaj in birou, Pan£ la urmS, realizczi ca tot 
ccca cc trebuia sa faci era sa-1 telefonezi. ..dar nu de oriunde, ci 
dintr-un anume loc. Astfei de tnddente nu sc prca intampla, dar 
daca apar sunt dc-a drcptul agasante. 

Jucabilitatea in The X-Files poate fi comparata cd mai bine 


cu jocul de spionaj Spycrafi, de la Activision, Blade Runner de 
la Westwood, bazat pe fllmul cu acela?i nume. Ca agent FBI, ifi vei 
pctrccc majoritatca timpului uimaad orice fir gase?ti in cazul la care 
lucrezi, interogand maitori, examinand indiciile locurile unde au 
loc crime. Jocul cstc facut in a?a fcl incat sa te stmfi exact ca uti 
agent federal care lucreaza pana la extenuate, in timpul zilei ifi 
vezi de treburi, ?i din cand in cand vet mai trcec pe la laboratorul 
dc criminalistica pentru a lasa la analizare dovezile adunate. Re- 
zultatele le vei afla la sfar$itul zilei vorbind cu Shanks, care te va 
ajuta totodata sa revezi dovezile adunate ?i notijele pentru un fel 
de sum5 a zilei, Daca reu?c?ti sa obfii dc la cl „Looks pretty com¬ 
plete to me, son!" atunci vei $ti ca ai terminal pe ziua respectiva. 
Dupa lucru te duci sprc casa pentru a te odihni ?i a mai butona la 
computer dupa ni?te dckilii legate de anumite persoane ?i locuri... 
poate un Solitaire ceva'.^ Apoi a?tepfi sa bata cineva la u?a sau te 
duci sa te culci, 

Jocul ar ti putut sa fic ccva mai intcractiv...Cursul jocului cstc 
determinat ca ?i deciziile pe care le iei, nu variaza Ibarte mult.,, 

este ca 0 carte interactiva in care tu decizi pe unde cum o iei, dar 
asta nu afecteaza prea mult cursul evenimentelor, Exista acfiune 
in joe, ?i situafii limita dc genul dcciziilor pc viafa pc moartc, 
dar acestc evenimente nu se prea inghesuie. 

Efectele sonore din The X-Files sunt foarte asemanatoare cu cele 
intalnite prin episoadele de la TV, pentru ca jocul se constituie ca 
un film, iar efcctcle vin sub forma digitala. Sunt sunete de 
mediu inconjurator pentru a crca o atmosfera cat mai potrivita 
(canta pasarde, sc aude traficul.. de?i se mai puteau adauga §i 
altele). Se mai intamplS sa tc trezc?ti verificand volumul boxelor 
avand impresia ca Ic-at inchis din intamplare, dar ajungi la 
conduzia ca in camera in care te afli nu exista sunete de ambianfil 

Muzica din The X-Files , de?i ajuta in uncle seevenfe la desa- 
var?irca atmosferei, arc ?i ca uncle probleme, la fcl ca ?i efectele 
sonore. $i muzica suna dcstul de fami)iar,..hmm seamana cu cea 
din Zork Nemesis. S-ar putca sa nu fic exact accca?i muzica, dar 
este destul de asemanatoare pentru a te pune pe ganduri in ccca ce 
prive?te original itatca. 

Inteiigcnta $i dificultatea: The X-Files nu cstc un joc foarte 
greu a$a ca le permite jucatorilor mai pn\m pasionati de aventuri 
sa-l joacc. Slava cemlui ca dificultatca jocului nu sc bazeaza pc 
rczolvarea unor puzzle-uri ci pe viafa de agent FBI in general, 
Trcbuic sa fii dc?tept ?i sa interpretezi cum trcbuic ficcarc dovada 
§i fiecarc lucru nou de care dai in drumul tan. Pentru a fi mai cu 
mo|, jocul arc ?i o opfiune specials in ccca cc private AI-ul accasta 
putand fi setata „on" ?i „off T oricand in joc. Cand este activa, se 
creeaza un fel de iconograrM verde carc aparc pc ccran atunci 
cand te afli intr-un loc foarte important din joc. Daca te impotmo- 
le?ti, tot ccca cc trcbuic sa faci cstc sa apc?i pc iconograma respec¬ 
tive ?i o mica seeventa animata va aparea in partea de jos a ecra¬ 
nul ui indieandu-fi ceea ce trcbuic sa faci. Accasta opfiune este 
excelenta, eliminand nevoia unui ,,\\ r alktliR>ugh". 

In general, nu a$ putea spune ca The X-Files este un joc mai 
tare dccat Blade Runner. Este un joc mai bun dccat majoritatca 
adventure-urilor dc pe piaja la ora actuala. The X-Files este ca un 
episod intcractiv, carc confine mai toate ekmentele unui film de 
calitate, a?a cum se asteapta dc la Chris Carter, Cateodata ifi do- 
rc?ti mai pufina poveste mai multa interact in no, dar daca te la?i 
acaparat de misterul din jt>c, va fi usor sa-i ierti orice fiacat. Pc viitor 
mai a?tcptam ?i altc jocuri bazate pe Dosarcle X, cu stil ?i suspans 
la maxim, dar cu mai multa interactiimc ?i cu mai mult accent pc 
personajele principals. Fox Mulder (in special) Dana Scully, 
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pcrsonaj cn ochii ncgrii, dar sa nu va stric 
distractia. 


am 

*r 
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Parc aproapc prea sinccr in efortuole sale do a te ajula in gasirea 
eelor doi agcntL Apoi, ai impresia cl cincva dc sus cste interesat 
In ccca ce faei te line sub observafie. 

Pc moment ee misterul continua, realizezi cat dc multe 
elemente din Dosarcle X au fost impletite in intriga joeulut. Sprc 
deosebirc dc alte jocuri care au imprumutat doar numele unor 
filme dc televiziune, jocul Phc X-! lies ofera aproapc sutii la suta 
feeling-ul a$teptat dc gameri. Este dc aaemenca important de 
remarcat ca actiunca arc loc in arm] 1996, a$adar sc integreaza in 
cursul evenimentelor din film, multe dilitre persona jefe din serial 
fiind prezente in joe $i avand un rol important in ancheta ta. Pc 
langfi Mlllder, Scully $s Skinner va putc|i a^tepta sad intalniti pc 
Froll ike, Byers §i Lanly (din grupul „Lone Gunmen'"), misteiLosul 
informator cunoscut numai sub numclc dc „X’\ „Cancer Man” 
chiar pe agentul Pendrell care pare foarte ingrijorai dc absenfa 
agentului special Scully (ma intreb dc ce>.,de tap! cste u$or de 
intuit,, *adica $i cu a? fi). Pe langa top acedia mai apare un alt 


.2 


Ca joc, The X-Files... 

,♦>merge destul dc bine, dar totul 
depinde de caraeterul pcrsonajului pe care-l 
joei, agentul special Craig Willmore. Este 
un personal bine defmit m joc, are §i un 
irecut, cste divorfat ar fi in stare sa 
tnunceasca zi noapte la orice caz special 
cared cade in in a na, $i pc langa aces tea, 
mai arc o fetita, Elizabeth, pc care 
reu§e$te sa o viziteze foarte rar. Multe din 
gandurile $i sentimentele lui pot fi citite in 
jumalul sau in care sum inscrise noi 



randuri In fiecare diminea^a. Tot din jurnal 
afli despre frustrarile pe care le are in 
leganira cu separarea de fiica sa, despre 
atraetia sa fafa dc detectivul care-1 ajuta, 
Astadourian, precuni $i despre gandurile la 
o important^ cariera ca agent dupa 
rczolvarca accstui caz. Toate acestea 
dovedesc ca cel ce joaca rolul lui Willmore 
este un actor de caiitate, ca mai top actorii 
din joc, ceea ce nu sc intampla in toate 
aventurile care ies pe piapl, 

Ca agent FBI vei avea acees la tot 
cchipamenml de care ai nevoic in 
rezolvarea unui astfel dc caz. Printre 
aeestc obicctc sc numara nelipsita 
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lantern a, pentru a cotrob&i prin came re In tu nee ate; cchipamentul 
care ajuta la aplicarea legii - insigna ta do agent, anna din 
dotarc, pungu)i|ele speciale pentru colectarea dovezilor, un 
celular (Coniex Gan - Cc-i al meu nu-i §i at tan, just kidding) 
catu$c; bincmjelcs aveti $i alte obiecte mai speciale (tot ceea 
ce exista in jocul acesta estc special - agenti, cazuri, dovezi, 
obiecte^,total) cum ar fi ni§te ochclari pentru a vedea pe timp 
de noaptc, un §peraclu, un binoclu foarte putemic $i un aparat dc 
fotografiat digital Atat la sediul FBI cat In apartamentul lui 
Will more, avep acces la un computer cu cinei funejii unice: 

The Intelligence Network Gateway, sau ING, dc fapt o baza 
dc date a FBI-uIui care poatc ti folosita pentru a descoperi catc 
ccva despre anumite persoane, numere de tele fan, numcrele de 
inmatriculare a ma$inilor $i amprente, Mai avefi acces la Media 
Database, care va da acces la anumite detalii legate dc ni$te 
cazuri mai ciudatc, cum ar fi poze cu OZN-url Un Photo 



Viewer, cu care putefi vedea toate pozele pe care le luafi cu 
aparatul dc fotografiat digital; un serviciu dc E-mail; un All 
Points Bulletin - unde vcrificap tot ceea ce ati aflat §i ceea ce 
avefi dc facut La drum veji avea un mint computer PDA 
(Personal Digital Assistant, probabil accsta foarte special) 
cu care verificati contul de E-mail, o harta cu ajutorul carcia 
sari|i de la o loeafic la alta, notijele, adresele $i telefoanele 
pastrandu-le tot cu ajutorul acestui PDA. 

Cam atat va pot spune despre joe §i despre cum se 
desfa^oara aejiunea pentru ca daca v-a$ spune mai mult 
a$ strica tot farmccul jocul ui $i nu estc cazut. O sa scriem 
probabil $i un walkthrough pentru cei care nu an rcu$it sa 
termine jocul $i s-au impotmolit pc undeva, dar pana atunci... 

Jocul se constituie ea o experienfa excelenta trebuie sa 
rccunosc ca sunt un marc fan al Dosarelor X, cunosc destule 


lucniri pentru a-mi da seama de ceea ce sc petrccc prin joc $i 

pentru a fi atent la anumite detalii. 
Pentru cei care nu §tiu toate aceste 
amanuntc, jocul va fi put in mm greu. 

Oricum jocul estc destul dc bun 
pentru a sc inscric pe locurile frunta?e 
in topurile de adventure. $i nu trebuie 
sa fi chiar un fan mnebunk al serialului 
sau un paranoic ca sa-fi placa jocul 





LEVEL DATA 


Product tor: Fox 
Interactive 
Distribuitor: Fov 
Interactive 

Hardware: Pentium 166MHz, 
32 MB 
Plata 3D: Nli 
Multiplayer: Xu 
Platform^: Windows 95, Mac 
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Este mii-ad&var mi salt cnorm, de la C -aJcb 
) puduftic tnfrigo$5roare ale Rusiei. Ians 


de 




m 


wftffods dc cfrtrc Buka Enter^iamm 
d un hibrid ?litre RTS $1 RPG, Trans 

bkjucnkmil i^i alege unul dm eele palm 
t area;?, vr&jitor sau hob si 
misumi, In joe sum peste 3u de asM'cl 
m la export area unor persoane pan a la 
m dFbad guys. Luptele se dau in gen id 
dur cti mul l mai putine uni tal i. Aeostea sunt 

_ tfllfme, mai ales eand in kiptii intm si 

1 T peq^onaPTF principal^ pop introduce in lupta eroi sau siniplii 

Jn ont§e pirji cujpnpara amie, armurL magii sau pop 
up!-rada croii prin antrmamente $i o mulpmc de alto lucruri 
speeifiee RPG-ukri. Cu iirupuk persona id e pi in ei pale vor deveni 
* i ejUrem de dfblee. dai $i miiuunile vor create in dificultate. £ 

^ mm 1 


^*cu§ti aau mana tu americann 

Ciudat, mi? Dai c hi jaf asa s-a mtumplat. Buka Efitertain- 
meftt a lost fbndata tindeva in Rusia in 1003. Prinetpala lor acti- 
vftate eonsta m^prolucerea $1 di&Lribuirca de soli. Intrand un an 
mai tarxm in induslnd jbcurilor. ^i-au stabiih rclativ rapid con- 
e cu unde dintro ede mai mari llrme distribuitoare din lumc 

ocupai do distribute do joeuri in Rusia, Nival Entertain- I# 
men! a fast Jjbrmata Tn 1996 de o echipa dc la Mir-Dialogue, pen- 
tm a se ocupa special do jocuri. In 1996 au |i prod us primul lor 
job. Sea legends, dLstribuit in Euro pa .si SUA de cat re Ocean Soft¬ 
ware. Nival Entertainment produce joeuri de mallii cnliimeatat 
pemni pi.ata rufeasca cat $i pemru resud limiii, $i do aeeea ^i-u 
ea^ligat tin renume dcosebit, diitorat seriozMpi. timpului redus 
de 3item $i caliultii produselor. lata de cut aimid land au caumt 
tin distribuLtor pentm ultima lor apanfie. Rage of Mages, au lost 
asaltaii Clt ofene. Di litre male, s-au opfit asupra celei de^la Mono¬ 
lith Production, §1 iatu ca panfi la urma r^NJbiuI rcee s-a terminal. 
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Verry good*, tavari§i 


Ceea ee ne izbetjie m primul rand la ■ai»csLioc > fste cat de 
fmnSos a rata, Cand I-am vazut, mi-am xis: inTBi^il, tuta un joe cu 
adevSrat RPG. Muliiludinea de detain 51 eoii{nuuui,extiom de 
* bogat sunt dc-a dreptul fantasticc. Am $tiut aitufH^a fanii RPG 
' * * din inireaga lume vor juca Rage of Mages. Cu lupte in limp real 
51 miagmi ddaprin.se parea din piettirile renascent iste, Rage of 
Mages va sat is face din pi in fanii gcnulut, care au cam fosl privati 
a in uliiimil limp de jocuri de calitate. Extin/and granifelc RPG- 1 
ltIui, R^ge of Mages ne ofera o gpa 0 eS pe 16 bip, cu o vfziujie 

wf 7 f . 
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5 domenii de magii va 
ofera o mu1|ime de astfcl 
de „arme” efecte vizuale. 
Niei inamicii nu sc lasa 
mat prejos, in dmmul tau 
fund nevoit sa cxpcdiezi 
intr-o Lume mai buna pesie 
50 de astfd de creaturi, 
care de care mai ciudatc 
mai periculoase. Dar ce 

Ml 

este un joc fara A I? In 
Rage of Mages, AI-ul se 
adapieaza la experienta 
calitaple jucatorului. Reve- 
nind la ceea ce t \t ofera jo- 
cul t pop angaja trupc de 
mercenari, pop recruta 
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(.ansa re a joemui este 
septembrie. dc^i acesfa este 
mama, Rusia. Ohiar daca 


LEVEL DATA 


Producator: Nival 
entertainment 
Distiibuitnr: Monolith 
Production 

Hardware: Pentium 166MHz 

32 MB 

Placa 31): Da 

Multiplayer: Da 

I 1 la l forrn a: \Y i rid mvs 95 
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101: The 101s! Airborne 





Empire Interactive va arunca pe piata un alt fel de 
strategie turn-based. Aceasta va revoiutiona 
probabil lumea strategiilor, atat prin concept cat 

§i prin realizare. 


V-a placut jocul Soldiers at War de !a SSI? OK, atunci ar 
trebui sa amncaji o privire asupra a ceca ce an de gand eci de la 
Empire. Poale ap apreciat rcalismul din Close Combat 11: A 
Bridge Too Far . Ei, mchipuiu-va ca 101: The 101st Airborne in 
Normandy va fi §i mai (vorbele producatorului!). Soldati, 
lustruiji-va cizmele $i ascultap instructiunile de mai jos. Poate 
va vor indruma in cautarca unui joc care promite ceva marep 
101: The Wist Airborne in Normandy cstc prin exeelenta o 
strategic turn-based, in care game nil prcia rolul unci tnipe de 
clita. Pana aici totul pare cunoscul $i nu exista nirnic neobi^nuit. 
Bomba vine in momcntul in care afli ca vor exista elemente cc 
vor promova un joc cu un realism deosebiC 101: The 101st 
Airborne in Normandy simuleazS luptcle dint re paratrupele 
ameiicane $i wehrmacht-ul german, din prima saptamana a 
invaziei aliaplor in Franta, Trupa care sc afla sub conduccrca ta 
consta din IS para^uti^ti, acqpia fund fie soldap obi^nuiji, fie 
soldap cu experienfa $i eu o eariera impresionanta. Bineinteles 

ca perform ante 1c 
soldatilor 
vor 


fi cu atat mai mari cu cat ace$tia au un nivel de pregatire mai 
avansat. De asemenea, indivizii sunt cu anil mai buni cu cat 
dispun de un echipament mai modern. A^adar, odatii ce ai 
o bp nut o echipa trebuie sa o dotezi cu cclc mai bunc arme ale 
momenudui. Nu cstc vorba aici doar de mitralierc Thompson 
sail grenade, ci si de munipe, rapi dc mancare, eorturi, lopep., 
jjtiti voi, toate chestiile neccsare unci tmpC dc elita. $i nu 
trebuie sa uilati niei de uneltclc ncccsarc curatarii armelor. 

In plus, trebuie sa va ingriji(i $i dc moralul trupelor. In acest 
sens, soldafii vor trebui obligati unean sa nu mai fumeze 
(aviz amatorilor), dcorccc cstc arhicunoscut faptul ca fumaiul 
dauncaza sanatatii $i provoaca chiar $i stari depressive. Htn, 
ar trebui sa iau aminte la ehestia asta sa nu mai bag in mine 
atatca pachete de figari. Orieum, eu numai 
star! depresive nu am. 


A$a, dupa ce ap tacut toate 
prcgatirile... la lupta baiep! 
Dupa un mic zb or tre’ sa-p 
dud trupa pc tcritoriul 
Normandiei $i sa incepi lupta 
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sangerosa eu germanii. Ei, acum ea-b mai mor ccva 
trupeti, nu-i bai, ca la mtoarccrc tu primc^ti dceorapi 
pentm misiunite incheiate cu bine, iar mortii primese cate 

a 

o floare din partea la §i a celor dragi. Frames, nu? In total 
exists noua misiuni (campanil), fiecarc avand diverse 
objective, Se pare ca cxista total incepand de la diverse 
ambuscade la distrugerea unor objective importante. 

Hei, yo... pe aid, 
nu pe acolo! 



Enemy ('nil 
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Oamenii se deplaseaza pe hartS, can land obiectivele, 
improvizand, adaptand omorand. In fiecarc campanic 
vor exista pana la doua submisiuni De exemplu, s-ar 
putca ca scopul tau sa fie acela de a ataca trupele germane 
aflate in drum spre plajele Normandiei $i intre timp poti 
descoperi un pilot care are nevoie de ajutor. In plus, de-a 
lungul drumului vei avea pmbabil de-a face cu capacanc 
intinse la tot pasul ecca va duce probabil la picrdcrca 
soldatilor tai, Este ca §\ cum am fi martori la un wargame 
cu un mic \z de role-playing, cu putin mai multa aventura. 

Modul de lupta rutincle de dcplasarc sunt similarc cu 
ccle din Soldiers at War , un lucru pozitiv dc alttel. Fiecarc 
soldat arc un numar limitat dc mi§cari, in cadrul acestora 
putand trage sau deplasa, camufla etc. La fel ca-n Wages 
of War (sau Final Fantasy Vi!) inipaliva soldatului determ ina 
momenlul cand acesta va ataca. In plus, actiunilc soldatilor 
sunt extrem de u$or de eontrolat. Sistcmul dc dcplasarc 
amintc^te dc jocul Incubation de la Blue Byte, prin care 
mi^carile permise unitati i selectate sunt aflate prin punctc, 

In eazul in care soldatul este „vazut" 
de o imitate inamica, 
va aparca afloat un mic I1 
ochi, Este un si stem 
simplu elegant. 

A 

Intr-adevar, este foarte riscant sa tc plimbi 
prin fa|a unei unitati MG-34 germane. 101: The 
101st Airborne in Normandy poate descoperi pana la 
47 de zone care ar putca fi atinsc dc un glonf inamic, De 
exemplu, in Quake sc poate vedea foarte clar daca un glonf 
atingc piciorul inamicului. La fcl este fi aici, sc pot face rani 
superficial sau mortale. Daca un soldat de-a I tau a fost lovit in 
picior, acesta se va deplasa mull mat meet sau daca va fi lovit in 
mana va trage imprecis sau ehiar deloc. Cel mai important este 
aspcctul prin care solda(ii pot renunfa la lupta cu mult inainte ca 
irupul acestora sa fie afectat in vreun tel Sunetele, atacul 


artileriilor inarnice, o dezertare a unei camarad de arme $i 
focul indrScit al tancurilor poate duce in ccle din urma la 
scaderea moralului soldatilor. Rezuliatul: dezertarea sau 
ehiar predarea acestora. 

§i altfef de unitati? 

Tancuri? Da, cxista.ehiar o gramadlL 

Nu lipsese Tiger-urile 
$i Phanter-urile. 

Sigur ca in Normandia 
nu au existat unitati 
blindate - nu in timpu! 
Zilei D - insa ESI le-a 
inclus in joc pentru 
ceva mai multa distraejie. 

Sigur ca nu lipsese nici trupele 
blindate care au drept rol principal ajutarea trupelor tale 
terestre. Din pacate numai Al-ut conduce aceste unitati - 
un lucru destul de nasol! 

Din fericire, gamerii vor descoperi o multi me dc posibihtap 
de eamuflare. Cladinlc, tancurile distrusc, eopacii, butoaicic, 
etc. pot deveni pentm soldaji o seric de elemente care pot 
ascunde unitati le de pri virile indiscrete ale inamici lor 
Fcrestrdc taclicc aduc amintc dc Close Combat: 

A Bridge Too Far. Tu e$ti un zeu care prive^te 
cum se desfa$oara luptele sub indrumarea ta. 

Production! s-au straduit sa realizeze un simulator cat 
mai real, iar versiunea alfa a acestui joc ehiar 
demonstreaza accst lucru. Oricum, in accst stadiu 
va pot spune ca este cea mai „adevaratif 
strategic turn-based 
pc care-am vazut-o 
pana aeunn 
S-ar putea ea ISI 
sa lanscze cat de 
curand un fel de 
bomba cu hidrogen 
in randul gamelilor. 

We’ll see! 


LEVEL DATA 




Prod licit to i - : Interactive 
Simulations 
Distribuitor: Empire 
Interactive 

Hardware: Pentium 166MHz, 

32 MB 

Placil 3I>: Nu 

Multiplayer: Nil 

Flat fur mil: Windows *)5 
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Lupte, lupte §i iar lupte ... dar este MAX2 mai bun 
decat Total Annihilation? Cititl §i decided! 


Strategia §i povcstea plina dc intrigi fac din MAX2 (cci vinovaji 
cu jocul sunt cei dc la Interplay) un joc interesant care aduce nou- 
tap In domcniu. 

MAX2 este evident o continuare a jocul ui MAX (Mechanized 
Assault and exploration), continuare in care jucatorii vor forma o 
alianja numita Concord, mai mult o intelegere destul instabila, 
care va fi ,,testata"' de-a Umgui misiunilor. 


lara a va grabi. Sau mai putep ale- 
gc ea jocul s3 intre intr-o pauza 
atunci cand intalniji o unitate ina- 
mica, §i din nou veb avea timpul 
neeesar pentru a lua deciziile co- 
rcctc, Problema este (parerea mea 
proprie §i personals) ca aceste op- 
|iuni rapesc foarte mult din farmc- 
cul jocului din satisfactia pe care 
ar putea s-o ofere o victoric „pe bune'\ Chiar ieri jucarn un Quake2 
ca la carte §i t fiind bezna intimeric in camera* era sa fac de ca- 
leva ori un stop cardiac. Accst feeling dispare odata cu intreru- 
perile de joc. Imaginaji-va, nu ar mai fi decizii luate pe muchie 
de cutit, la limita, nu ar mai fi ambuscade* disperare, frustrare, 
nu ...ar fi un joc destul de monoton §i plictisitor, a$a, ca $ahul. 

Nu zie ca nu este interesant, ?ahul este unul dintre ede mai 
inteligentc jocuri, dar MAX2... nu se vrea joc dc §ah. 

Primele patru campanil sunt foarte u§oare p se constitute ca 
un tutorial pentru a-1 pune in tema pe jucator. Uncle lupte se due 
la inccput cu ni$tc rebeli oameni care s-au opus initial infelegerii 
cu Concard-ul, dar care Tn cele din unna tncep sa-fi ofere ajutor 
Tmpotriva rebdilor numi|i Shccvat. Ficcare misiune are un obiec- 
tiv clar care 
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The Game 


MAX2 nu este in totalitatc un RTS sau un joc de tactica, per- 
mijand jucatoriior sa alcaga intre real-time p turn-based strategy, 
Acum mtalnim pe piata tot mai multe strategii real-time* iar unele 
finnclc au inccput sa ofere chiar p strategii turn-based clasiee, 
aeestea fiind destul de cautatc dc unii gamcri, MAX2 are noroc 
din ambcle puncte de vederc, Jucatorii avand la dispozitic posibi- 
litatea dc a alcgc. Jocul este foarte configurable p va va permite 
nuilte pnccherii care vor contdbui cu siguranta la farmecui jo¬ 
cului, Uncle opfitmi va vor fi mai mult sau mai pufin utile* asta 
depinzand de Indc- 
manarca $i pi iceperea 
voastra. Dc exemplu 
pauzele tt .Daca nu 
vreji sa jucati in turn- 
based ci in real-time, 
dar sunteti mcepator 
in ccca cc private 
RTS-urile, atunci 
putefi alcgc ca jocul sa 
intre intr-o pauza de 
ficcarc data cand se- 
lectati o unitate, avand 
astfel posibilitatea dc 
a da comenzi unitaulor 


trebuie tirinat pentru a putea trcce la 
urmatoarea eampanie. In joc sunt patru 
campanil. Primele trei au cate noua 
misiuni de tenninat, iar a patra are 23 
dc misiuni complexe pe care trebuie sa 
le lerminaji. 

Pe aid §i pe dincolo 

Acpunea in MAX2 nu se desfa^oara 
numai pc pamant. Misiunile au loc pc 
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De_a lungul mileniilor, oamenii nu aveau ‘ 

« ariuu —« «* " SSKh * 

Principal^ contact c “ * , dip i oma t»or din 

faceau prin intermcd.ul pilot lor $' p hiper . 

M.A.X. care suportau streM ^ j eventu al 

spatiu. Nuroai dupa Rebeliu _ contact cu 

*+ vi««n. o.m«naor, *v.“ «pr« *. L- 

cel elate rase $1 - i««p« “ “ oBCord (Beaker , 
inceput, erau numai tret ras ^ (a 17 rase . 

Kamren, ?i Elan) dar up au degenerat foarte 

Cu toate acestea, onele dmtrer ace cu 

mult ;i au ajuns s 5 nu mai ai P repre zentant 

c “” r nsrxTr.^t"»«“«“^ <*—*“■ 

rr’jSiSw s ,«. p.iitaT-"- 

SCSi L p. p«« •« *«* *> - 


.»* i«twesati de adev^rata lor menire - 

comanderii Von Griffin* 
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The BEAKER 


Nimenl nu ,«e sigur cun 

origine. Se ^^Slzed Assault and exploration), 
procedure M.A.X. (Mecnn organism 

iar virtual, fiecare membru a rasei e E eu aUele 

cybernetic, cu majontatea orga Fi care individ 
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un relief foarte variat, de la munji la $esuri $i chiar la..* insule 
care necesita unitaji speciale marine de transport dc lupta §i chiar 
$i unitap aeriene, Terenul este foarte accidental §i necesita trupe 
speciale pentru a-! putea traversa, 

Unita|i!e din joe sunt foarte diversificate, Tehnologia va 
permite $i upgrade-uri la anumite unitap, iar daca averea va Jine, 


; rS- 

extravagant, s» sunt foa e m zo{ . a (or persona |a este 

schimbat niciodatS in W* r n trebuie profanat sau 

«-» P« «*“ sS "! rJ^TUSStL «*r pin 

*wmb.i in "i= ; n ' L, ; p r n c ' ace ; st ,;»««■, » ^ 

A\en au abuzat §i exager 

sft foloseasca tehnologia carea cojns fo’losesc de 

civilizatia lor. Alt* membru ****** cu ei 

tehnologie sprijinS clanul Cta**£*W 
dragostea si libertatea pe care o oferS 

The FEN 

A 7rn™ S 07™t ilTnTde d XS~i ,umile 

tn trecut, the FEN a P , e de CU cerire si de la 

Crimson *■»' * ™ Cri ms«„ pnn.rn , 

considerap s.mpatizant secrep crimson 

celor care Incearci tactica M.A.X. se ai.aza 

Path* 
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The KAMREN 


x x a* nredatori cu Q armurS naturala gen 
AceastS rasfi de ™ tn domeniul eroilor si 

Echidna, arc o lunga tradij pr incipalii aparatori 

aplorntorilor. ^*-^2X2^ '■* «" >»“ 

»i C ” nc0 ' <1 ‘” “ ““ . ' , [oat tl Musashi. Majorimita 
ci aeum locul lor a traiesc acum in 

tnembrilor bin acaasta rasa K "" r l J d |0<1 si , e 
singaratate pr Mmtol*W 

apere cu toata taria p cativa s-au combinat cu 

membrii se plimba prin Spatiu. Eat.va 

Musashi. 





putep cumpara ^i arme unitafi ale Concord-ului pentru mai 
multa putere. Acestea sunt organice $i au capadtatea de a se 
autorepara, iar pe langa acest avantaj au o armura mai buna §i 
firc-powcr-ul mai performant 3 in guru l dezavamaj este prepul 
ridicat. Pentru a comanda mai bine unitap 1c, va stau la dispozifie 
256 de way-points + Grafica este destul de buna, dar parca Total 
Annihilation era mai cool. AI-ul este destul de ridicat, dar nu se 
prea inghesuie neuronii sa iasa pc afara din unitati. 


Bottom Line 

Acum ca §tip cate ceva 
despre joc, §i cu toate ca ar 
fi multe de adaugat, eu per¬ 
sonal va las sa admiral 
pozele din articol §i pana 
atunci fac un Total Annihi¬ 
lation de crapa CPU-ul 
Oricare ar ft diferenfa din- 
tre prcfurile celor doui jo- 
curi, cred ea este clar cel pe 
care trebuie sa-l alegefi. 
Uitad de MAX21 Go play 
Red Alert instead! 


LEVEL DATA 


Producator: Interplay 
Distribllitor: 1 uter]ilny 
Adresa Web: 

\\A liter play.c<mi/ttia\2 
Hardware: Pentium 166MH/, 

n mb 

Plnca 31): Nu 
Multiplayer: Su 
Platform fi: Windows 95 
Data lansarii: a fost lansat 
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Westwood conti nua seria celor doua jocuri care au fost unele 
dintre cele mai tari RPG-uri ale tuturor timpurilor. 



Amalorii dc RPG-uri au Foist absolut entuziasmap cand Lands 
of Lore a aparut in magazine In 1993, dar au a^teptat continuarea 
un timp care a parut ($i ehiar a fost) o etemitate. Cand Lands of 
Lore: Guardians of Destiny a aparut, dupa mai mult de trd ani de 
lucru, a intalmt o reaepe mixta, iar in unele cazuri, negativa, Mul|i 
dintre jucatorii pasionap ai acestui gen au fost dezamagip de acest 
liibrid Action Adventure/RPG, care a fost lansat cu cateva sapta- 
mani Inainte ca suportul 3D sa fie gala, Deci, ce n-a mers bine? 

$i cc va incanta la ultimul capitol, Lands of Lore III, pe care 
Westwood l-a lansat in cadrul aceastei serii? 

Se pare ca ultima realizarc a celor de la Westwood se va 
baza mai mult pe RPG decat pc 
adventure (cum s-a intamplat in 
versiunca secunda), 0 poveste capti- 
vanta este cu siguranfa punctul prin¬ 
cipal dc pomire in realizarea unui 
RPG, de aceca, a fost folosita o 
tonS de imaginafie pentru realizarea 
acestui joc* Subiectul este foarte 
frumos, chiar s-ar putea serie o 
carte sau s-ar putea face un film. 


Personajul principal pe care tu il inter¬ 
preted este Cooper Lcgrd copilul nele¬ 
gitim a! lui Brie, lider al Armatei Albe $i 
trate eu Regele Richard, Mama lui Cooper 
a fost o Jialf-Dracoid”, pc care Regele 
Eric a total nit-o in calatoriiie sale, iar 
nevasta lui nu a fost prea fericitS de aeest 
flu neagteptat. $i iata povestea,.. 

Nu sc $tic exact cand Drarade, 
vrajitorul cel bun, a parasit Taramurile 
„thc Lands", dechirand simplu „Eu nu mai 
sunt aici’\ $i-a folosit oglinda pemru a 
crea un Portal prin care a trccut, rugandu-l 
pe Jagel, ercdineiosul lui servitor $i ajutor, 
sa ii sigileze in urma lui pentru ca Magia 
St ra veche sa dispara de pe supra fata pa- 
mantului. Era sfar^itul unei ere, Jakcl insa 
nu reu^c^tc $i sparge oglinda, The Shining 
Path, iar cinei cioburi cad in intuneric. Un 
nea^teplat fenomen a a parut astfcl in lu- 
mea reala, cauzand forma re a alter Porta- 
luri, sau ie^iri, in diferite locafii de pc 
suprafa(a Tarainurilor Creaturi 
necunoscutc ?i perieuloase au Inceput sa 
iasa prin accstca, iar In unde zone terenul 
din jurul lor va Incepe sa sc transformer La 
inceputu! unui atac din partea unui gmp dc 
„Rift hounds'", creaturi ciudate din alta 
dimensiune, regcle Eric este omotat 
irapreunl cu cei doi Hi legitim t ai sai, 
Cropper reu$e$te ca prin minune sa 

supravictuiasca atacului (eazand 
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intr-o capcana pentru porci mistreti), dar, din nefericirc* rczul- 
laiul va fl ca sufietul ii va fi rapit Singurul lucru care tc mai 
protejeaza este magia misticului Dawn, Tu, ca flu bastard ne- 
acceptat de multi, e$ti aeum ultimul umia$ la tron, Sufietul tau 
este prins undeva intre Portale unde toate spiritelc capturate zac 
intr-un recipient ciudaL iar reeuperarea lor pare imposibila. Criza 
ereata de portaluri se raspande^te tot mai mult dcasupra Paman- 
turiior. Cineva trebuie sa treaca prin porfi $i sa-l gascasca pc 
Draracle, care ar putca fi ultima speranfa pentru regatul Glad¬ 
stone §i pentru tot restul lumii. Cand Jakel a spart „Cararea 
Stralucitoarc", oglinda s-a impariit in einci mari bucafi care au 
Post bine ascunse. Exista 10 locafii diferitc dc explorat, dar uncle 
i$i vor schimba con|inutul de-a lungul jocului. Trebuie sa explo¬ 
re zi fieeare din lumile portal union Lumea inghetata, Luinca lui 
Ruloi, Pe^terile Vulcan ice, Univcrsul Post-Apoealiptic $i Lumea 
dc Dcdesubt, sa infrunp creaturile care pazesc Cioburile $i sa ie 
rccupcrezi. A tloua sareina importanta va fi sa ifi recuperezi $u- 
fletul pierdut. Aeesta se afla intr-una din lumile portaluri lor $i va 


jocul lucrcaza cu un numar marc de texturi, $i daca nu ai o placa 
grafica care sa faca fa|a jocul nu va rula corespunzator. Daca, in 
schimb, ai o placa de genul 3Dfx Voodoo IL toate problemcle 
sunt rczolvatc. Land of Lore III va folosi o variants a engine-ului 
din Guardians of Destiny imbunatatita cu elemente din Blade 
Runner. 

Am fost destul de nenoroco^i sa urmarim seevenje video 
filmate cu actori reali in Guardians of Destiny, deoareee la aeea 
vreme nu exista tehnologia realizarii animapilor cu caractcrc 
umane eat mai autenliee, Actorii pur §i simplu nu sc integrau in 
multitudinca celorlatc caractcrc, lasand totodata senzapa de... 
lipitura pe background-id jocului. Pentru Land of Lore III s-a 
dorit crearea unor person aje care sa a rate foartc convingator $i 
s-a optat pentru tehnologia Voxel (folosita $i in Blade Runner), 
fa cand posibila astfel redueerea numarului de frame-uri pc 
secunda fara a afecta calitatca animafiilor. 


trebui sa gase^ti artefaetul care confine 
sufletele sa il distmgi. Numai in accl 
moment vei reveni la normal. 


Engine-ul 3D §i alte 
mici detalii tehnice 

Primal lucru pe care il vei observa 
privind Lands Of Lore 111, va fi cat de 
complet pare jocul. Patch-ul 3D a 
imbunatafit lucru rile intr-un fel, dar accsta 
nu au fost scos odaLi cu jocul „ De ce? 
Deoareee am aflat ca ia data eliberarii, 
jocul nu suporta destule placi grafice de 
aecst gen deci cei de la Westwood au 
ales amanarea lui pana dupa lansare, 
Celalalte imbunatafiri vor cere 16 MB 
RAM pentm suportul software $i 24 sau 
32 pentru suportul hardware. Singura 
problems care ar putea fi intalnita este ea 
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Deci, cum va fi posibila realizarca 
intr-un an a eeea ce lua cam pestc trci ani 
inaintc? Pe langa faptul ca Lands III nu 
estc chiar a$a de vast precum Guardians 
of Destiny, jocul estc in lucru de mai mul(i 
ani. Acccsoriile an fost dezvoltate prin 
Guardians of Destiny §i Blade Runner. 
Toate creaturilc care au aparut ca ,,sprites" 
in Guardian au fost de fapt construite in 
3D muite au ramas neschimbate, dez- 
voltatorii trebuind deci sa se concentreze 
numai asupra realizarii color 60 -70 de per- 
soanc din Gladstone. 


Alta interfata, alte 
facilitati 

Interfax greoaie din Guardians of 
Destiny a fost total schimbata. Au aruneat 
tot ceea ce era vechi $i au inceput dc la 
capat. In primul rand a fost implementat 




sistemul standard de migeare fntr-o lume 3D a?a cum este la 
Quake sau Jedi Knight: tc mi$ti cu sagedle, te uiji injur cu aju¬ 
torui mouse-ului, alergi cu ajutorui lastaturii; butonul din stanga 
dc ia mouse pentru a folosi obiectele, butonul din dreapta*.* da' 
cc mai conteaza, cunoa^teji proeedura. De asemenea, a fost 
imrodusa $i o interfata bazata pc cursor care ar putea sa para mai 
atragatoarc pentru cei care sunt obi^nuiti cu stilul tradiponal 2D 
adventure. In esendb se va putea juca intrcgul joc numai cu aju- 
tornl mouse-ului. Totodata, vei putea sa id alegi de la inceput cc 
stil de interfata vrei sa folose$ti. 

A disparut $i stilul dc interfata cu fcrcstrc, de-a lungul mar- 
ginii din partea de jos a imaginii existand un meniu de comanda. 

in Lands of Lore III vei dispune §i de un jumal foartc 
intcligibi! care va fi tot timpul la indemana ta va continc toate 
informative de care ai nevoie. Acest mcgajurnal va avea mai 
muite sccjiuni care tc vor ajuta sa te descurci printre obiectele, 
creaturilc, vrajile $i abilita|ile care construicsc acpunca jocului. 
lata eateva dintre cle: Note* Item Description, Creature, 
Pharmacopeia Recipes,Guide Book, Statistics etc. Cu ajutorui lor 
te vei dcscurca in teritoriu (Automap), vei alege vrajile cele mai 


bune intr-o batalic sau vei avea grija de obiectele gasite. Rcfc- 
ritor ia acestea din urma, jumalul inregistreaza uncle obiectc ca 
fiind carate, in loc sa le introduca in inventar, Vei putea sa le 
folose^ti numai in mod automat, atunci cand este momenta!, in 
acest fel, obicctc importante nu pot fi parasite sau distmse cand 
un ascmcnea lucru ar face imposibila tcrminarca jocului. Am fost 
asigurafi ca numai eateva obiectc din joc intra m accasta cate¬ 
goric. Poate va amintifi ca in Guardian of Destiny, accasta pro¬ 
blems era rezolvata de aparipa lui Draraclc care id dadea ace! 
obiect mapoi. Altc jocuri au rczolvat-o punandu-l pe erou sa 
spuna rcplici dc genu I “'Well, 1 think fd better keep this for 
later" sau “Not funny enough" 

In concluzie 

Ca $i Diablo, Lands of Lore a primit o mulpme de critici care 
suspneau ca nu este un RPG. Realizatorii §i-au aparat alcgcrea 
unui singur caraeter deoarece s-au gandit ca identificarca cu 
personajul principal estc escnpala pemm poveste. Vei putea sa 
construie^ti caractcrul eroului, prin folosirea Guild-urilor, dar va 
cxista o senzape de multi-party prin selectarea a unuia sau mai 

multor Familiari care sa tc insotcasca in 
calatorii. In feluL acesta se satisface $i 
pofta amatorilor de astfel dc jocuri. Pe 
langa Guild-uri au fost adaugate $i alte 
elemente, dar altele cu care cram obi^nuip 
au fost scoase. Oarc jucatorii vor fi 
niultumiji? Cine poate spune? Este c!ar, 
totu$i, ca strigatele crilicilor nu au ajuns la 
urechi surde, de aceea speram ca Lands 
of Lore III va fi la inalpme. 


LEVEL DATA 


\ 

P r o d u c a for: Wc s t wo o tl 
Distributor: Virgin 
Interactive 

Hardware: Pentium IfrftMtl/, 
32 MB 
Placii 3D: Da 
Multiplayer: Nu 
Platforma: W indows 95 
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Sfancfard Features: 


4Mb frame buffer 
8Mb texture memory 
Suport 800x600xt6bit 
SLI cable included 


Performance: 

90Mpixel/sec full rate 


LQD MtP-mapping, 
Z-buffering, 
alpha-blending 
and fogging enabled 
(l&OMpixel with SLI) 


SEtim: B-du Dmitris Cantemir 
rZB,«. PI, SC. 2, EL &, fl{l. 39 
Show Room: B-dul Urntrie Canta 
Nr. 2, Nelerlili (etaj) 
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latd-ne in cele din urma si la al 12-lea numar al revistei LEVEL \ 
Mare tdmbdldu mare , in idtimele liuti tot poporut se inghesuia at laude 
tie totfelul ce se incheiau la urma urmelor at an dan*. Dor despre ee dar V 
este vorba? Este deja cfai\ este vorhtt despre numdrul de paginl Mai toate 
sa isorile ce vin la redactie stum cam asa: „Salut Level, sunteti asa de cool f \ 
asa de nu stilt atm si nit sriu ce, dar ar nwi trebui sd mai puneti niste pagini”, 
asadar cum dorinta clientithii este poruncd pentru noi .. Aada.. Jatd-ne at 100 de 
pagini cuprinzimd tot ce vd doreste inimia, Dupa cum vederi, tnt apdrut schimhari 
majore prut revista, noi pagini , noi rubric!, etc., ce mai, o noud structum, tin 
relaunch in toatd regula. 

in numdrul acesta v-tmt pvegadt ft niste artkole super ca sd-lfacem ceI mai tare 
numar de pond acunu Pentru noua sectiune de Review v-am pregdtit niste joace cool 
care sd fie pe toate gusturile. De la RPG $i adventure la simulare economical 

Cftiar azi am primit o scrisoare de nota zece care se plunge cdjocurUe de aventurd 
nit sunt destul de apredate de ganter-ii din Romania. Sincer sd fiu, it dau dreptate , 
pentru ca si ett sunt un fan al adventure-urilor. Este adevdrat cd nu-mi displace an 
Total Annihilation sail un Quake 2 in retea, dar aventurile ait un loc special in topul 
preferintelor, asa cd am introdus §i cincipagini mart si late at Dosarele X. Asta pentru 
cd atdt eu cat si Mike suntem niste fani inrditi ai seriahdui, ?/ jocul acesta ne-a dat 
gaUL A$a cd, am luat condeiul si... l-am pus deopaiie langd tastaturd si m-am apucat 
de un review de toatd miminea, suit mai precis de 5 pagini Dat a nici acutn nu stiti 
despre ce este vorba*.. lasati-vdpdgubasi. Pentru cd in unele reviste de specialitate 
din strut nutate se vehicufa ideea moiiii unui gen de jocuri („ The Death of a Genre”) 
ft unume moartea aventure-urihr, am pveferat sd acorddm o atentie mai mare 
acestei aventuri care ahia a vuzut lamina neoanel&r de deasupra rafiurilor. 

Oricum, spur sd nu se puna prohtema dispaririei jociirilor de aventurd , in ciuda 
preturilor ridicate* Pentru cd acesta este adevdrul\ pentru un adventure trebuie 
t angajat si un scenarist, niste acton pentru vocL.ce mai, o distribiitie 
intreagd ca in cazul unui Jilin. 

Wy Despre celelalte jocuri, ce sd vd mai spun? Sunt si ele trdsnet Croc, J 

t ce vine ca o parodie a frumoasei Lara , este defapt un jump 'n *run cu gt 


ce vine ca o parodie a frumoasei Lara, este defapt un jump urn 
iz de Lara... adieu a ce a mai rdmas din ea: mimairucsdcehii 
ht tele din urma am sens ft noi cdteva cuvinte despre un 
joc care afaeut ceva vulva in lumea garnet ilov. A$adar, 
dat a vreri sd vedeti cum este sdJS un director de spited 
in Romania, drib articolul despre Theme 
Hospital, Cam atdt hum asta la sectiunea 
de review. Xe vedeni hum viitoare! 
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Dupa ce a scos Theme Park Tn 1933, Bullfrog continua seria 
„designer” cu un nou joc: Theme Hospital. 


Bazat pe industria parcurilor de amuzament, Theme Park, cu 
interfafa lui originala $i cu grafica amuzanta, a devenif imediat 
un succes care nu a fust limitat dear la universal PC-urilor ci a 
cuccrit altc platforme, inclusiv consolele. Cu accsta putcmica 
experienta in spate, Bulfrog s-a decis sa lucreze la un alt titlu, $i 
anume la Theme Hospital Dupa cum sugereaza numele, 
Theme Hospital este un joc care tc punc la comanda unui spital 
in care v-a trebui sa ai grija de absolut tot de la igiena la 
cercetare de noi medieamente modalitap de tratament 

Doctore, doctore 

Ca 51 in primul titlu din accasta serie - in care jucatorul tre- 
buia sa planuiasca aranjarea fiecarui punct de atraejie din parcul 
de distraejii aici va trebui s& alegefi amplasamentul diferitclor 
servicii medicale de care este nevoie intr-un spital modern. 

La inccput, numai clteva incaperi de baza vor fi disponibile, 
cum ar fi „GP*s offices", ^General Diagnostics", ^Psychiatry”, 
„Ward” $i ^Pharmacy” Trebuie sa sclectezi locajia sa aranjezi 
toate obiectele din fiecare camera (mobilier, cchipament medical 
alte echipamcnte dc care este nevoie). Tinand cont ca pacienfii 
trebuie sa se simta cat mai bine m spitalul tau, trebuie sa insta- 
lezi band ca sa aiba unde sa astepte, racoritoare in caz ca le este 



Uf! Daca nu gaseam o toaleta mat repede, cred ca a§ 
ft facut pe mine. Noroc ca nu a fost ocupata, altfel 


Un nou tratament fmpotriva cheliei? 

Indicator! i vor fi fblosi|i §i pentru pcrsonalul din spital 
De fiecare data cand sum obosifi, le este frig sau cald, sunt 
nemulfumip de salariu, sau nu au pacicnp, c^ti imediat avertizat 
si trebuie sa solufionezi problema, Va trebui sa micsorezi nivelul 
caldurii daca le este prea cald, sa le mare§ti salariile dacS vor 
mai mult (sau sa-i concediezi daca vor prea mult), 5 ! sa constru¬ 
ed camere de odihna pentru personal In principal, accsta este 
compus din doctori {care au diferite abiliti(i, de la incepStori 
pana la consultant!), asistente, recep|ionistc $i lucratori. La incc¬ 
put, toate special izarilc (cum ar fi psihiatm, chirurg sau cerce- 
tator) sunt disponibile. Mai tarziu stagiarii earc find la 
gradul de medic specialist vor trebui pregatip dc consultant care 
nu sunt alpi decat medicii veteran! din spital .Trebuie notat ca $i 
doctor!! specialist! in anumite domenii pot luera intr-un cabinet 
de diagnostic general dar, pentru anumite boli va trebui sa apele- 
zi la medicul potrivit pentru a vindeca bolnavul. Asistentele vor 
avea grija de tratamentele care nu au nevoie de prezenta continua 
a doctorului precum de dormitoare, fatmacic de..,aparatul de 
scos coastele. Pentru a curaja spitalul vor trebui angajap insa 
cafiva muncitori. Treaba accstora variaza dc la frecatul podelelor 
udatul fiorilor pana la rcparatul aparatelor pentru diagnostic 
^i tratamente. Trebuie sa fii atent, deoarece dac£ neglijezi 
nivelul curateniei din spital te pop conffunta cu efectele 
dezastruoase ale virusului vomel adica oamenii din spital 
nu fac nimic alteeva decat sa vomite pe la colfuri, lasand 
urme dezgustatoarc pestc tot. Ca sa pastrezi spitalul curat 
Si fara germeni infeepo^i este 0 chestiune de organizare. 
Trebuie sa plasezi destule co^uri de gunoi sa angajezi 
destui muncitori pentru a evita epidemiile. De asemenea, 
pop sa setezi prioritaple mundtorilor, adica sa fie mai atenp 
la curafenie sau la reparatul aparatelor medicale. In sfar^it, 
recepponistele vor orienta pacienpi la diferitele cabinte, 


In aglomerapa asta nu mai Infeleg nimic. Ar! 
trebui sa largim coridoarele ca sa Tncapa mai 
mulp pacienp. 


sete, radiatoarc care sa mcalzeasca coridoarele, plante care sii-i 
invcseleasca toalete in caz de nevoi urgente* Daca uip de aceste 
detalii, pacienjii vor deveni nefericifi, nerabdatori 5 ! vor parasi 
spitalul ca s& vada dacS ccilalji competitor! nu ofera condipi mai 
bunc. Dar Inainte ca acest lucru s5 se intample, diferip indicator] 
te avertizeazS asupra cerin^elor pe care le ridica pacienjii. De 
excmplu, daca le apare o hartie igienica deasupra capului inseamna 
ca au nevoie de 0 toaleta, iar un pahar va arata ca le este sete, 
Pacienp care a^teapta sa fie programati, urgen|e, bolnavi conta- 
gio^i, persoane care nu vor sS plSteascS pentru tratament, 51 multe, 
multe alte greutSp se vor abate asupra capului tau. Trebuie sa 
decizi singur cum vei raspunde La fiecare problema ivitfi. 
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§i vor chema doctor!! atunci cand este nevoie dar trebuie sa fii 
atcnt ca durata de a^teptare sa nu fie prca marc. 

Ce este de vazut? 

in domeniul graficii, Bulfrog a facut tot ce i-a stat in putm(a. 
Grafica SVGA vederea izometrica 3D ofera jucltomlui un excelent 
tercn dc joaca in care pop si percepi cea mai mica mi^carc. 
Plantele care se usuca din cauza caldurii, fumul care icsc din 
ma^inile uzate, mizeriile de pe coridoare, pacienpi care circula 
pcste tot a^tcptand sa fie vindecap, totul este adus la via(a pc 
ecran cu ajutoril graficii a animajiilor excelente. E ca cum 
ai fi un uria? care a rupt acoperi$u 1 unui spital sa vada ce fac 
oamenii inauntru.Cu ajutorul mouse-ului pop sa deplasezi 
eeranul foarte u$or in toatc direcpilc pentru a vedea fiecare 
parte a spitalului, pop sa vezi starca fiecami angajat al spitalului, 
sa construic^ti noi inclperi sau sa modifici mcapcrile mai vechi, 
Imerfa|a este foarte simpla 51 poate fi asimilata intr-un timp 
foarte scurr. 

Cum sa devii manager! 

Ce va fi totu^i mai greu de invlfat va fi cum sa conduct un 
spital. Din fericire, primclc minute ale jocului te introduc in 
funepile de baza ale unui spital, printr-un mic tutorial. Astfel 
vei invafa care sunt serviciile cele mai importante cu care trebuie 
sa incepi construcfia spitalului. Dupa acest prim contact cu 
interfata $i cu principiile jocului, vei ramane singur la conducerea 
spitalului. Theme Hospital este divizat in mai multe misiuni, 
ficcare petre-eandu-se in alt spital $i avand objective diferite 
dc atins. Cand p-ai atins un scop, iji este oferita o pozipe noul 
intr-un alt spital cu noi objective de atins. Pe masura ce maintezi 
in joc, cateva noi elemente i§i vor face aparipa. La inceput vor 
aparea noi boli, urgenjele vor intra in rutina zilnica, pe langa 
toate astea se vor adauga $i catastrofe naturale cum ar ft 
cutremurele. Noile maladii vor cere ccrectatorilor si lucreze la 
noi ma^ini de diagnosticare $i posibile tratamente, $i sa 
imbunlta^easca aparatura medica-men tele cxistente, Altfel 

vei fi coplc^it de pacienji pe care va tre-bui ori sa ii trimip 
acasaa, ori sa ii pui sa a^tepte in spital pana la descoperirea 
tratamentului, in speranfa ca nu vor pleca inainte ca acest 
lucru si sc intample. 



Cabinete spafioase, dar cam goale. Unde o ft doc* 
torul ala, ca Tl a$tept de o ora 51 nu mai vine. _ 


sunt mai pu\m de 10 pe care pop sa le vezi pe ecran, cum ar fi 
„slaek tongue 1 ', „bloaty head”, ^fractures”, ^transparency” $i 
^hairy-iti”. Numai pentru aceste maladii, vei vedea in momentul 
vindecarii rezultate, chiar daca au fost facute cu ajutorul medi- 
camentelor sau intr-una din clinicile de tratament. Ceilalp pa* 
cienfi vor face un drum la farmacie, odata ce au fost diagnosti- 
cap, dupa care vor parasi spitalul ferieiji daca nu a fost medica- 
mcntul prea seump dad nu au a$teptat prea mult. Doctorul 
poate deveni enervant cateodata cand, in timpul unei urgenfe, 
umbla aiurea prin spital in loc sa ajute paeienjii. Cca mai buna 
solupe in astfel de situalii este il aduci manual pe doctor, In 
cabinet, cu ajutorul mouse-ului. De asemcnca oarc ce s-a intam- 
plat cu motto-ul Bullfrog? Unde este suportul multi-player? 

Cu toate ca s-a vorbit de introducerea oppunii de multi-player 
(pana la patru jueatori in re(ea doi prin modem) pan! la urma 
jocul a fost scos pe piafa fara aceasta facilitate. 

Muzica din joc este chiar drlgupL Dominant! este insa 
vocea care face anunfurile si cheama doctorii $i femeile de 
serviciu acolo unde este nevoie de ei. O perioada este distractiva, 
dar pe masura ce nivelele devin tot mai lungi §i mai mari, 
nesfar^itele apeluri ^doctor ko do so or so” devin la un moment 
dat enervantc $i c^ti tentat sa opre^ti efectele sonore. Ca multe 
ake aspecte ale jocului, la inceput sunt foarte distractive dar 
apoi devin obosi-toare prin repetarea de prea multe ori. 


S-ar fi putut §i mai bine 

Evident, Theme Hospital este un joc distractiv dar dupa 0 
vreme, in ciuda noilor elemente care apar pe parcursul jocului, 
devine repetitiv. Cu toate cl jocul promite 30 de boli diferite. 


In concluzie 

Pentru fanii Bullfrog, Theme Hospital, in ciuda lipsei 
suportului de multi-player, va ramane un succes. Ei vor aprecia 
umorul, micile seevenfe animate, sunetele autentice (mai ales In 
toalete), $i un stil de joc care, chiar daca nu la fel de bun ca in 

ake produqii Bullfrog, este totu$i placut. 



Voi/ve laHlfltd the financial criteria tor this level. 
Now kttp your bakmc* above IOOOO. mhilit nailing 
sure your hospital is running efficiently 
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La prima vedere, Croc, o plat forma ce vine de la Argonaut (cei 
care sunt responsabili $i pentru Star Fox SNES FX), este foarte 
asemanatoarc cu ccl care se poate numi „ccl mat bun joc al tim- 
purilor”, Mario64. Inainte dc a trecc mai departe, unit ar putea 
observa asemanari cu alte plat forme foarte populare cum ar ft: 
Sonic The Hedgedog, Crash Bandicot, Tomb Raider $i Gcx. 


Alearga, cauta, aduna, love§te. lata ce poate 
face un crocodil... deosebit de simpatic! 


consul in capacitate mentala, ereativiiate sau putere fizica, ci in 
faptul ca sunt foarte dragute. Au reputajia ca sunt a tat dc draguti 
incat ar fi In stare sa se creasca unul pc altul ca animalc favorite. 
Povcstca Inccpc in mornentul in care Regeie Rufus sta pc malul 
marii, asigurandu-se ca soarele va rasari iara^i cand, deodata, pc 
mal ajunge un line eo$. Uitandu-sc curios inauntru, rnicul Gobbos 
descopera un pui de crocodil. Regcle Rufus II ia acasa §t il create 
ca pe un Gobbos. Pentm o perioada de tiiup acest lucru a fost 
posibiC dar, la un moment dat, crescuse a$a dc marc incat nu mai 
putea face parte din mica tor socictatc. Intr-o zi, dupa cc facusc o 
gramada de stricaciuni prin ora$ din cauza marimii lui. Croc statea 
pe ganduri daefi sfi ramana cu familia lui adoptiva sau sa piece, 
facand in accst fet o marc favoare societapu Tocmai atunci insa 
au aparut Baronul Dante $i cu Dantinii lui, $i au rnceput sa !i ra- 
pcasca pc top Gobbos-ii, pe care ii aruncau apoi in cu$ti« Ca sa II 
salveze pe Croc, Regele Rufus sutia clopotul din mijlocul ora$u- 
lui $i o cheama pe pasarea Beany, careia ii cere sa II ia pc Croc 
din Valea Gobbos ip sa-1 duca intr-un loc sigur. 

Baronul Dante i-a luat pe top Gobbosii, inclusiv pe rcgclc 
Rufus, §i i-a incuiat In cu$ti. Vei juca rolul lui Croc $i va trebui 
sa ii diberezi pe top sa il invingi pe Dante trupa lui de 
Dantini restaurand astfel pacea. 



LECENP OF THE COBBOS. 



Faptul ca jocul preia elcmentc din celc mai cunoscute platforme 
ale timpurilor noastre nu estc, probabil, doar o coincidenfa.,.dar 
totul sc rezuma la urmatoanele: arata bine, suna bine, se joaca 
bine... deci cui ii pasa? 

De fapt ce inseamna Goboss ? 

Dupa cum ne este a ratal in mica povestire prezentata in ma¬ 
nual ul jocului, Gobbos este o rasa de mici creaturi, Puterea lor nu 


O platforma 3D pe playstation? 

Exact. O platforma 3D cu efecte uirnitoare pe ma$inilc de 32 
bip. Grafica este foarte asemanatoarc cu cea din Mario 64. Ren- 
deringul texturilor sc face la o rezolupe mare arata foarte bine. 
De aseinenea, multe dintre caractere sunt lasaie nctexturate. fiind 
rcalizatc cu ajutoml proccsului de „goraud shading" care mce(o- 
§eaza margin!le poligoanelor 51 tngaduie o vedere mull mai rotun- 
jita a obieclelor, Accst proces, care fo!o$e$tC de fapt mai putina 
memo he decat texturarea ncccsita mai pupnc poligoane pentru 

a erea un model 3D care sa arate bine, este utilizat atat in cazul 
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lui Croc cat $i in cel at mieiior Dantini 

Gobbosii sunt desenap folosind mod el c 
2D, ceea ce a lost o solute buna avand in 
vedere complex States caracterelor. 

Nivelele sunt dcstul dc mart, dar sunt 
impar|ite prin u$i $i tuneluri in mai multe inca- 
peri. Acestca incetinesc joeul dcoarecc, dc fiecare 
data cand trcci dc o u$a, trebuie sa a$tcpfi sa sc incarce 
camera urmatoare. Estc adevarat ca nu dureazl prca 
mult (3-4 secunde), dar totu^i estc incomod daca trebuie 
sa alergi dintr-o camera in alia. 


se reped la tine cand trcci prin apropiere, 
al|ii au aripi de liliac 51 tc ranese daca tc 
love§ti dc ei, iar alpi vor alerga deasupm 
ta pe poitiunile unde trebuie sa trcci atar- 
nat in maini §\ inceaiea sa te calce pe degete. 
Toate creaturilc sunt foartc dragufe $i dispar 
intr-o ploaie de scantei cand ii lovc^ti cu coada. 

Dc asemenca, exista mici detaili pe fiecarc insula, cum 
ar fi ninsoarca, urmc de picioare pe nisip sau pc zapada. 
Contrail!I difera sensibil fa|a de cel din Mario 64 
prin mai multe aspecte. Apasand dc exemplu dreapta 
pe controler, Croc nu se va intoaree $i va pomi in di- 
rectia indicate, ci se va invarti in continual©. La fel, 
cand sc apasa inapoi Croc va merge cu spatclc in 
loc sa se intoarca $i sa o ia la fuga cu fa|a. Acest 
lucru i|i ia pufin timp pana tc obignuie$ti, dar 
pana la urma totul cste bine. Exista $i posibi- 
iitatea de a schimba ina 1 (imca dc la care „pri- 
ve^tc ' 1 camera, dar totu$i, se pare ca asta 
cste una dintre cele mai mari problem© ale 
jocului, dcoarccc nu fune|iuneaza chiar bine. 
De multe ori Croc dispare din campul vi¬ 
sual daca stai cu spatele la un zid sau daca 
tc afli la un nivel mai jos. Pozipile din care 
vede camera sunt foartc limitaie $i nu ai 
posibiI itatea dc a modifies punctul de 
vedere decat intr-o masura foartc mica. 


O lume plina de muzica 

Jocul are un fundal muzical foarte 
bun. Exista o melodic principals pe care 
o vom gasi in versiuni diferite in fiecarc 
nivel. De fiecare data cand intri intr-o alta 
sectiune a nivelului, printr-o u$a sau tunel, 
sc va mcarea 0 noua melodic. Midi 
Gobbos striga „Hey!” cu o voce foarte 
sub|ire „Yipee!” cand ii cliberczi. Croc 
scoatc suncte foarte haioase cand i$i 
folosc^te coada, iar Dantinii izbuenesc 
intr-un ras de maniac cand 0 iau la fuga 
dupa tine. 


Gameplay 


Nivelele au o structure foarte simplS, alergi 
colo colo, sari de pe 0 platforms pe alta, etc. 
SurprinzStor totutp, cste fapiul ca jocul pare ca 
imprumuta mai mult dc la Sonic The Hedge¬ 
hog decat de la Mario 64. Fiecarc nivel este 
pi in dc cristalc care sunt raspandite pe teren 
sau se gasesc in cutii cc sc dcs- 
chid cu o lovituri de 
coada. Daca 
aduni 


dc 


100 de cristalc, ca$tigi 0 via(a in plus pentru Croc. Dar daca c?ti 
lovit in timp ce cari cristalc, rezultatul va ft ca se vor imprint ia 
toate m jurul tau lasandu-te tara nici unul. Daca e?ti lovit cand ce 
nu ai la tine nici un cristal, pierzi .*.0 via|a. 

Nivelele sunt codimentate cu mici puzzlc-uri, cum ar fi cSu- 
tarea unci chci cu care sa descui 0 cu$ca in care sc afia un Gobbo, 
sau sa ghice^ti in care dintre cele trei cutii estc un Gobbo, dupa 
cc acestca au fost amestecate. in joc exists patru insule principale, 
fiecare avand $asc nivclc normal© $i doua mai spcciatc care sunt 
pazite dc Gardieni. Acedia sunt dc fapt personaje de $far$it $i 
apar la fiecarc trei nivclc. Fiecare din nivelele fara Gardian, 
con|ine §ase Gobbos pc care trebuie sa it gase$ti pentru a trccc 
mai depart©, Daca ii cliberczi pc to|i la sfErjitul fieeirui nivel, 
in afara dc cele cu Gardieni, vei intra intr-un nivel secret in 
care gase^ti catc 0 piesa dintr-un puzzle. Daca gase^ti toate 
piesele, se deschide poarta catrc umiatoarea insula in care tc 
a^tcapta altc aventuri. 

Fiecare insula arc un decor diferit; una este acoperita cu 
gheaja §i zapada, alta este formata din dune dc nisip. una 
este plina de lava, etc. Fiecare are secretele ci §i inamicii 
ei specifici, cum ar fi dc exemplu micii Dantini care 
arunca cu bulg&ri de zapada pe insula dc gheata. 

Cei mai multi dintre Dantini sunt mici creamri 
care se as ea man a cu Elmo din Sesame Street. Ei 
ataca in diferite moduri: unii se invart doar 111 cere 


In starlit 

Dna pestc alta, Croc este un joc bine facut. Este oriental in 
special catre jucatorii mai tincri, dar totu$i cred ca §i ccilal|i II 
vor gasi incantator. Nivelele, in general, nu sunt proa grcle, dar 
sunt dcstulc ca sa te tina ocupat pentra o perioada destul de lunga 
de timp, iar daca devii obsedat sa ii eliberezi pc to|i Gobbosii, 
crcdc-ma, vei avea ce face. 


St&Udcl 
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Cum vi se pare sa punati pe umeri povara salvarii lumii? 
Grew? Pliclisitor? Glorios? Ei bine. Tribal Dreams Cal caior joe 
este distribuit dc Interplay Productions) a hotarat ca cstc eeva 
asemHiiiitor unci pedcpse-riSsplata. Cu alte cuvmte, la Judceata dc 

Apoi (sau eeva pe-aproape) s-a ajuns 
la eoncluzia ca tu, jucStorul, o$ti 
perfect pentru postal de , r snl- 
vator al lumii inglodate pana 
ia gat m pacatcA$adar, 
scopul este cat se poate dc 
clar: evita Apocalipsa fokv 
sindu-p mintea patrun- 

z&toare. 
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Dcsigur. luerurile nu sum 
nici pe departs roz, ci 
mai degiaba multi¬ 
colore. In Of Light f 7 " 8 

and Darkness - 
The Prophecy, 

universal pe care , * ■' 

i I cunoa§tem noi 

este combinat cu v ' 

nebunia milcniului al 
74ea. Pacate anccstrale vin 

sa loveasea brutal piedestalul $ubred pc care 
sc elatina lumea, in scuii titnp, total va 
lua sfar$k. Asta doar daea nu rcu$ifi voi 
' sa faccti eeva... 


Actut I: Atentie! 
Pericol de... 
sfar^it de lume! 

Camera personajului este 
chiar fomle comfortabiliL in 
lumina palida a catorva becuri. 
plute$te In atmosferS un iz de 
vechi combinat cu non, Aici 
inccpc unul dintre cele mai 
ciudate jocuri pentru PC pe 



itc 


i o joaca in 
ai a proape decat 

li B 

!, 1 ft '"5* * <• " J i 

? U : | V (:' \ > fi I \ V v p * p 




P 

1 Xm 



I* TM- * ■ 

m ••)&< 


t 


care le-a vazut vreodata lumca gamcr-ilor. Un 
cap sinistru de bufon, cu o dantura mai mult 
dccat imperfecta, cocoiat pe un arc, ranjestc 
hidos $i ip spunc cu o voce plina de impor- 
tan|a: „Ai fost ales. Procesul dc Pu¬ 
ri fieare este la hide man a. 

Ccrcul timpului a ajuns dirt 
nou la zero. Private in 
jurul tau si cunoa^te 
foflele din joc. Entitaii 
putemice s-au pus in 
mi^eare pemru a sfar^i 
lumea a$a cum o cuno^ti. 

Tu e$ti voinja nestSviiita. 

Tu c$ti Ccea Ce Trebuie Sa 

mi 

Fie. Incepe... 1 * Jos se afla lumca 
care trebuie salvata. Daea ave|i curiozitatea sa 
pomiti radiouL ve|i auzi o povestc ciudata. despre o fata care a 
venii in Las Vegas sa-$i inceree norocul: Angel Gemini, Ea are o 
viziune despre sflr^iiul lumii in timpul until show in C lub Rup- [ 
turn, indata dup& aceea este impu$cat§, dar eriminalul nu cstc 
prins. Trupul ei este conservat intr-o camera cryogenic^ de eatre 
cci care au crczut in halucinatiile ci. Daca va putca i\ vreodata 
izbavita intr-un anumit loc, pe care ca La numit Village of the 
Seven Catastrophes (un fcl de sat pentru cci pesimt^ti super- 
stilio^i. he-liel). oamenii cred ca se va intoarec in trup I§i va 
salva atat propria persoana eat $i intreaga lume. 

Cam atat de cci buni... De partea innmecalS sc afla HOB 
(sail pc nurnclc lui adevarat Gar Hoff). Acest lip „draguf’ s-a 
nascut prin anii 980 in Estul Europe! $i a dat dovada dc un poten¬ 
tial aiiistic extraordinar. Vazand accasta, parinpi Lau minis la o 
§coala spec ia la unde ealugarii au abuzat fara mila de tan am l Gar. 
$apte ani dupa accca ^eoala explodeaza pari nth sai sunt omo- 
ra(i cu brutalitate. Este exilat ^i fortat sa traiasca intr-o pc^tera. 

In noua loeuin|a t artistul transforms cele mai bolnave indii- 
puiri in picturi. Satcnii din apropicrc o iau razna din cauza 
acestor „operc de arta’\ in fine, pc^tcra sc surpa, ingropandu-1 pc 
Gar impreuna cu multe dintre victimelc sale, Dupa zbuciumata sa 
rnoarte. este ales Master of the Dark, Lord of the Seventh Mille¬ 
nium. iar nuincte sau cstc schimbat in Diabolos Asmodeus Beel¬ 
zebub, prescunat HOB (Nu ma Tntrebap de ce!), in final, el sji cu 
alp pacato|i din toatc limpurile (care s-au materializat in a^i- 
ziscle „aparitii M — ma§ti plutitoare, semitransparente) se pun la 
treaba pentru a tcnnina cu lumea asta. 

Dar povestea nu se lermina aiei! (here I go again,..) In timp 
ce Angel Gemini i$i tine in Club Ruptura prelegerca cu privirc la 
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Apuealipsa, apare pe scena o irupa numita Millenium Fake Brothers 
(MF’crs), Membrit an adtis cu ei Dispozitive Mist ice al earor 
scop era ajutorarea sSmianei civilizatii omene$ti. Dar is pit a$tia 
ini prea m noroc, ca strica irccupcrabil Dispozitivele, perrtii- 
£and aparifiilor lui HOB sa le f'ure sa inccapa sa Ic foloscascft 
pentm a ^prepara" §apte catastrofe. §i ca sa puna eapac la toate. 
HOB ripc§le csenta lui Angel $i o inchidc pe Insula 1 numeric ului. 


ascultata victima dirt spatde aparijiei. A$a sc poate afla crima de 
care s-a tacul vinovaiS apai itia $i, prin deductfe, pacatul capital 
pc care 3 1 poarta in carca. Mai trebuie aflati culoarea pc care a 
calatorii cntrtatca. Cand toate conditiilc sunt mdeplinite. trebuio 
sa eolectati artifactul eu pricina, apoi sa-l duceli in camera paca- 
tultii din categoria caruia face parte crima aparitiei $i sa itiiminap 
aparitia cu lumina corespunzatoare. Culoarea luminii poate f\ 
ubtimita prin combinarea unor sfere ro$h, verzi $i albastre, pe 
care jucatoml Ic gasc$ie imp radiate prin ora$* 

Per total, cxista 35 de aparitii, dispuse aleator in joe, in 
primul nivel (joeul arc trei nivdej trehive izbavite nbua aparitii, 
dar in unnatoarele doua vcji aveu onoafea sa va intalni(i eu pana 
la 2ldc astfel de cmiiati simultan. Ce aglomeratic... 


Actul It: Salvatorul intra 
pe scena 

Misiunca gamer-ului aduce mat 
mult a co^mar decat a joe pentru PC 
Concret, accstu trebuie sa impiedicc 
i manifcstarca celor §apte catastrofe, sa 

gSseasca o calc efitre Insula Intuncri- 
cului $i, iu fine, sa o salvczc pe Angel 
impreuna cu ea, tot rcstul lumii. Cum? 

Prin izbavirea tuturor aparitiilor din joe 
infrangcrca color doi Dark Lords din final. 
Desigur, va veti mai intalni cu dona perechi de gemeni apoea- 
liptiei, dar cred ca c dcstula nebunic in articolnl de fata, a$a ca pc 
ei ii las deoparte. 

Confruntarea dintre gamer $i aparifii are loc in Satui celor 
§aptc Catastrofe. Spiritele celor morp sum trimise in fume {tine- 
p-va bine!) pe unde tuminoase de diferite eulori. Ficcarc spirit a 
comis o crima oribikl in limpu! vic(iL Fiecurei crime i se poate 
„■ atjibui unul dintre cele $apte pa cate capitalc: Lacomic, Pofta car- 
trala, Lacomie, Invidie, Manic, Lcne i>i Mumble. Dc asemcnca, 
ficcarc entitate depne un artifact cu ajutorul caruia poate fi 


Actul III: Anti- 
cronometru 


Pierderea de vretne in 
Of Light and Darkness - 
The Prophecy este fata I a. 
Daca nu faceti nimic limp 
de vreo cinci minute, o 

voce feminina deosebit 

• . 

dc suava va anun|a ca 
mai aveji dour un mi nut 
pana la ApocalipsiL Situatia 
asta nefencitS poate ft evi- 
tata dear oaca jueatorul tri- 
mile o apaiipe catrc Insula Intunc* 
rieului cu ajutorul luminii albc. 


Problems ar ft ca plimbatul 
prin sat ia ceva limp, cu 
toate ca antmapile, care 
seamana cu eclc din Riven 
A Sequel to Myst, sunt 
nu bine, ci foarte bine 
realizate, !>i astfel se lasa 
cortina... Cu siguranja Of 
Light and Darkness - The 
Prophecy nu este doar un 
smiplu joc, ci o adevarata 
experienta de viaja, care 
genereaza dui cri de cap, 
insomnii, co^maruri 
indigeslii. 


Pniducator: T ribal Dreams 
Distributor: Interplay 
[hod net ions 

Hardware: Pentium 90 MHz, 
16 MB 

Plica 31): Nu 
iMultiphiycr: Nu 
Plntfbrma: Windows 95 
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Bine ati venit in industria erotica! 

V 


Ca oricc barbat adult ?i nu numai - nu incerca sa negi - fie- 
care dintre noi a avut propriilc sale fantezii eroticc. Lula - The 
sexy empire, produsa de Take Two Interactive te ajuta, mat 
mult sau mai putin, sS-ti transform! visclc in realitate. Acpunea 
jocului cste plasata in rnediul citadin, plin de distraefii dintre 
cele mai... dubioase. Cu o graflca excdenia, m stilul dcsenelor 
animate, pigmental cu fUmulefe, Lula tc conduce intr-o lume a 
barurilor obscure, a unor personaje extrem de ciudate a localu- 
rilor de strip-tease, Imaginiie eroticc ?i extrem de amuzante din 
Lula - The sexy empire, imagini ee creeaza o atmosferS aparte in 
joc, sunt opera binecunoscutuiui grafician Carstcn Wieland. 

Un vis ce devine realitate 

Visul tau, al personajului central, este s3 devii stapanul unui 
infloritor imperiu international in lumca pornografiei. Dar, de 
obicei, totul incepe de jos, ?i la fel se intampla $i in jocul nostro, 
Povcstca din Lula il pune pe jucator In postttra unui jefuitor de 
band. Dupa o lovitura stra?nica, cei doi partencri ai tai te para- 
sesc pe autostrada, „uitand" sa-|i lase partea ta din prada. Pierdut 
in mijlocul de$crtulub e$ti nevoit ?a te tara?ti pana In ecl mai 
apropiat ora?, o mica loealitate cu aspect dc western, situata 
undeva intr-un colt uitat al America. In timp ce ifi plangi amarul 
Intr-o sticla de tequila, o inta1ne?ti pe Lula, o superba actrita m 
devenire, care a ramas in ora? dupa ce autobuzul cu care cala- 
torea spre Vegas a avut „o cadcrc nervoasa’\ Amandoi vefi termina 


z\m impreuna, intr-o experien|a foarte... „religioasa". $i cum 
noaptea cste un sfetnic bun, |i se aprinde becuie|ui vci gasi o 
noutl metoda dc a trai... lansarca in industria pornografica. Cu 
Lula devenita atractia principals, iti incepi noua meserie, dar 
viaja nu estc atat de u?oary pe cat pare, Lipsa banilor nu cste 
singurul motiv dc Ingrijorare, trebnie sa fii atent la agenjii FBI 
ce se afla pc urmele tale datoritt jafului de la banc a. in timp ce 
idea jocului cste superba, rcalizarca lasa mult de dorit. Lula - 
The sexy empire se limiteaza la un monolon point and click cc 
sc bazeaza pc obpncrea banilor. Ca jucator, trebuic sa-ti asiguri 
cazarea la motelul ora$clului ?i sa reu$e?ti sa-ti men pi fondurile 
la un anumit nivel pentru a evita sa fii aruncat in strada, Aceasta 
camera devine control tau de operatiuni ?i studio. Decal sa-p 
ob(ii o slujba ?i sa ca?tigi un ban cinstit, jocul Iti ofera o multi- 
tudine dc cat dintre cele mai dezonorabile de a obpne bani, dar 
la urma urtnelor, un infractor face ccea cc ?tie mai bine pentru 
a-?i ca?tiga painea. Cand nu e§ti ocupat sa obtii numere de strip¬ 
tease m barul din apropicrc pentru Lula sau sa-i rccrutezi parte- 
nere, vei fi angajat in alte ac|iuni la fel de necinstite* Barul estc 
un ioc ncmaipomcnit dc a gasi bepvi (pe care sa-i bap sa-i je- 
fuic^ti), sau marurpi functionari pe care sa-i convingi sa se culce 
cu Lula. Acedia sunt o sursa nemaipomenita de venlrurf, ei fund 
capabili sa platesca dcstul dc mult pentru ca tu sa nu dezvalui 
nevestclor aventurile lor nocturne. Oricc obiect obpnut prin fun 
poatc fi amanctat la pawn shop-ul din ora§, ^i Ji-ai mai umplut 
buzunarele cu capva dolari, Dar cca mai importanta sursa dc 

vertituri sunt pozele clipurile Lulei realizaie in camera 
dc motel, material pc care tl vci oferi pe bani buni unui 
distributor. Indifcrem de modul ales pentru a face un ban, 
un lucrn e sigur. Exista de zece ori mai multe moduri de 
a-i chcltui* Angajarca unor partcnerc pentru clipurile Lulei, 
ca $i ecbipamcmul necesar pentru realizarea acesiora 
costa dcstul dc mult. Oamenii adora varietatea clipurilor 
eroticc, a^a incat introdu un pic de condiment cu ajutorul 
,jucariilor croticc" cumparate de la Sex-Shop. Mituirea 
personajdor potrivite te poatc salva dc la inchisoarc, de§i 
exista Intotdcauna posibihtatea de a pl&ti rockerii din ora? 
sa-i alunge pe enervanpi agenp FBL Cu cat ai mai multi 
bani, cu atat vei avea mai multe problemc, acestca sunt 
dcstule din vreme ce fiecare vrea cate o panicica din 
ciolan, Daca ai rcu?it sa strangi 50,000$ atunci e timpul 
sa-|i faei valizele ?i sa pleci... 

Cu asemertea muze, nu-i de mirare ca scenariile lui 
sunt cele mai bune. Inspirat*a I{i vine de multe ori 
cand nu te a§tepfL 
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Oopsl Ma scuzati,., Nu ^tiam ca sunteti ocupat. 
Vroiam doar sa-mi verific contul. Ma puteti ajuta in 
vreun fel? 


La Hollywood 


Dupa ce le-ai instalat confortabil in noul tau birou, c 
timpul sa tc apuci cu adevarai de treaba. Tragi o fuga pan a 
la agenda imobiliara §t incKiriezi meet-meet loatc cladi- 
rile de care ai ncvoic pentru a produce filmele. Casting 
Office-ul este absolut neeesar, el fund legatura ta cu 
lumea exterioara. Dc aid plead! ofcrtele de munca atat 
pentru diverts angajafi, de la regizor pana la femeia de 
scrviciu, cat $i pentru actori $1 actrife, aid vor sosi 
scrisorile color intcrcsap sa lucreze pentru tine. Tot aici 
sunt pistrate dosarelc angajafilor $i dc aici vei distribui 
rolurile actori lor, Urm&torul pas este Movie Planning, 
unde ifi scrii scenariile filmelor, ifi alcgi genul lor $i llxezi 
scenele. In continuarc, ai ncvoic de Movie Studio unde filmezi 
cfcctiv secncle. Binetnjeles ca as ncvoic dc decoruri, pe care le 
obtii din Props Dcpartament. Insa un film, pentru a putea ft 
vandut, mai are nevoie de montaj ( Cutting Dcpartament), coloana 
sonora ( Sound Studio ) $i de o sectic dc multiplicare (Copier). 
Un Warehouse unde sa-ti depozitezi easeiele video $i un Marke¬ 
ting Dcpartament pentru publicitatc sunt $i elc absolut nccesare. 
Cum c nonnal, nu tc pop ocupa singur de toate accste birouri 
$i vei angaja 0 multime de lucratori, regizori, cameramani, 
manager!, scriitorL cantarefL femci de serviciu, etc., fiecare cu 
protentiile sale fmanciare, Sarca §i pipcrul li I me lor sunt insa 
actorii d mai ales actritcle care, de$i la ineeput se lasa mai greu 
convulse sa filnlcze pentru tine, odata ce vine succesul $i filmele 
talc vor fi In top, te vor asalta. Atat angajafii cat $i actorii au dife- 
rit grade de pregatire cc sc reflects asupra calitatii filmelor $i du- 
ratci prodticfiei. Odata ftlmul terminal il pop otcri unui distributor, 
de$i nu este foartc rentabil, sau pop sa-1 scop direct pe piafa. Cu 
cat lansezi mai multe filme, cu atat comenziie vor fl mai multc $i 
implicit rezervele tale fmanciare vor create. Activitatea ta nu se 
rezuma insa numai la munca din studiouri, ora^ul oferindu-p 0 
mulfime de altc ten tap i. In parcare pop gasi 0 man a dc 
motocicli^ti care, pentru eateva cutii de bcrc, sunt gata sa faca o 
vizita nu tocma I dragufa toncurenfei. Sex-Shop-ul ifi ofera 
absolut oriec ai nevoie pentru filmele talc, iar la spital pop obtinc 
operapi estetice pentru actori, Crezi ca asta e tot? Alunei tc in^eli 
amarnic. Nu uita cii visul tau este sa cucerc^ti America, Odata ce 
contul tau depne un minim de 2.000.000$ incepi o noua afacere. 


Hai la Sex-Shop 

Tc mufi in noua $i luxoasa la Vila din Las Vegas, ioc de unde 
vei mcepe sa Tmpanze^ti SUA cu magazinele tale Sex-Shop. De 
la tarabelc cu reviste deocheate din suburbii pana la Super Sex- 
Shop-ul din centru, toate afacerile ijt vor manea timpul $i nervii. 
Nu este deloc u$or sa tc ocupa dc comerful cu sex, mai ales cand 
magazinele sc in mu If esc ca ciupercile dupa ploaic. Nici concu- 
renfa nu va sta cu mainile in san $i, gcloasa pe succesul tau, va 
inccpc sa“(i saboteze magazinele. E 0 adevarate „placere’'sa vezi 
cum un magazin ce-fi aducea profituri dc milioane i^i inceteaza 
brusc activitatea. Cum trebuie sa te plimbi foartc mult prin Ame¬ 
rica, iar zborurtle lor circuia mai prost decat Tarom-ul nostrn, e 
indicat sa-t> cumperi propriul avion cu care sa calatore^ti. Este nu 
numai mai rapid, dar §i mai placut. Dupa 0 munca atat dc exte- 
nuanta, un pie de relaxare e binevenita. La starlit de saptamana, 
daca fondurile Tti permit, pop organiza 0 petrecere cu multc fetife 
mancarc din belong, Ahhh, a^a e viafa in lumea pomografiei! 

§1 totu§i .^9 

Chiar daca pana la un punct joeul este interesant, tn anumite 
iocuri sc pierde mult daiorita slabei rcaiizari. Grafica este asema- 
natoare desenelor animate, insa uncle sunt urate, lucru care tvu se 
prea potrive§te eu imaginea erotica a jocului. Efcctelc sonore 
lipsesc cu desavar^irc. Poatc pc ici pe eolo se mai aud eateva 
gemetc... Toate accstca nc dau impresia ca ne aflam in tafa unui 
film pomo rcalizat de amatori. Dar ccca ce este cel mai rau, este 
faptul ca acfiunea devine repede plictisitoarc, Nimic nu 
perturba prea mult drumul tau spre glorie, concurenfa sta 
euminte ^i-^i vede de treaba, nici un cvcniment neprevazut 
nu te deranjeaza. 

Jocul nu este nici pe 
dc parte erotic, a$a 
cum §i-a propus* a§a 
ca trebuie sa ne 
pastram fanteziile 
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cu speranfa ca noua 
versiune a jocului 
ammfata pentru vara 
aceasta va fi mull 
mai buna. 


Ca orice secretary ce 
SO respects, singu- 
rul lucru ta care este 
eficient^ este... dez- 
bracatul. 


Producator : Take T wo 
Interactive 

Dfstribiiitor: Take T wo 
Interactive 

1 lardware: PeiUium 100A 1 11/, 
16 MB 

Placa 3D: Nu 
Multiplayer: Nu 
Platf orm a: W indows 05 
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Hebei, fartafi gameri! Va mai aduceti aminte anii dc aur eand 
urmaream cu suflctul la gura aventurile iui Indiana Junes sau 
radeam in hohote de §otiile personajelor din The day of the 
Tentacle ? Nu mai trebuie sa numcse pe cei care an adus in easelc 
noastre distracpa $i divertsmenlul - Lucas Arts, Dar oare cap 
dintre noi cunosc cu adevirat pe cei care se ascund in spatele 
acestui name celcbru? 

Lucas Arts Entertain ment Company a fust fondata in 1982 
dc producatorul dc filmc George Lucas, ca o noua forma dc 
exprimare a viziunii sale artistice. La ora actual!, Lucas Arts 
Entertainment este unul din liderii mondial! in producerea 
distribuirca dc software ^distractiv” pentru oricc platform!. 
Filozofia creatoare a companici Lucas Arts se bazeaza in mare 
pane pc mo$tenirea cincmatografica. Dar, dc$i sunt inspiratc 
din filme ca Indiana Jones sau Star Wars, jocurilc au secnarii 
origin ale. 

in flecare dintre ele intalnc^ti povc^ti atractive, personaje ce 
sc dezvolta pc parcurs $i decoruri foarte vii, rezultat al 
tehnologiilor sofisticaie pe care 1c au la dispozi|ie producatorii de 
jocuri din zilele noastre. Deoarece jocLtrile interactive ca$tigi tot 
mai mult teren in coinpctifia lor cu filmelc $i tclcviziunca, atat ca 
forma de divenisment cat §i ca mijloc dc a scoate un ban, Lucas 
Arts sc fo lose§ te din pi in dc oricc artificiu tchnic: efcctc vizuale, 
animate 3D, filmuleje sau muzica. Un agent dc voiaj in The 
Land of the Dead, ce ajuta sufleiele sa calatoreasca prin lumea de 
dincolo, un fost §erif- odata cel mai de temut pistolar al Vestului 
Salbatic - in cautarca fiicci sale disparute, un pirat ce lupta sa-§i 
salveze iubita din mainile celui mai aprig demompiral, 


Arts 


exploratori spafiali rapifi dc cxtratcre^tni, un motociclist prins in 
lupta sa pentru a dovedi o erima, tentacule mutante ce amenin(a 
lumea, lupta pentru oprirea expansiunii Imperiului Galactic, sunt 
numai cateva din umversurile create de Lucas Arts, Pentru a 
imbina cat mai bine povestea, interaetivitatea $i telinologia 
modern!, Lucas Arts a impiis un climat dc total! libcrtaie dc 
exprimare a ideilor tuturor angajaplor sai. 

A fost odata ca niciodata... 

Povestea noastra inccpc, cum am mai spus, in 1982. A fost un 
inceput timid pentru Lucas Arts, pana in 1986 realizand dear 
cateva jocuri ncscmnificativc pentru alfi distribuiiori (Strike 
Fleet, Labyrinth, Ballblazer). A venit msa 1987, anul de 
referin(! pentru Lucas Arts, an in care au scos pe pia{a Maniac 
Mansion. Pe ling! povestea dcosebit de haioas! - o man! de 
studenti cc incearca s!-§i salveze prietcnul din mainile unui 
savant nebun - §i locul de desia^urare (o vita in stil Victorian), 
Maniac Mansion a fost dcosebit de apreciat $i pentru inovapa cc 
o aducea intcrfclci, acel „poinLand-click” atat dc folosit $i ?n 
jocurile actuale. Profitand de succesul enorm obtinut de Maniac 
Mansion, un an mai tarziu Lucas Arts lanseaza Zak McKrackcn 
and the Alien Mindbendcrs. Tot m 1988 i$i incearca norocul in tr¬ 
im nou domeniu, cel al simuktoarelor de zbor, cu Battlehawks 
1942, primul dintr-o tri logic bazata pc WW2. Anul 1989 aducc 
primul joc bazat pc un film rcalizat in studiourilc Lucasfilm, 
Indiana Jones and the last Crusade. Broul neobosit a coborat de 
pe marile ecrane direct in casa noastra, incantandu-nc cu 
aventurile sale in cautarea cclor mai ciudate relieve istorice. 
Partea a doua a trilogiei WW2 este continual! $i ea cu The Battle 
of Britain. Din acest moment produepa dc jocuri a luat un avant 
dcosebit; Loom, The Secret of Monkey Island (1990), Secret 
Weapons of the Luftwaffe, Monkey Island 2: LeChuck's 
Rcvenge(199l), Indiana Jones and the Fate of Atlantis (1992), 
Anul 1993 aduce primul joc din seria Star Wars pentru PC, X- 
Wing, o variant! Star Wars fiind lansata cu un an mainte pc 
console Nintendo. Ca urmare a succcsului obtinut, seria Star 
Wars a continual cu Imperial Pursuit, B-Wing $i Rebel Asault 
(tot in 1993), Tic Fighter (1994), Drak Forces Rebel Asault ll 
(1995), X-Wing vs TIE Fighter Jedi Knight: Dark Forces II 
(1997), iar acum este a^teptat cu nerabdare Force Commander. In 
top ace§ti ani s-a lucrat binein|eles $i la alte jocuri: The Dig, 
Afterlife, Full Throtle sau atat dc iubitul jucatul The Day of 
the Tentacle. Dar sa nil eroded ca Lucas Arts s-a limitai numai la 
jocuri. Ei au crcat ?i nenumarate programe educaponale, dintre 
care muIte sunt folosite in liceele $i colegiile americane. De 
cxemplu, Choices & Decisions; Taking Charge of Your Life - 
unul dintre cclc mai reccnte programe - te inva^a prineipiile dc 
baza ale managemenLului. 

Rand pe rand, toate aceste jocuri au devenit hituri, atat datorita 
jucabilitapi cat §i rcalizarilor tchnicc dc grafica sunet. Jinand 
pasul cu dezvolta re a tehnologica a ultimilor ani, Lucas Arts a 
adus mcreu Imbunatapri jocurilor sale, inovapi prccum interfata 
SCLfMM, engine-ul Jedi sau sistemul iMUSE pentru redarea 
sunetelor digitale fiind preluate apoi $i dc ceilalp producatori de 
jocuri. Lucas Arts a fost, este $i va fi un gigant in lumea 
jocurilor, ^i va continua sa ne delecteze cu realizarile lor mult, 
mult timp. 
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O lume plma de mistere, pirati §i... umor. 
Un joc care va va tine cu sufletul la gura. 




impotriva du^manului dc neinvins, piratul zombie 
LeChuck, precum §i povestea fcmcii „prinse" 
intre eci doi: marca dragoste a lui Guy brush, 
Elaine Marley, 

The Curse of Monkey Island mcepe cu o 
frumoasa animate. star$itul ,„A fost doar un vis" 
cu care s-a terminal Monkey Island 2 fund 
conventional uitat (cste cxplicat ceva maa tarziu in 
joc), $i II gasim pe Guybrush pluiind in deriva pc 
mare, infometat $i insetat^ dar, bincintclcs, lipie 
pentru Guy brush, fara sa observe man care a f\ 
bautura care plutcse pe langS ef inaintc insa sa i$i 
dea scama ce sc petrece in jurul lui, nimereste in 
mijlocul unui schimb dc focuri intre LcChuck 
Elaine $i este facut imediat prizonicr pc corabia 
piratului. 

Din acest moment, trebuie sa controkzi 
acfiunile lui Guybrush ca sa scapi dc pc corabie. 
Odata scapat $i ajuns la jarm, put tara sa vret pe 


Cea mai mare parte a gamcrilor asociazS 
Lucas Arts cu jocurilc Star Wars. Pentru unii 
Insa, conipania va fi intotdeauna cunoscuta ca 
fund promotoarea color mai bune jocuri de 
aventura ale tuturor timpurilor. Cu Sam <& Max 
Hit the Road, Day of The Tentacle, $i Monkey 
Island (1 si II), Lucas Arts a creat o combinaiie 
originala dc desen animat $i umor cu 
iradifionalul stil adventure. Dupa trei ani, Lucas 
Arts s-a relators la stilul adventure cu The Curse 
of Monkey Island, un joc care s-a dovedit a fi nu 
numai un succcsor demn al seriei Monkey Island, 
dar $i cel mai amuzant joc al anului 1997. 


O viata de pirat pentru Guy 

Pentru cei care no sunt famiharizaji cu scria, 
jocurile Monkey Island nc prezinta istoria 
nenorocosului Guybrush Trcephwood, kipta sa 


LEVEL “ Septembrie 1998 























degetul Ini Elaine un blestemat inel cu diamant, care o 
transform# intr-o statuie de aur, Ca sa-|i ingreuneze 
sarcina $i mai mult, statuia este furata de maimupde 
piraL Qbiectivul principal at joeului este, bineinteles, sa 
o scapi pe Elaine de blestem. 


Barrel o’puzzles 

Monkey island este structural in 6 parti, dar in 
interiorul acestor grani|c acfiunea este non-liniara. Cea 
mai mare parte a timpului o petrcci pe eclc doua inside 
prezente m joe, unde poti calatori liber imre locajii $i 
poti sa rczolvi o gramada de puzzlc-uri in mod aleatoriu 
(nu chiar intotdeauna). Uneori te confrunp cu situapi mai 
delicate, cum ar fi sa fit inghipt de un $arpe, sa lli prins 
in nisip m Locator sau sa ineerei sa ii faci pc prictenii tai 
sa se opreasca din cantat (oricum nu te vor lasa pana nu 
iti dai seama despre cc este vorba!), Cea mai marc parte 
dintre puzzlc-uri se pot rezolva cu ajutorul obiectelor 
aflate in inventar, deci este foarte important sa ict tot ce 
ip pica in mana. 

Orieine a mai jucat un joe adventure Lucas Arts, va 
fi ca aeasa in Curse of Monkey Island, nefiind facuta niei o 
modificare la cngine-ul SCUMM care a fost folosit $i in Full 


Asta este tot ? 


alte carari decat cea care trebuie cea buna va 
ramanc intotdeauna acolo pana eand vci fi 
gata sa o urmezi. 

Jocul utilizcaza cele mai bune voei cornice, de 
dupa Full Throttle, cu cateva caractere memorabile 
cum ar fi copilul care vinde limonada sau barbic- 
rul McMuttom Cel mai amuzant dintre top ramanc 
totu$i eraniul vorbitor, Murray, care se erode in- 
frico^ator §i care reu$e$te sa atraga atenfia de 
fiecarc data eand apare in scena, 

Lucas Arts a adaugat chiar §i ceva elemente dc 
„arcade". In partea a 3-a va trebui sa-p ineerei 
aptitudinile de pirat intr-o lupta nava la nava. 
Aceasta parte a joeului se dovedc^te a fi un punet 
culminant al joeului, dar §i unul foarte amuzant. 
Va trebui sa schimbi insulte memorabile in lupte 
cu sabii (ccva de genul celor din Monkey Island 1). 


Throttle §i in The Dig. 

Modui de joc este standard, point-and- 



clic, asemanator cu cel folosit in Full 
Throttle, Jocul poate fi jucat normal sau 
„Mega Monkey 11 , care este ceva mai greu 
deoarece puzzle-urilc devin mai complicate 
Si sc mare^te numarul lor. 


Watchoo talking about 


Cele mai inte res ante in joc sunt, 
binemtcles, dialogurile. Lucas Arts ie-a scris 
pe cele mai amuzante de pana acum, iar The 
Curse of Monkey Island bcneficiazi de un 
umor dc cea mai mare clasa, 

Dialogurile, care de cele mai 

multe ori sunt folositc pentru 
^ a afla indiciile necesare, 

au devenit o adeva- 
rata distraepe. 
Designerii nu 
te vor pen a- 
liza daca 
urmezi 


Avand in vcdcre cat timp $i energie s-a folosit pentru a crea 
puzzlc-uri $i dialoguri cat mai interesante $i mai cornice in 
Monkey Island, este foarte ciudat ca jocul se termina a$a de 
bruse, ca §i cum creator!i lui ar fi ramas dintr-odata fara bani, 
limp sau inspirape. Cu toate astea, daca v-au placut celelalte 
jocuri de tip adventure produse de Lucas Arts Entertainment, 
Monkey Island va va 
satisface pe deplin 
nevoia de aventura, 

Cu siguranja unul 
dintre cele mai bune $i 
mai spectaculoasejocuri 
de aventura, „Monkcy 
Island” intra in galena 
de aur a jocuri lor cornice 
clasice produse de Lucas 
Arts. Datorita acestui 
sfar^it, s-ar putea spune 
ca realizatorii joeului au 
iasat o porti|a deschisa 
pentru o eventual# 
eontinuarc a joeului. 
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De cate ori ai §ansa ca Tn acela§i timp 
sa guvernezi in iad $i sa servefti in rai? 


uii 

mmmm 


Milton ni l-a oferit pc Satan care, dc§i decazut, continua sa 
slldeze Raiul. Dante ne-a damn intregul lad, cu ioata 
perversit&ea oroarea pc care putca sa o crccze imaging a 
medievala. Acum, cateva sccoie mai tarziu, Lucas Arts nc-a 
oferit Afterlife* unui din ultimcle joeuri din linia ineeputa cu ani 
m umia de Sim City. In timp ce Milton Dante doar i|i 
prezentau idcile lor despre paradis infem, Lucas Arts iji 
perinite efectiv sa constniic^ti sa lucrezi cu ele. Nu va 
impacientafi, nu vefi juca rolul lui Dumnezeu ci doar al unui 
demiurge un fei de intennediar intre Atotputemic §i umilii 
locuuori ai Terra, Datoria ta este de a avea grija ca sufletdc 
eelor raposati sa ajunga acolo unde se cuvine* Qiiar daea in 
Afterlife nu vei mtalni marejia prozci lui Milton sau a versurilor 
lui Dante, totu^i vei avea parte de o colec^ie a eelor mai hilarc 
satire moderne ale moralitalii. Pcdeapsa pentru invidic cstc 
omonimul recompcnsei pentru multumirea de sine, iar daca un 
Taco Inferno ii a$teapta pe lacomi. Food Court i§i d esc hide 
portile pentru cei temperate Jocu) are o graftca exeelema, cu 
foarte multe detalii ale diferitelor structuri, atat din Rai cat $i din 
lad, o muzica specifica, eh iar doua voci interpretate dc Jasper 
Wormwood Aria Goodbalo, purtatorii de cuviint ai ladului 
(Jasper) ai Raiului (Arial}, ce te vor msoti de a lungul jocultii 
pc post dc sfatuitori, intr-un cuvant, jocul arc prestanfa. Cu 
cateva mici exeeptii. 


Salut, prieteni! Sunt bine sanatos. Viafa pe-aici 
prin tad nu este chiar atat de rea pe cat pare* Spar 
sa va vad curand! 


un dezvoltat sens al umomlui sunt punctele forte ale jocului, Ai 
la dispozipe un intreg sistem de monitori/are a activitaplor, iar 
helpful este amuzant destul dc informal iv„ Afterlife are o 
realizare superba, ^lefuka dc standardele inalte ale eelor de la 
Lucas Arls, Atunei dc cc continua sa arate atat de unian? 
Probabil fiindca, in ciuda aspectukii uneori hilar, cladirilc sunt 
tot cladiri, drumurile sunt lot dmmuri $i a$a mai de parte, singura 
diferen|a dintre Afterlife SimCity 2000 fiind varietatea mai 
mare dc terenuri din jocul produs de Maxis. Afterlife cstc mai 
greu decat alte Simula to arc cconomicc. E3 i(i a$caza in fafa Raiul 
$i ladul, dcci tu trebme sa te ocupi in aoela^i limp de doua lurni 
eomplet diferitc, iar navigarea imre ele poatc crea problcmc. 
Codul dc culori este destul de larg, lucru eficient, dur uncle nu se 
pot deosebi intre ele, iar la o rczolube mat marc totul devine 
extrem de niic + Un alt minus este I ipsa unui manual adeevat, 
tutoriakil rcalizat prin rcplici foarte umoristicc schimbate intre 
Jasper $i Arial neaducand prea mutta lumina, omtiimd multe 
detalii privitoare la porti sau zone. Insa, odaia ce |i-ai dat scama 
ce ai de facut, totul devine floare la urechc, In afara de umor. 
Afterlife nu aduce multe lucruri noi de$i eeca ce face este destul 
de bine. Gamcrii ahtiaji dupa astfel de joeuri $i carora le place 
umorul vor gasi jocul de-a dreptul divin, Pana la urmS, Afterlife 
cstc un joc de ealitate, bine 
rcalizat ;>i pe alocuri unions- 
tic, §i poatc dc accca mai 
cstc inca mbit si iueal la A 

a j , iMj tWTsWATi 

a,ala um P dc 1:1 ■fflWllff.l.Hli PM II 


Divin sau diabolic /\ S 

Afterlife este un joc dasic. fneepi intr-o zona gridata, 
destinata structurilor folosite pentru a pedepst sau rasplati 
sufletdc $i trebuie s£i obtii cat mai multi bam? Ca$tigurile vin din 
ajutoni! oferit sulletelor de gasi locul potrtvit $i sosese sub 
forma de pennies ccle^ti. Acedia le vor ajuta sa intrepi cladirile, 
sa platc^ti salartile ingerilor §i demonilor, sa construie^ti, 
multe altele. Poti inlluenta chiar dczvoltarea tehnologica sau 
lipurile de pacatc 1ume$tL Jocul nu are un sfar^it determinat, 
viata dc dincolo este nesfar^ita la urma urmclor. Karma Trains 
folosite pentru reincam are* varietatea de pedepse rasp late, d 


Prudiidtiir* Lucas Arts 
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Doar tu §i blasterul tau 
Tmpotrivamtreguluiimperiu 

galactic 


Dupa lansarea lui Doom, gamerii an fost asaltati cu o 
mulpme dc jocuri first-person shooter. Mai mull imitative 
decat inovative, aceste jocuri an tost demult uitate. Nu la fe! 
s-a intamplat insa cu Dark Forces, produs dc Lucas Arts. 

Ftind unul din pupnclc jocuri care au inovat formula lansata dc 
Doom, Dark Forces a reu^it sa sc ridice dcasupra staiutului de 
clona. Povestea jocului este simpla; Imperiul a format un nou tip 
dc Storm troopers, cunoscut sub numelc de Dark Troopers. 

Accstc adevaratc ma$inarii de ueis sunt produse in diferite 
baze. intruchipandu-l pc Kyle Katam, tost ofiter imperial ce 
s-a alaturat rebeliunii, trebuie sa vizitezi tot fclul de locuri 
cxoticc pentru a aduna dovezi a sabota planurile ImperiuluL 
Pc tot parcursul jocului tc vci intalni cu nenumarate feje 
familiar®, Stormtroopeis, garzile imperialc, Boba Fctt 51 chiar 
Jaba the Hutt Folosind un engine ce permite sarituri §i tara^uri. 
Dark Forces este inai mult decat un ,JciIl them party"'. Nivelele 
sunt diverse 51 ingenioase, cu multe obstacole stand mtre tine 
obieetiv. Aceste obstacole sunt de la simple puzzle-uri ce ip 
ofera acccsul la noi zone, pana la aepuni gen arcade m care sari 
din piatra’n piatra. Chiar daca la un moment dat accstea pot de- 
veni frustranie, rczolvarea nu este chiar a tat de complicate. 
A^czarea acfiunii in universal Star Wars nu putea aduce decat 
benetieii jocului. Este mult mai distractiv sa macclare^ti lacheii 
impcriali decat ni$te mon$trii. Parca altfcl te simp cand auzi un 
„Stop, Rebel Scum!” decat daca auzi un hinit indescifrabil 




Shoot them up 


Inaintand pas cu pas prin eoridoarele 
instalapilor imperialc te poti u^or rataci, 

$i, totodata, poti intalni 0 groaza de 
primejdii. Un sfat bun: (ine-p harta la 
indemana pentru a fl sigur ca nu tc Invarti 
in cere, $i consulta periodic Mission 
Briefing-ul ca sa §tii ce ai de facut. 

Examincaza cu atentie imprejurimile, 
oricc schimbare subtila a texturii zidului 
poate ascunde o u$a sccreta, u§a pc care 
o deschizi simplu, apasand „space”. Daca tot ai posibilitatca 
de a sari sau de a tc tari, folose§te din pi in aceste abil itaji in 
balalii, de multe ori ip pot salva viafa, Sigur, accasta nu este 
unica intrebuintare a acestor cal hap, cu ajutoru! lor puland fi 
dcpa$itc anumite obstacole imposibile la prim a vedere. 

Fii sigur ca zelo^ii trupep impcriali vor face tot posibilul 
sa te im pied ice in drumul tau spre v icteric. Apar pe nepusa 
masa $i de unde te a^tepti mai pupn. Nu lasa ca dintr-un 
execs dc croism sa mod, daca nu e absolut necesara lupta. 
Ceea ce e important e sa atingi obiectivele misiunii 51 , 
mai ales, sa supraviefuie$ti, A$a ca, de te parasite munipa 
sau health-ul, ia-p picioarele la spinare $i fugi, fiindca, de$i e 
ru§moasa, fuga e totu$i sanatoasa. Uita-tc bine prin jur, 
posibilitap de a evita confruntarilc tnortalc sunt dcstul 
dc multe, un gcam, un bale on, un podep orice poate fl folosit 
Un lucru dcstul dc important este efeetul intunericului. 

Daca inaniieii sunt in lumina, iar tu In mtuncric, focul lor 
nu va mai fl la fcl dc precis (nu uita insa sa opre^ti 
head light-ul). Din motive nc$tiutc, multi gamcri uita ca 
adversarii pot tl doborap chiar daca se afla la etaje 
superioare sau infcrioarc, in aceste situapi foarte eficente 
fiind explozibilele. Cu accstc materiale pop elimina ziduri 
sau alte obstacole ocazionalc. Merita sa inecrei daca ai eeva 



grenade §i p sc pare ca nu 
mai ai nici 0 ie^ire. 
Singurele dcfcctc ale 
jocului sunt intinderea 
rclativ mica, mai pupn de 
0 duzina dc nivele, lipsa 
multiplayer-ului. Cu toatc 
acestea, jocul a fost un 
pionicr in domcniu 
merita toata stima ^i 
admirapa pentru ceea 
cc a rcalizat. 
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vim 


consecinta c indicat sa salvczi rar la distance mari. Pe semi. 
Form iti da cam urmatoarde capabilitap: Dark Force - Choke 
Enemies, Lightning Boll (ca imparatul Palpatine), Throw 
Object; iar Light Force - Force Field, Invisibility, Speed, Steal 
Weapon, See through Wall, Jump §i Healing. Cu ajutoml acestora 
parcurgi cele 26 de nivele ale jocului, din care nivdelc 3 7-21 
depind dc eeea ce ai facut anterior, Bineinfcics ca nu vor lipsi 
vehiculele, dintre care Speeder Rike-ul este un adevarat deliciu. 


ctiunii first- 

f 

person in seria Star Wars. Jedi Knight: Dark Forces il vine ca o 
continuare a predecesorului sau.. .cu mai multe personaje §i arme 


The Force be with you 

Dcsfa$urarea jocului pastreaza elementele de baza din Dark 
Forces, in care tc plimbi prin nivele $i impu^ti bictii solda|i 
imperial!. Cu o mica diferen|a insa: in Jedi Knight pop folosi 
Forta. $i cum pop realiza acesi lucru? Simplu, La sfar^itul 
fiecarui nivel vei primi cateva punctc dc experienta $i cu ajutoitil 
acestora vei descifra pe rand toate misterele Forjeh Trcbuic pnut 
minte insa ca a salva des duce la diminuarca putcrii For(ci, in 


Era anul 1995 eand Lucas Arts Entertainment a lansat Dark 
Forces, un nou joc din seria Star Wars, A fost primal first-person 
dupa Doom care aducca cu adevarat ceva nou. Profitand dc 
succesul enonn a tot eeea ce a reprezentat, Star Wars $i-a gasit 
foarte repede admiratori in Tntrcaga lume. De$i nu a fost perfect, 
a fost gustat §i jucat din plin. Jedi Knight: Dark Forces 11 a aparut 
tocmai pentru a suplini lipsurilc originalului Dark Forces, $i-au 
facut apari(ia nivele $i personaje noi precum $i alinicrca la grafica 
3D pentru a putca concurs cu Quake Unreal. 

Intriga jocului estc simpla: in true hi panda-1 pc Kyle Katarn, 
ca $i in Dark Forces, trebuie sa-I impicdici pc Jcrec sa intre in 
Valea Cavalerilor Jedi, dupa ce protectorul accstcia $i tatal lui 
Kyle a tost ucis de Jerec. Pe pareurs vei obfinc lightsabcr-ul $i 
vei inv3fa seeretele Forfei ce te vor ajuta sa devii un Jedi Knight. 
Te vei eonfrunta eu inamici vechi: Grecdo, Bossk, stomitroopcrs, 
dar cu multe caractere noi, printre care $apte Cavaleri Jedi care 
planuiese sa obpnS forfa unui vcchi mormant. Dar, cu cele zccc 
arme din dotarc $i cele 12 puteri speciale ale For(ci, e$ti un 
adversar demn de luat in scama. Povestea nu este liniara, ccea 
ce fact intr-un nivel afectand acpunca §i nivelul de dificultate 
din celelalte. La un moment dat e$ti pus chiar sa alcgi partea dc 
care vei lupta, Light or Dark. 


Detalii tehnice §i nu numai... 

Noul engine impus de Jedi Knight, poredit „Sith”, este in 
intregime 3D, suportand elements de genul poduri, ziduri sau 
podele inclinate. Personajele sum poligonale, ajutand la 
imbunatafirea animajiei. La accst eapitol cxceleaza filmuletele, 
asemanatoare eu cele din Rebel Asault 11 sau Wing Commander 
IV. Efectele sonorc sc incadreza perfect in at mosfera jocului, iar 
feeling-ul este fantastic. Dar capitolul la care Jedi Knight intrece 
de departe concuren(a este Multiplayer-ul. Este cu adevarat 
captivant atat de divers. Nu numai ea pot intra in joc 8 gameri 
deodata, dar au $i o mulpmc de variante In care se pot intrcce, 
Deathmatch, in care ftecare joaca pe piclca lui, Capture Flag sau 

Team Battle. S-au adus $i multe 
hnbunatapri de detaliu cum ar fi: 
posibilitatca de a vedea in ce directie 
sc uita oponentul sau ce arme are. 

Ce mai incolo $i tncoaee, c first- 
person, e action , e sange, are tot 
ce trebuie pentru a fi jucat $i 
acum, dupa un (imp atat dc 
inddungat dc la aparhie. 
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Prodvicaton Lucas Arts 
Entertainment 
Distributor: Lucas Arts 
Entertainment 
Hardware: 386 la 66 MHz, 
4 MB 

Plata 3D; Nu 
Multiplayer: Nu 
Platform a: DOS 


NOTA 


O aventura de milioane Tn stil mare... sinonima de altfel cu Lucas Arts. 
Trecut, prezent §i viitor, toate au cate o problema care trebuie rezolvata. 


Necazul a inceput odata cu poluarea ... sau mai bine zis cu 
ineeputurile ei. Ergo...a fost odata ca niciodata o paji$tc cu flo- 
ricclc fluturi, mai ccva ca in paradis, dar, intr-o buna zi, un ciudat 
om de §tiinfa a crcat o ma^inaric la fcl dc ciudat a ca el. Problema 
era ea acest niecanism a inceput sa polueze. Tot pe accasta lume 
trai.au doua tentacule: Purple Tentacle §\ Green Tentacle. Cum se 
plimbau celc doua, au ajuns la micul ran in care se deversau dc$cu- 
rile inventic! cclc ciudate $i, iteavand cc face, Purple Tentacle a 
luat o inghigtura din apa poluata. Acum. dragutul Purple s-a trans¬ 
format intr-un super-geniu$ al rfmlui, yi $i-a pus in cap sa euce- 
reasca lumea. Creatorul tcntaculului este ncbunul doctor Fred 
Edison, care $i-a dat pana la urma seama dc anrtcnintarca pc care 
accsta o reprezinta* De aecea* I-a capmnit odata cu Green Tentacle 
pentru a-i punc pe amandoi la culcare. 

Intrcaga poveste are 
loc intr-o singura casa 
cu un etaj, pivnita $i pod. 

Adevarul cstc ca mai 
urd p pe acoperi? p te 
mai plimbi prin iinpre- 
jurimile casci. Probabil 
ca va mirati cum incape 
un adventure intr-o ca- 
suta mica,,*$implu! De 
tapt sunt trei case, pentru ca ac(iunea sc dcsta^oara in trecut, 
prezent §i viitor. 


Master of All Times 


Personajele implicate Tn joe sunt dcstul de numeroase avand 
in vedere spatiul de desfa$urare. Doctoral Edison are nevoie de 
ajutor pentru a-l opri pe Purple Tentacle. El apelcaza la prictenul 
sail, Bernard. Aeesla vine Tn ajutor cu fiul s£u Hoagie p fiica sa 
Laveme. Odata ajun?i la casa cu pricina inccpc aventura. Doctoral 
vrea ca cei trei sa calatorcasca in trecut pentru a opri poluarea 
raului, $i, deci, pentru a-l opri pe Purple Tentacle. 

Bun... cci trei sc urea in ni$te mid capsule p pornese prin 
timp. Ca in toate questurilc, aparc o mica problema p cei irei 
pierd timpul,..adiea se pierd in timp* AstfcL Hoagie atcrizeaza in 
trecut pe timpul lui Washington, Bernard, capul familiei (ceea cc 
nu-i face p cel mai inteligent), ajungc dc unde a plccat, p anumc 
in prezent, iar Laveme aierizeaza intr-nn kutnquat in viitor. Pentru 
inceput trebuie sa gasc^ti ni^te planuri pentm ma$inarie. Misiunea 
incepe prin a-d aduce inapoi odraslelc. Problemele insa sc inmui- 
tese eu fiecare pas pe care-1 faci. Hoagie este in trecut si are nevoie 
dc encrgic pentru a activa cansula* Laveme este intr-un copae de 
unde nu poate sa eoboare, iar Bernard trebuie sa-I ajute pe amandoi 
intr-un fel sau altul Acum aveji ocazia sa va intalnifi cu George 


End 

$i cam a$a ia starlit o 
aventura clasica a celor de 
Lucas Arts! Nu crcd ca tre- 
buie sa va mai amintesc ca 
grafica este pur §1 simplu 
cxcelenta p plina dc umor, la 
fel ca p dialogurile p actiu- 
nile personajeior, I mi adue 
arninte ca a fost un joe de 
milioane pc care 1-am termi- 
nat dc doua ori (o data pentru 
ca am facut rest de el $i a 
doua oara pentru ca mi-era 
dor dc personaje)...esic un 
joe clasic dc nccgalat! Super! 


Washington pentru a participa la scrierea istorieil George sta p 
eugeta la ni$te legi pentru Constitute, (in timp ee undeva pe un 
deal se afla Benjamin Franklin p se joaca cu un zmeu, Tnccrcand 
sa fie traznit de fulger-zmeul, ea cl e p a§a dcstul de traznit). La 
etaj, Tn casa, se afla o femeie ce luercaza pentru steagul Arnericii, 
coase p tot coasc. Acfiumlc pe care le face Hagic in trecut au rc- 
percursiuni in viitor, ceca ee s-ar putea sa fie de ajutor. De exemplu, 
prin Hagie, vei vorbi eu Washington p vei afla despre un hobby 
de-al lui p anumc sa taie cire^i (!?)* Astfel, faci rost de ni^te vopsea 
ro^ie ^i vopse^ti kumquat-u! pentm a semana cu un cire?, Vorbe$ti 
eu Washington $i-l pui sa taie copacuf Concomiient in viitor, copacul 
in care sta Laveme dispare §i, din nefericire, aceasta este captu- 
rata dc un tentacle. De ec? Pentm ca In viitor planurile lui Purple 
Tentacle au devenit realkaie $i speeia sa preia controlul lumii! 


Yeah... and What Else? 


In cele din urma rcu^iti sa va reintalmfi In prezent 
dupa foarte, foarte, foarte multe pa(anii ciudafenii! 

Sa zicem deci ca a|i ajuns in prezent §i ca va pregHtip 
pentru a merge In trecut acolo unde trebuie. Dar, deodata, 
apare Green Tentacle care se ofera sa se due a el in trecut 
sa-! opreasca pe Purple dar...deodata aparc Purple foarte 
batran spunand ca vine din viitor $i ca o sa-I opreasca pc 
Green. Hop, sare intr-o capsula §i sc ducc dupa Green dar,.. Ber¬ 
nard, Hoagie $i Laveme vor sa-1 ajute pe Green $i sar §i ei imr-o 
capsula. Dupa o calatoric prin timp ajung cu totii unde trebuie, 
dar, Bernard ^i odraslelc sale, fiind in aceea^i eapsula, s-au eontopit 
§i s-au transfomiat intr-un fel de nionstm: 3 capete, mainile lui 
Bernard, picioarele lui Laveme corpul lui Hoagie, Asta da 
incurcBtura! Acum t ..adica in trecui, Bernard (sau mai bine zis 
imbarligatura de oamcni) sc intalnc^tc cu Purple care conduce o 
armata de al(i purple tentacles. Ei sau eL..(l'm confused) trebuie 
sa ajunga pana la urma sa opreasca ma^inaria in fern a la care a 
pornii loata aventura dc altfel. Din non, dupa multe multe 
aventuri reu^ese sa-I prinda pe Purple p sS-i irimita in Siberia. 
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Star Wars? Din nou? Da, dar acum nu 
e vorba de o productie noua, ci de un 
joc care a furorizat o lume mtreaga cu 
trei ani in urma. 











Cartd anii 70 sc inscriuu pc eertificatele dc na^tere, o 
firma care atunci nu avea cine $tie cc renume, lansa un film 
care avea sa schimbe viziunea asupra viitoralui. Movie-ul cu 
pricina s-a numit Star Wars sau, dupa unii, Galceava in Cer. 
Conflictul se petrceea intr-o galaxie ^far-away^-atS de a 
noastra, cu o gramada de (imp inainie de noi. Pe vremea 
ccca, in timp cc homo sapicns-ul se dadca eu pielca dc 
dinozaur pe iarba $i zieca ca a inventat automobilul, alfi 
bipezi din aceea^i specie faceau ture prin univers, distrugeau 
plancte, sc trazneau unii pc alpi cu tot felul de lascrc, X- 
Winge $i Tic-Fightcrc, purtau nume ciudate ca Darth Vadcr, 
Luke, Yoda $i crau convin^i ca o forfa urnbla cu ei pestc tot. 
Stifi voi; „May the Force be with you!*’. Probabil expresia cu 
pricina avea pentm ei semnificafia lui ^Odihneasca-se in 
pace...", pentru ca* ori dc cate ori fi se spunea a$a ccva, 
inscmna ca tc duci spre o moartc apropiata. Dar povesica 
misterioasei Forte nu se lenmina aici. Omuletii din eoljul ala 
de Cosmos au dccis ca (S)forja arc doua purp ; Buna $i Rea. 
Cca Rea, odata intrata in poscsia cuiva, confcra putcri 
extraordinarc* de intrajutorarc sprijintre a semcnitor: 
strangerea de gat de 3a distant, levita(ia, lupta cu sabia. 


Cole mai tensionate §i aprige lupte se 
dau .,1a mare ina^me". Cred ca este 
mai nepiacut sa cazi decat sa tei un 
laser tn „freza“. 


Cci aflati dc partca Buna pot sa vmdeee, sa 
mute obiecte de colo colo si sa lupte fara sa-$i 
vada adversaruh 


Nu va su pa rati, aveti un 

foe... de laser? 

*. # 

In Rebel Assault, la intrebarea dc mai sus 

se raspunde odata la doua sccundc. A proape In 
fiecarc misiunc exists riscul ca inamicul sa faca 


i«ii 

V tin IV 1 


Nici sala da antrenamente §i simuJare 
da zbor nu a scapat , p bubuiturilor' [ . Oh, 
rebelii astia isi bags nasul pestc tot. 
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LEVf 


Nu este greu sa te ascunzi pe o nava de 
marimea unei minlplanete, dar mai greu este 
sa rezi$ti cat mai mult f ,neatins" do nici un 
laser, fie el cat de mic. Cat reu§e§ti sa traie§ti, 
asta depinde numai de tine d^>rjceperea ta. 


din jucator friptura la gratar. Totu^L gamcr-ul nu este nici 
pe departe ncajutorat, El poate oricand sa dea iama cu 
tunurile proprii prin turma de Tie-Fighter-e, Tie- 
Advanced-uri $i uneori de Imperial Troopers, $i asta 
pentru ca Lucas Arts a produs un joc in care misiunile te 
poarta dintr-un colt <n celalat al universuhii, de ameje^ti $i 
uiti pe ce lume de afli: ba Chamaar, ba un camp de 
asteroizi, ba o fabrica de tie-phantoame* In afara de astea, 
jucatorul se bucura de avantajelc perspectives first-person 
(prin ochii unui tanar rebelizat), plimbandu-se prin 
decoruri 100% Star Wars, 

Cu toate acestea, Rebel Assault If nu este nimic mai 

mult decat un arcade, care se vrea $i simulator $i _ 

shoofem’up. Grafica este supercalifagilistica, dar nu este 
real-time, ad tea jucatorul sc uita la film, mananca fioricclc 
uneori mai da $i din mouse (sau din joystick). $i totu§i, 
dificultatca este atat de mare chiar $i pe nivelul ^Beginner" ea \\ 
se imbarliga dcgetele, iar ochii incearca sa gaseasca un punet de 
sprijin pe sticla dc Cola pe jumatate goals de pe birou, Cu 
altc cuvinte, inamieii sunt nerabdatori sa zica 
binecunoscuta replica „Got you, rebel scum!" Dar cu 
topi vrem fapte, nu vorbe, a$a ca... 
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Follow me, young recruit! 


Scopul acestui al doilea asalt rebel este 
descoperirea $i intrarca in posesia armei secrete 
a Imperiului. Problema este ca, la TnccpuL 
personajul principal este derutat rau de tot, nu are 
experien|a, se plimba cu harburi zburatoare esie 
dotat cu arme foarte... interesantc, Pc scurt, ideile 
principalc ale pove^tii ar fi: A fost odata ca niciodata.,,, 
prabu^irc pe planeta ostila, scapare din baza imperials, Intoarcere 
la flota rebels, antrenament inutil cu Tie-Fighter, excursic cu 
speeder-bike-ul prin mla^tini, furl dc Tie-Phantom, distrugerc dc 
fabrica Imperials, in plus, ca oriee luptator care ia parte la 
faimoasa galceava, tanarul recrut i$i pierde unii prieteni $i face 
rost de alfii. In final, se mdragostc^te dc cocchipiera §i toata 



tara^cnia sc termina cu un happy ending exploziv (avand in 
vederc ca arma secreta - Tie-Phantom-ul - face boom la sfar^it, 
pentru ca Darth Vadcr este un iedi knight prevazator $i dotcaza 
toate navele cu un sistem ,*Distruge-te pe tine msu{i"). 

Ca orice joe din scria SW, Rebel Assault 11 fost-a 
dotat cu multiple episoade, unelc dintre dc tara 
legatura cu cclelalte, Numarul lor se apropie de 
astronomiea cifra de 15, ccea cc lasa un gust amar 
celor care au dat bani grei in speranja ca se vor 
bucura de cateva saptamani dc distrac(ie, Nici 
verba dc a^a ceva ftP Pe eel mai slab nivcl dc 
dificultate (care este deja generator de anxietate) 
mi-au trebuit trei ore ca sa termin jocuL Joystick- 
ul este uneori indispensabil, dar tara rozatorul 
cablat nici nu se poate vorbi de placere, de$i gamer- 
ul obosc^tc series tot apasand pe butoanc, dand din 
cap §i facand tot felul de mi^cari acrobatice pc seaun 
{pentru ca Rebel Assault II are un feeling de mai mare dragul). 

La aeesta comribuie din p!in animafiile dintre misiuni, in 
perfecta concordant cu atmosfera jocului (accl tip de 
^atmosphere creator" de care am mai amintit). 

A?adar $i prin urmare, RAI! este doar un alt joc inspirat din 
etema serie a For|ei + Nimic cu adevarat neplacut, doar o anumita 
1 ipsa de originalitatc, care poate fi u$or trecuta cu vedcrca 
$i chiar ignorata. Anyway, daca nu l-a|i vazut, a(i pierdut 
ceva + DacS l-ap jucat, n-ar strica sa II reluati, macar a^a, 
for the sake of the old times... 
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Navele de lupta 
sunt foarte bine 
descrise,aproape 
ca in film. Sunt 
de diferite tipuri, 
unele avand ca- 
racteristicisupe- 
rioare de 

celeale lui Darth 
Vader. Luptele 
spatiale sunt de- 
a dreptul fasci- 
nante. 
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Trebuie sa recunoa§tem cu totii ca, daca ne-a lipsit ceva pana acum Tn 
materie de realism al jocurilor (dupa ce am rezolvat problem a graficii cu 
un accelerator 3D), aceasta este o placa de sunet 3D. 




A 

In numanil trecut al revistei noasire 
afi putut avea oeazia dc a afla despre o 
placa accelerator grafic pe numelc sau 
Maxi Gamer 3D, produsa de Guillemot 
Preocuparea pentru imbunata|irea 
sistemelor pe care ne juefim (ebestia 
asta suna halos!) pare sa fie o constants 
a firmei respective, din moment cc a 
produs chiar o placa dc sunet dcdicata 
rularii jocurilor in ccle mai bune eondifii 
audio, Aceasta placa se numeric Maxi 
Sound 64 Dynamic 3D sc afla dc o 
sapt&mlna in calculatorul meu, unde a 
indurat perfide $i neinduratoare (a sc citi 
>,competente $i objective”) teste incercSri. 
Sa o luam dcci in studiu, pe module 
componente $i funejii, 


3D-ul audio pentru jocuri 

Exista la ora actuals mai multe plact de sunet care sc 
pretind a ft 3D. Problema este ca se bazeaza pentm a realiza 
acest lucru pc un modul dc 
surround, ic^irca, output-ul 
placii, Hind dear pentru 
o singura perechc de 
boxe. Ori, pentru a 
avca 3D audio 
real, sum 
neeesare 
cel 


Guillemot Maxi Sound 64 Dynamic 3D, in toata 
splendoarea slot^ului pentru extensia memories f i 
a ie§irii suplrmentare pentru surround §i audio 3D. 


putin irei incinte acuslicc, necotiniare atat pe orizontala cat $i pe 
verticals. §tiu ca poatc parea ciudata menfionarea faptului ca 
boxelc nu trebuie siivuitc una peste alia, daca vrem sa nu avem 
dec at un simp In mono, e drept, foartc viguros. Am cunoscut insa 
pe cineva care, dupa ce $La cumparat o static dc amplificare 
stereo doua boxe, a trantit boxelc una pcstc alia, susjinand ca 
„e mai estetic a^a, ocupa mai putin Joe”. Cititori ai no$tri, flind 
la fel de inteligenp ca $i ai cafavencilor, nu ered ca vep proceda 
vreodata a$a! Am facut aceasta precizare numai pentru a desereti 
put in frunfile voasirc rava^ite de efortul jocului. Dafi putin $i cu 
prosopchi' pc fata, sa ^tergem transpirafia. A$a, perfect, deoarece 
cu Maxi Sound 64 Dynamic 3D ve{i ft atat de ,,in inijlocul 
jocului ", incat va trebui sa va puncti ccasul sa sune din 20 in 20 
de secunde ca sa va amimifi ca mai trebuie sa $i respirati. 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D nu are o singura ic?iire Line 
Gut. Arc doua ic^iii de acest tip, una fund pentru perechea 
de boxc pc care trebuie sa o a^ezati in spatcle vostru. 

Am proccdat ca atare, mi-am pus o pereche de boxc tn fata, 
o alta perechc in spate, iar cu m-arn a$ezat exact in central 
dreptunghiului astfel format. Siam acolo, tntre patru boxe, 
cu tnima cat un pui de purice, Ma mtrebam „Este posibil 
a§a ceva? Dare sa lie adevarat ceea ce scrie in specifjcapa 
tehnica a placii?"'. Nu indrazneam sa cred intr-un raspuns 
afinnaliv. Dar, cc scric in specifieatia tehnica a placii? 

Dc curand, Microsoft a pus la punct o components a 
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Vedere de ansamblu a utrlitarului MAXI FX 



Fighter am auzit chiar cum sunt atacat de nave aflate in 


pachetului DirectX numita DirectSound 3D, Acest 
DirectSound 3D permite programatorilor plasarea 
dinamica a sunetelor ce intervin in joc, oriunde intr-un 
camp quadrofonic* Adica cu o dcsehidere de 360°, On, in 
speeifieapa tehnica nu ma prea dadcam in vant dupa 
exercitii pentru aeasa de iuat cametul de conduccrc cand o 
sa cre^tem rnari. Dar, odata pornit POD - ul pe Maxi 
Sound 64 Dynamic 3D - ul la care ai atacat patru boxe, nu 
tc mat dai luai dintre elc, ii auzi cand vin din spate, cand 
tree pe langa tine §:i tc depa$esc t ii auzi cum tc bu^esc in 
partea din spate, stanga sau dreapta. Cred ca daca ar fl fost 
POD programs! ca jucatorii sa ili adreseze cuvinte grelc 
de la volanul ma^inilor, cand ai fl fost depart pe stanga ai 
fi putut auzi „m”-ul in boxa din spate stanga iar „a"-ul 
tlna] in fa(a, tot stanga. Separate de o liniuta, pentru 
coreditudine gramaticala, §i cu Inca vreo doua litere 
parca, nu? 

Dar climaxul de gamer impatimit dupa sunet 1-am alins 
atunci cand mi-am proptit marina cu botul in decorul de 
pe marginea druimilui, $i am fost depart de cciialp 
coneurenti. I-am auzit pe loti trecand prin spatele meu, 
de la o boxa la alta, Efectiv i-am auzit trecand din dreapta 
spre stanga prin spatele meu, Hop $-a$a, mi-am spus, deei 
tot ce seric in specificajia tchuica este adevSrul go 1 -golu|. 

Nici nu va imagina(i ce senza(ic ai in POD cand trcci cu marina 
pe langa ceva de pe marginea daimului, care face zgomot. 

Auzi efectiv cum trcci in viteza pc langa sursa sunetului. 

3D audio total! 

Folosirea API-uIui DirectSound 3D cste deja raspandita in 
randul produeatori lor de jocuri, §i ca orice standard Microsoft, 
se va generaliza in scurt timp. Va spun, este una din chestiunile 
dc la Microsoft care mcrita efectiv acest lucru, cu conditia sa ai 
hard-ware-u3 adeevat. Maxi Sound 64 Dynamic 3 D devine astfel 
o component# escntiala in calculatorul color domici de real State 
virtual#. 

De alt tel, jocuri le care susfin DirectSound 3D nu sunt 
singurele care suna excclent pe Maxi Sound 64 Dynamic 3 D. 
Jocuri niai veehi, chiar sub DOS, ruleaza cu o deosebita 
senzafic dc spapalitate, cand folosim patru boxe. In Tie 



Lista de preset-uri, ce poate fi marita de utilizator 
sau suplimentata cu preset-uri de pe sife-ul 
Guillemot. 


spatele meu, iar treccrile navclor pc langa mine mi-au ridicat 
parul pe spate, datorita realismului lor. E?ti pur simplu in joc, 
Iar cei cu inima slaba ar trebui sa nu tncerce un Quake I sau II 
cu Maxi Sound 64 Dynamic 3 D. De ce sa-p umpli camera de 
mon^tri? Buna mea mama, spre excmplu, ar ti In stare sa se 
inflameze - ^Marius, nu fi-e ru$inc sad prime^ti pc mon^trii 
a$tia draguti cu atata dezordine-n camera? $i ia ciorapii aia 
de pc tclevizor! Sa ne scuzaft, dar a^a e el de cand a crescut. 
Cand era mic era atat de cuminte*,. Ooo, muljumesc pentru 
grenade, zau, nu trebuia sa va deranjafi! Daca $tiam ca o sa 
apareft a?a din calculator dupa ce a pus placa aia franjuzeasea 
in cl, faceam puftna ordine, Ne-ati gasit nepregatip, O cafea, 
un coniac, sau preferap un ccai dc sun&toare?”, 

0 menjiune - trebuie sa-Ji reglczi volumele cclor doua 
pcrcchi de boxe astfel meat sa fie echiIibratc. Adica trebuie 
sa realizezi un balans fata - spate optim, Este foarte u^or, dar 
necesar, Totodata, trebuie sa-fi dai seama care din boxclc din 
spate este pentru stanga care pentru dreapta. Prin mcercari 
repetate, veft descoperi, iar odata stabilit acest lucru, a$a 
ramane mereu. 

In doua boxe 

Maxi Sound 64 Dynamic 3 D ofera celor care doresc sa 
utilizeze numai o singura pereche dc boxe o putcmica functie 
dc surround, care spapalizeazi excelent sunctul stcreofonic. 

De fapt, ar trebui sa incercap Quake II in ca^ti - Maxi Sound 64 
Dynamic 3D are o ie§irc spcciala, separata, numai pentru 
ca^ti. Cu ca^tile pc urechi, m-am dus virtual {carevasazica, In 
joc) langa un neon care palpaia, cu un zgomot specific* 

Acolo m-am invartit pe loc. Senzapa mi^carii relative a 
sunetului pe langa mine a fost foarte putcmica. De aceea, 
practic, am putut da cu pu^ca dupa unii mon^tri care mi-au 
rasarit in spate - pentru ca i-am auzit acolo* Mai mult, 
desc area rile encrgctice ale armclor care trageau asupra mea 
se deplasau sonor spre mine, Le-am auzit venind, iar apoi 
mu^cand din zid pe deasupra mea. Horror! Ce mai, 51 In 
ca^ti Maxi Sound 64 Dynamic 3D ofera o senzajie totala. 
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Chiar §i cu batranul, dar inbituU Doom sau cu sequd-urile Final 
Doom. Pur $i simplu, pc accstca 1c readucc la viafi. 

Detalii esentiale 

* 

Procesorul care motorizeaza Maxi Sound 64 Dynamie 3D 
cstc produs dc firtna francez# Dream $i se numeric SAM9407. 
Arhitectura acestui procesor offer# utilizatorului un egalizator 
paragrafic pc patru benzi m timp real, un efeet dc reverb unul 
dc ccou ce se pot aplica pe inirarile in procesorul Dream, precurn 
$i o putemica eelul# de surround. Toate accstca se controleaza 
din utilitarul Maxi FX, care vine pc CD-ul de instalare a plaeii. 
Apropo de instalare, accasta dccurge fara probleme. Utilitarul 
Maxi FX otcra posibilitatea de a salva propriilc configurapi dc 
cfcctc, EQ $i surround. Maxi FX mai ofera 50 dc astfcl dc 
preset-uri pentru cele mai populate jocuri, preset-uri relizate 
dc producatorul placi i atat pentru configurapi cu patru cat cu 
douu boxc, Aite preset-uri noi pot fi descarcate dc pc sitc-ul 
Guillemot. 


Sub aspect MIDI, Maxi Sound 64 Dynamic 3D are din 
fabric# 2MB de RAM in care, la pomirea caleulatorului, se 
Inca re a o banc# dc timbre in standard GM/GS. Timbre le sun# 
decent, uncle sunt chiar foarte reunite. Important este c# in 
memorie putern incarea altc band de sunete, multe putand fi 
gSsitc in sitc-ul Guillemot, pe net. Tot pe net mai pot fi gasitc 
multe altc banci de sunete foarte reunite, in formatul ,94b * 
Accsta estc formatul specific procesoarelor Dream, cum este . sf2 
pentru procesorul EMUS0QO dc pc AWE-uri. In curand va fi 
disponibil un utilitar pentru conversia .sf2-urilor tn .94b-uri, Pe 
CD-ul dc instalare al Maxi Sound 64 Dynamic 3D exist# $i 
un program pentru crearea propriilor sample-uri (Maxi 
Instrument Editor), precurn $i un un utilitar pentru alcatuirca 
$i organizarca unor banci imregi de sunete. Polifonia maxima 
cstc de 64 de voci. 

Pentru compatibililatea cu jocurilc sub DOS, Maxi Sound 
64 Dynamic 3D are pe placa un procesor ESS AudioDrive. 
Singura parte mai pupn reu^ita a acestei placi este faptul ca 
procesorul ESS cstc folosit drept convenor Analog - Digital 
(pe 16 bip) pentru intrarca in procesorul Dream, Dc aid rczulta 
un raport semnal/zgomot mai mic, astfel meat pe intrarile dc 
Mic In, Line In CD In, Maxi Sound 64 Dynamic 3D se 
comport# ca un ESS obi§nuit. Convertorul Digital - Analogic 
este ins# impecabil, fund pe 18 bip oferind un raport semnal/ 
zgomot mai marc dc 85dB. Placa aceasta are ie^irile mai 
silentioasc dccat AWE64 Gold! Iar pentru jocuri, estc absolut 
superioara oricarui AWE. §i nu numai pentni jocuri. Mcmoria 
dedicata incarcarii dc sample-uri poate fi extins# pan# la 18MB, 
cu un SIMM EDO normal de 16MB montat m slotul dc pc placa. 
Ori, mcmoria unui AWE64 poate fi niarit# numai cu un modul 


- Equalizer - 





Detaliu cu excelentul egalizator paragrafic pe 
patru benzi al Maxi Sound 64 Dynamic 3D 



Celula de surround - utilizare simple, 
rezultate foarte bune I 


produs dc Creative $i care cost# exorbitant, tn jur dc 7GUSD 
pentni 12MB de RAM, faja dc cca, 16USD cat cstc un SIMM 
EDO de 16MB, 

Pentru pasionatii de MP3-uri 

Maxi Sound 64 Dynamic 3D estc o placa cu porturi Wave mul¬ 
tiple, fapt pentru care se pot rula deodata opt instance de COOL 
Edit, ficcarc incarcat cu un wave stereo. Da, placa arc opt porturi 
Wave stereo independente $i un full duplex impecabil. 

Avantajul arhiteeturii multiport a Maxi Sound 64 Dynamic 
3D, este evident pentru cei care folosesc MP3-uri la chefuri sau 
sonorizari. Se pot rula pin# la trei MP3-un simultan, in irei 
instance diferite ale Win Amp, iar accstca pot fi mixate din 
butonul de volum al WinAmp-ului, pentru tlccare tn parte. E 
nevoic de ceva tndemanare pentru asta, dar dexteritatea vine 
de la sine* Important este ca versiunea de WinAmp s# suportc 
folosirea instanjelor multiple. Pentru aceasta mergeti in Opiions- 
Preferences-Program , Due# acolo gasiti optiunca Allow Multiple 
Instances, toiul e in reguia, Versiunea 1 ,55 ofera accasta 
facilitate, uncle versiuni mai noi se pare ins# ca nu o au. 

Despre calitatea playback-ului, pot spune ca odata cc ai ascultat 
muzica in patru boxe cu un Maxi Sound 64 Dynamic 3D, nu-ti 
mai trebuie stereo-ul simplu. Datorita surround-ului pe patru 
boxc foarte bine conceput, ai efectiv senzapa prezenlci tntre 
instrumeme. Unele sunete se aud in spate, altclc tn fat#, iar in 
„Spirar-ul lui Vangelis se pot chiar tnvarti in jurul tau. 

Trebuie deci sa remarc cxcclenta ealitate $i funejiile oferite 
de procesorul Dream cu care estc echipata Maxi Sound 64 
Dynamic 3D + SAM9407 este literalmente un accelerator audio, 
pentru ca u^urcaza foarte mult munca CPU-ului, care nu ar putca 
ducc in spate multitudinea de procese pc care placa de sunct le 
ruleaza perfect. Acela§i procesor propulseaza „fratii mat man” 
de la Guillemot ai acestei placi dc sunct, anume Maxi Sound 
64 Home Studio 2 $i Maxi 
Sound 64 Home Studio Pro 
- placi de sunet dedicate 
productiei muzicale. Cat 
despre Guillemot Maxi 
Sound 64 Dynamic 3D, 
ce s# va mai spun? Orice 
gamer adevarat ar trebui 
s# o aib#-n sistem!! 
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Cum va puteti mari performantele calculatorului personal Tn scopul 
Tmbunatatirii calitatil imaginii §i a cre§terii vitezei de afi§are grafica, 
pentru a va bucura pe deplin de jocurile 3D? 


Prietenul tan tc-a chemat la cl §i ji-a aratat cum rulcaza pe 
PC-ul lui ultimul joc dc acpunc 3D, Ba chiar, pentru o scurta 
pcrioada dc limp, te-a lasat sa patrunzi in mijlocul avalar^ei dc 
culori, viteza §i suspansul taindu-(i rasufiarea imprimandu-ti o 
stare noua, neobi^nuita, lar pentru ca este prietenul tau ccl mai 
bun, p-a imprumutat CD-ul ca sa-fi instalezi tu acasa noul 
joc - de ee nu (?!}, schimburile sunt la nioda §i se poarta. 

Fericirea dispare subit cand, dupa instalare $i lansarea In 
execute, in locul imaginilor a caror umbra sc mai afla 
inca pe retina ocbilor tai, nu vczi decat punctc, 
drcptunghiuri hnii $i alte imagini stilizatc, 
aparcnt fara injcles, Explicapa nu mtarzie 
sa i§i faca aparipa: prietenul, contactat 
tclefonic, i§i aduce aminte ca tu nu ai 
un accelerator grade 3D 
(performant) §i ca umiarc 
ineercarca dc a parficipa $i 
tu la acpunca jocului nu 
arc dccat un singur 
final: e$eeul total. 

Hotarat sa pui 
capat situafiei, 
mcepi sa caup 
disperat ecca 
cc tc intc- 
rcseaza, 
anume ceva 
componcntc hard¬ 
ware care sa te ajute cu 
afisarea grafica. 

Cautarea ia sfar§it 

Accelerator^ grafic Maxi Gamer 3D, 
prezentat in numarul anterior al rcvistci Level, 
cstc urmat acum de o placa grafica cc poarta 
denumirea de Maxi Graphics 128. Oare producatorul 
Guillemot International a intentional ca cifra 128 sa 
sugcreze faptul ca aceasta placa grafica ar lucra pc 128 de 
biti? Cu siguranpi ca da! Inima placii care „pompea2&” bipi cc 
alcatuiesc informatia video, o constituic acceleratorul grafic 2D/ 
3D nVidia RIVA 128, cu o freevenfa de lucru de 100 MHz, afiata 
la unison cu viteza color patru module de memorie video 
SGRAM, care adunate numarS 4 MB. Prietenul tau va ft cu 
siguranta uimit cand va afla ca placa ta grafica AGP - nici ca se 
putca altfcl - dispune de o latime dc band a a datelor care poate 
atinge valoarea de 1,6 GB/sec. 

Da, estc posibil, RAMDAC-ul integral, cu o freevenfa de 
lucru dc 230 MHz, aduce o contribute insemnata la obpnerea 
acestci valori. In plus, sa nu uitam ca este vorba de o rezolupe a 
afi^arii ce poate urea pana la 1600x1200 dc pixcli cu 65000 dc 
culori §i o rata de refresh de 85 Hz, respcctiv 16 milioane de 
culori 120 Hz rata dc improspatare a imaginii pentru 1024x768 


de pixcli rezolutie. lata deci ca este posibil sa ai $i viteza de 
afi$are mai mare $i o suprafafa de lucru pc rnasura, 

Ei, dar sa nu uitam pentru cc nc „aflam’' aici! Adica pentru 
jocuri 3D. Sc $tic ca imaginea video tridimensionala este 
compusa din mici triunghiuri, care in funepe de viteza cu 
care sunt proicctatc pc suprafafa monitorului, redau de 
fapt, mai mult sau mai pupn real, senzapa celei de- 
a treia dimensiuni. Maxi Graphics 128 afi$eaza 
aproximativ 1,5 milioane de astfcl dc 
triunghiuri mtr-o sccunda, valoarea 
maxima pentru aceea^i imitate de 
timp putand urea insa in 
anumitc situafii pana la 
5 milioane, inre- 
gistrandu-se astfcl 
circa 15 miliardc dc 
opcra(ii pc sccunda. 
Dar nu numai viteza 
cu care se perinda pe 
ecran triunghiurile 
in cauza creeaza 
senzapa de 3D, La 
aceasta sc adauga 
diverse funefii grafice 
care, in phis, imprima 
claritate imaginii. Dintre 
acestea ar fi de amintit: Alpha 
blending, Perspective-correct 
texturing. Anti-aliasing, Gouraud 
shading, Z-bufering etc. 

Toate implementale pe una ?i aceea^i 
placa grafica: Maxi Graphics 128. Toate cu 
scopul de mari viteza de afisare $i a imbunatSp 
ealitatea imaginii, atat In cazul aplicapilor 2D cat $i 
la cclc 3D, lar pentru o mica demonstrate, pe langa 
CD-ROM-ul cu drivere pentru Windows 95 §i NT 
4.0, vep putea gasi un CD cu demo-uri ale unor 
jocuri prccum POD, Shadows of the Empire, Jedi 
Knight ^.a. Pe langa banii necesari achiziponarii 
acestei placi grafice, ar mai fi indicate o investitic inlr-un PC 
„cat dc cat 41 functional: Pentium 90 (166 MMX recomandat), 

16 MB RAM $i binerntcles un slot (§i din cate am mtalnit pana 
in prezent singurul) AGP 
neocupat. Apoi pop sa-l 
suni pe prietenul 

tau pentru a-1 invita sa 
participc La o cursa 
ncbuneasca dc ma^ini sau 
sa ia parte la cel mai crunt 
razboi spapal Ambele 
computcrizate, binelnfclcs! 

axel 
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of the Empires 
mai vazut 


Pentru mceput trebuie sa va spun cam ce se va mtampla prin rubrica 



In an 

unfortunate turn of y > 
events t the Greek 
Empire meets the 
Galactic Empire from 
a galaxy not nearly d 
A.far enough away . ,ji 


Nothing Is Perfect 

Dc-a iungut timpului au aparut mii §i mii dc jocuri. 

Daca ar fl sa le punem pe toate la un loc, poatc am obfinc 
un joc perfect. Ceea ce, daca ma gandesc mai bine, este 
imposibil pentru ca nu o sa-i vad niciodata pe agenjii 
Scully $i Mulder jucand hockey nici pc tipul din 
Quake facand ccca cc face Larry, nu? Atunci am zis 
ca imperfec(iunea face parte din jocuri $1 este oarccum 
necesara. S-o tratam atunci cu respect umor pentru a nu 
lasa nimic dcopartc. A$adar, pentru a descopcri astfcl de 
bug-uri in jocuri, $i ma refer la 
orice fel de bug-uri, nu va trebuie 
dccat spirit de obscrvajic $i umor. 

Pe timpul imperiilor 

Cred ca de actinia, toata lumea 
c familiara cu Ages of the Empires 
pe care l-afi avut §i ca demo pc 
Cd-ul LEVEL 3/97, !mi aduc 
aminte ca era o vineri $i ca toentai 
scapasem dc la ?coala. Mi-am luat 
LEVEL-ul - la care nu lucram pe 
atunci - m-am dus acasa cu 
Mike, Am pus Cd-ul $i am instalat 
pi in de curiozitate Age of the 
Empires. „Whoa cc cool este ...” 

Cam asta a fost rcaejia cand am 
vazut jocul. Ne-am pus pe construit §i pc admirat grafica de 
foartc buna calitate a jocului. Dar ... cand ne uitani mai bine,,, 
ce sa vezi! MS apuc sa construiesc pe acolo ni$te ferme, fac ni$te 
{arani ii trimit la mtinca. Mai precis la culex mure din ni^tc 
tufe* Nc uitam cu atenfie la (aran. Arata bine, se apuca de cules. 
Ja uite ce detalii!'\ Jaranul scotca pur simplu o mica secure §i 


eulegea mure. Deodata, ..$oc! 
Taranul punc o mana dc mure in 
C 05 $i acesta se umple. Logic! Da, 
dar mai culege odata 0 mana 
de mure $i ininte dc a le punc 
in co$, nriurele care erau inainte 
acolo dispar! Ce dosarclc X 
domne\ Age of the Empires 
le are pc toate! Dupa cc ca 
bietul Jaran este jefuit a$a 
pur §i simplu, aft am {sclcctand tufa) ca bietul om a ?i numarat 
cate mure sunt in tufa $i culmea... nturele nu sunt mure, sunt 
halci de carnc! Nici nu va mai spun cat am putut sa rad cu Mike 
la fazele acestea. Bun! Dar asta nu este tot. Tot bietul (aran, daca 
este trim is la o ferrna sa cultive dumnezeu §tie cc, scoatc din aer 
- ca un magician - o grcbla cat el dc marc, iar daca il trimiji 
imediat la vanat, grcbla se transforms in su!i(a! Paranormal in 
toata regula! Dar din nou, asta nu este totul Cel mai tare lucru 
cstc probabil faptul ca pop avea ni$te magii care convertesc 
inamicii, lei batranclul ?i-l pui la treaba „LugU,. Jugu..dugu” 
$i,..pac> deodata faranul inamic se opre^te ca trasnit de fulger $i 
haina lui ia culoarea tribului tau. Bun.,.e de inteles ca batranclul 
ar avea putcri magice de tot felul, chiar telepat ii de la dislanja, 
dar sa schimbc haincle a^a subit e culmea! 


aceasta de acum mcolo. Este simplu, am luat cu totii cate o lupa §i ceva 
rabdare, ceea ce va sfatuiesc §i pe voi sa facet! §i ne-am pus pe cautat nod 
tn papura fa jocuri de tot felul. 

Daca gasiti §i voi ceva trasnai 
de genu! acesta... §titi telefonu’. 



eotmm 


Commandos - Behind Enemy Lines 

Commandos cstc unul dintre cclc mai tari jocuri ale anului 
asta nhneni nu poatc sa o conteste (cel putin nu aid prin redactie 
pc la noi). Dc cc cstc cl atat dc tare? Pentru ca arc o grafica 
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Yahoo! Ce super camion am! Cu toate ca podul a 
explodat §i totul arde in jur, eu tat in camion sunt 
|i ma due la un picnic. 


superba $i este foarte original. Dar 
bincinjeles ca $i cl arc bubclc lui ca oricc 
joe. Intcligen(a artificiala este destul de 
ridicata la soldapi inamici.,. nu da pc 
afara dar e buna. In schimb, soldapi cu 
care lucrezi tu sunt de-a dreptul trasniti! 

Daca la$i ni$te oameni undeva ascun$i §i 
plcci cu un altul, cci pc care i-ai lasat in 
urma sunt...ca morp. Daca din intamplare 
aparc un soldat inamic ei nu vor face 
absolut nimic. Bun, asta s-ar putca sa He 
din eauza faptului ca inamicul striga: 

„Halt!*\ Da, dar atunci cand inamicul 
incepe sa traga, soidatul tau sta 
ca...ffaienT $i nu face nimic, Striga ca o fetila mica: 
,*Help! I need help, sir!". RidicoL! 

Acum insa sa trccem $i la ni^te mid bug-uri dc care 
am dat noi prin redaepe. Unul ar fi ca soldapi tai sc 
ascund catcodata a tat dc bine meat au tendinja dc a se 
baga chiar sub pietre, ziduri, poatc chiar case. Asta da 
putere dc Superman! Un alt bug raportat a aparut atunci 
cand se cara cu Green Beret un soldat in spate. S-a apro- 
piat dc un cop mai rctras pentru a scapa dc eadavru, s-a 
lasat culcat (din oficiu cand Green Beret se lasa culcat 
leapada oricc soldat din carca) dar soidatul a ramas in 
spinarea lui. Copios! 5* toate acestea nu sunt nimic pc 
langa stupoarca pe care am avut-o cand the Marine a luat 
barca gonflabila dc pc malul apei cu dot sol dap in ca (!!!) 


nth mini j, 


LI¥f 


$i a pus-o in spinare cu cei doi acolo. + , $i culnica 
daca-1 bagi in apa sa sc seufunde ca un adevarat 
scafandru se scufunda cu cci doi in spate! 
Admirabil accst om in special voin(a,.. 

Multe L om mai vedea $i de multe ne'om 
mai cruci! 

Ce ar mai fi dc semnalat ar ft ni^tc grc§eli 
dc conccppe. Sprc cxcmplu, tncrgep cu spionul 
in baza adversa, Suntcp deghizat in general $i 
nu aveti nici un fel de probleme. Vi se pune pata 
pe un soldat mai rctras vrep sa-1 casapip. Va 
a prop iap pc la spate tiptil, Scoatcp siringa $i-i 
faceti felul dar, din nefericire, va vede un alt 
soldat care cstc destul dc departc. Cand va vedc 
soidatul nu mai suntep deghizat (logic - ap tost 
dcmascat) dar totu$i pentru a scapa va lasap jos. 
Soidatul nu va mai vede $i inccpc sa sc apropic 
pentru a prinde spionul, dar apasati pe deghizaj 
din nou §i TaDa! Spionul sare in picioare 
imbracat din nou in general chiar m fa|a 
soldatuhii inamic, $i uite a§a ap scapa! basma 
curata! Curios concept! Ma vede, ma las jos, ma 
reimbrac si nu ma mai stie, ma credc general 
din nou, chit ca La picioarele mele se intinde un eadavru. Un alt 
nod in papura ar ti faptul ca soldapi inamici rcacponcaza la 
urmeie din zapada/nisip (inteligent $i excelent) dar la balplc dc 
sange nici nu se sinchisesc sa se uite! Un alt exemplu ar mai fi 
accsta: un soldat (I) sta (ine sub observape o anumita zona. 

Un ak soldat (2) sta intr-o zona alaturata dar il vedc cu colpd 

ochiulut pe soidatul nr.I care este 
destul dc departe, Ma pot apropia 
nurnai culcat caci, daca sunt in 
picioare ma vedc, Toate bune $i 
frumoase* Ma due culcat cu Green 
Beret $i-l omor pe soidatul nrJ. 

Daca jocul ar fi OK, soidatul nr.2 nu ar 
trebui sa reaeponeze dcoarccc eadavru! 
este §i cl Intins pe jos ca §i mine, deci 
el nu arc ce sa vada $i totu§L, „Alarm! 
Alarm!" Ce pop sa mai spui? 
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V-am spus eu, asta da camion §i asta da 
cascadorie! Acum cred ca ajunge,„ ba 
n’auzi? Da-te jos! Da-te jos! 
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de la sol. Pentru a va rcface scuturile trageji 
un mega photon in cladirile verzi sub for¬ 
ma dc prisma, 

Pe planetele mai avansate exista ciuperci 
care ay un cap verde $i rogiatic, aceste 
scuturi ,,over boost” va fac pentru scurt 
timp in vulnerable {de asemenea va dau 
10 mega photons). 

ATF 

in parte a dreapta a tastaturi i faced 
combinapa Alt+Shift+CfrL Ac urn putep 
folost oricc avion gi putcp access orice 
misiune. 


Amok 


CBYXYC - Passcode pentru M2, PI 
XABXAB - Passcode pentru M3, PI 
AZCBXC - Passcode pentru M3, P2 
YYBBCY - Passcode pentru M4, PI 
BAXCXX - Passcode pentru M4, P2 
ZAZACC - Show credits 
ZZZCYX - Activeaza sdeetarea 
nivelelor 


Apocalypse 

In timpul jocului tastap ELIZA 
pentru a sari la urmatontl nivel. 

Pentru a va remcarca energia luafi nigte 
„mega photons” de la ciupercile care trag 
$i tragefi-le in „snail riders” sau in navele 


Another World 


Coduri de nivel: 

FXLC - Search further 
into the caves 

KLFB - Enter the castle 
KRFB - Create a Hood 
Ttct - Swim to the bottom 
XRJT - Swim to the top 


[AIt]+[K] = Da compasul 
[Altl+[A| = D3 amberstarul 

[F] - Schimba sunetul 

[G] = Mai mult aur 

[H] = Vindeca intreaga echipa 
]1] = Tcleportarc 

[LJ = Lumina 

|M| - Coordonatele X-Y ale 
mongtrilor afla|i in apropicre 
[Q| = Status screen 
[Z[ = Mare$te punctcle dc experienjfi 

AMC 

Coduri de nivel: 

NOSTRGMO 

DISCOVERY 

ENTERPRISE 

DAGOBAH 

REPLICANT 

KRULL 

METROPOLIS 


Air Supremacy 


Codurt de nivel: 

1944 - SCRAMBLE 
1991 - STACCATO 
2150 - EQUANIMITY 


Amberstar 


[Alt|+[L| = Viaja maxima 
[Alt]+[S] - Magie maxima 
[Alt]+[M] = Harta nivclului sau 
locului unde te aflt 

[Alt]+|B]| = Da pictura magica 
lAltHUi = Da ccasul 
JAItl+iOl = Coordonate X-Y 


Black Dahlia 

Accstc coduri v& vor ajuta sa irecep 
peste o seric de puzzle-uri. 

PS Stained Glass Puzzle - Icadhcad 
PIl Winslow’s Safe Puzzle - mas- 
tcrlock 

PI4 Wooden House/Loekbox Puzzle - 

loghousc 

PI 5 Dresser in Louie’s Loft Puzzle - 
turnkey 

P21 Raven Room Circular Table 
Puzzle - arthur 

P22 Seal Puzzle - ringding 
P26 Bag Of Runes Puzzle - gemstone 
P27 Dream - Archway Puzzle - cancan 
P32 Pressure Gauges Puzzle - pressure 
P34 Sewer Levers/Bars Puzzle - barbell 
P35 Raven Room Door Plates Puzzle 
- triangle 

P36 Candlestick In Raven Room 
Puzzle - nimble 

P38 Sun/Planets/Door Puzzle - sunspot 
P39 Gearshift Puzzle - Treasure 
Door #1 - ladybug 

P4Q Key Puzzle - Treasure Door #2 - 
keypunch 

P41 Half-A-Gear Puzzle - Treasure 
Door #3 - gcaroil 

P44 Main Chamber Column Puzzle - 

temple 
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P46 Slider Puzzle - blockhead 
P47 Stone Blocks Puzzle - rock33 
P59 Luggage Crate On Train Puzzle 
- boxtop 

P67 Cane Lock Puzzle - candyeanc 
P68 Telegram Puzzle - teleport 
P73 Telescope Puzzle - peeper 
P76 Cuckoo Clock Puzzle - bongo 

Blake Stone: Aliens of 
Gold 

[J| [A| |M] [Enterj - Aceste taste 
trcbuie apasatc toate m acela^i timp. Dupa 
ce a^i facut aeest lucni va aparea mesajul 
„Now you're Jammin^’. Acum vep avea 
toate cheile §i energie maxima, seorui va 
scadca la 0* Accst cheat estc valabil doar 
pentru versiunea inregistrata a jocului. 

Crystal Caves 

in timp ce jucap apSsap: 

Z-E-U-S - God mode 
N-E-X-T - warp 
X-T-R-A - mare$te munipa. 


D-Day 

Pentru mai mulp bani modifkap un 
filler .SAV cu ajutorul unui hexa-editor. 
Sectoral 98* offset 66-69: modificap-l cu 
FF FF FF 10, 

Dalek Attack 

Pentru invincibilitatc tastap in timpul 
jocului urmatoarele: 

JAMES BOND AND OLIVER REED 
WERE NEVER GOOD SINGERS 

Darksun II 

Pomiji jocul cu „DSUN -K911”. 
Acum putep folosi in timpul jocului 
urmatoarele taste: 

t - raise the level of the entire party 
m - memorcaza toate magiile 
AU+F2 - increase party stats 
AU+F4 - invaja toate magiile 

Drakhen 

Pentru un caracter mai bun, mergep in 
character generation section tastap 
numele caracterului ca fiind 31415927, 
Cand suntep Tntrcbat a doua oara care este 
numele dumneavoastra tastap ^SUPERVISOR". 
Acum jucap ap&sap CONTROL. Cand 
aparc un monstru apasap impede tasta [Enter). 
Aceasta va avea ca efect rotirea ta cu 90 de 
grade astfel vep putea fugi repede. 

Eye of Horus 

Chiar la inceput cand apare mesajul 
„Press Fire to Start“tastap „SPAM" 


pentru a intra in modul cheat. Vep avea 
vieji infinite $i, in plus, nu vep mai avea 
nevoie de cartelele colorate pentru a putea 
folosi lifturile. 

Felix 

Tastap urmatoarele in timp ce jucap; 

FELIX 

MUSIC 

EMERALD 

MAGIC 

HEADACHE 

ORANGE 

PANTHER 

PORCHE 

DUNGEON 

PARADISE 

Fifa ’98 

A 

In Player Edit, tastap orice nume de 
mai jos §i apoi ar trebui sa apara o fe¬ 
reastra cu opfiuni mai deosebite; 
eac rocks - Big Head Mode 
johnny atomic * Take A Dive 
dohdohdoh - Crazy Ball 
urlofus - Invisible Walls 
xplay - Hot Potato 
foot}' - Silly Moves 


Hybris 




Rulap jocul ca de obicei nu faced 
nimic pana nu apare fereastra de high 
score. Tastap ^COMMANDER* 1 apoi 
apasap tasta de foe. Dupa cateva momente 
apasap F10. Acum suntep invulnerabil, 
avep expansiuni infinite $i dispuncp dc 
bombe intcligcntc* 

F1-F5 = Alte $ase nivele de ^expansion 4 * 
(putep captura inca capsulele) 

F8 = Un nivel mai avansat (aici sunt 
trei) 

FID = Modul cheat on/off 



Hyperblade 

MDMKSB - Atac ^i defensiva mai 
puternica 

SHUIN - Acceseaza 0 echipa ascunsi 
POTATO - Smaller character 
SP1CYBRAINS - Flipped characters 
GORILLA - Gorilla characters 


Keen Dreams 

F10+G - God mode 
FI 0+1 - Item-uri gratis 
FlQ-hJ - Jump Cheat 
FIO+W - Warp 
F10+S - incetinc$te jocul 



Forgotten Worlds 


in fereastra principals tastap „ARC“ 
iar apoi apasap HELP. In timpul jocului 
apasap S pentru a merge direct la magazin 
$i N pentru a sari la urmatorul nivel. 


Future Shock 


Activap modul cheat prin apasarea 
simuitana a tastelor [ALTJ $i [#j apoi 
tastap codurilc dc mai jos si la urma 
[Enter). 

BANDAID - Rcda punctele de putcre 
Si de apara re 

FIREPOWER - Da toate armele 
GARBLE - Afl^eaza codurile active 
ICANTSEE - Fereastra de view 
NEXTMISSION - Bare la urmatoarea 
misiune 

SUPERUZ1 - Da 
Super Uzi cu 9999 dc 
gloanfe 

TURBO - Mod Turbo 
WHOA MI - Afi?caza V 

locapa 


Gremlins 2 


Pentru a obpne 90 dc viep 
tastap „sinatra” in fereastra 
de high score. 

Apasap la mccputul jocului 
tastelc de la FI la F5 pentru a 
seiecta un nivel. 






Populous II 

Codurile dc nivcl 
037- OWAAAT 
043- UNQUAK 
049- SUSOAC 
054- HDDAF 
060- IN UN AD 
066- LOISAB 
071- agmnak 
077- HE00AC 
083- NEIT 
089- T1ADAG 
095- SOTTAD 
101- OWLOAB 
107- UNETAT 
113- SULDAK 
117- CCALAG 
123- LYNEAD 
129- AAUXAB 
133- AKTTAC 

139- EMLO 

140- UBNEAC 

146- TUHO 

147- NEMMAC 
153- TIOW 




159- SOEGAG 
165- OWACAK 
171- UNTUAS 
177- SUMOAT 
183- MNPEAF 
189- LLTHAC 
195- ACUH 
201- AMJIAG 
206- UGUXAB 
212- NGUXAT 
215- S1MOAG 
221- WIPEAK 
226- ABUPAT 

232- ATINAR 

233- UXUGAT 

234- ALAAAC 

240- PEQUAT 

241- SUABAC 

242- ERITAH 
244- EGUX 
250- ISUXAG 
256- DOP1AK 
262- OUAGAC 
271- LEUGAG 
277- ITWIAK 
287- SQUAD 
293- OWAKAB 
297- UNNGAG 

300- MEAGAB 

301- UPT1AD 
307' TTATAB 
313- NEMNAG 

319- THOOAK 

320- DONE AG 

321- AAMEAB 
327- AGLYAG 
333- HEUMAK 

340- NGUNAK 

341- ITGHAG 

342- MM PH AC 
348- DDTHAG 

349“ WIERAB 
350- GHOMAD 
356- ADEGAB 

362- ALACAT 

363- UNITAB 

369- SU ADAT 

370- ERS1AB 

374- 11MOAC 

375- MNTTAK 
381- LLLOAC 
387- ACER 
393- A1V1AAAG 
399- LEQUAD 


405- ITSOAB 

411- IMFEAT 

412- DDDOAB 
417- MOLLAK 
423- WOUBAC 
428- MEAMAG 
435- TTALAG 
441- NENEAD 
447- THOPAB 
453- AKD1AT 
459- EMAGAE 
466- TUATAF 
478- CHOQ 


\JW3L 

Hi 



484- ADI I AG 

485- OWOP 
491- UNSIAG 

503- MNCCAB 

504- PI AT A K 

505- NEISAG 
511- THAMAK 
518- OOEMAK 
525- HEMEAK 
531- NEDDAB 
537- TIUNAT 
541- WICC 
547- HODMAG 
553- UXNEAK 
559- UHABAC 
565- CCSUAT 
571- LYDOAF 

578- LOLOAF 

579- ACCCAT 

580- OMAGAC 
586- U MM MAT 
593- ETVEAT 
599- SLWOAF 

605- Will AD 

606- GHOPAF 
612- ADD1AD 
631- MMMNAG 
648- OPTUAF 
680- AT A CAT 
757- CCEGAT 
788- NGERAG 
825- NETHAC 
920- VEJIAK 
926- GHH- 

EAC 

932- ADL- 
LAT 

938- AL- 
UBAF 
%0- DO- 


AC 


971- EM LEA B 
983- SIUPAK 
991- SO A A AT 


997- OWQUAK 

998- AFACAT 
999 -WO IT A B 


Moria 

Apasali CTRL-W pentiii a intra in 
promptul dc parole, apot tastafi Mil hr and ir 
pentru a activa modal Wizard. Apoi tastafi 
CTRL-H pentru a vedea o lista cu liicru- 
rile noi pc care le pute(i face. 


Monument of Mars 

Pentru a sari nivcle apasafi |Caps| iar 

apoi | Shift]-+[*]. Apoi foloski [Pj*Dn| 
pentru a avansa in nivcle. 

Need for Speed II 
Special Edition 

Tastafi urmatoarde in meniul prin¬ 
cipal: 
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MAD - In versiunea 3Dfx 
in loc dc praf vor zbura vaci 
SLOT - In niodul Arcade 
sau Wild marina se va in- 



toarec 
automat 
CHASE 
- Oponcnpi tc 
vor urma indife- 
rent unde tc vei 
duce cu marina 
RAIN - Conditii de 
ploaie pc circuitele Proving 
Grounds sau Mystic Peaks 
SLIP - Trasee alunecoase 
ROAD RAGE - Are ca 
efeet acciden-tarea rna^inilor 
aflate in fata ta 

PIONEER - Face 
upgrade 

^ RUSHHOUR - Tra- 
sede uu mult Ira tie 
HOLLYWOOD 
Bonus track - Mono¬ 
lithic Studios 
BOMBER - 
Bonus car * Bomber 
BFS 

FZR2000 - 

Bonus car - FZR 
2000 

TOMBSTONE 
- Bonus car - 

Tomb-stone Daytona racing car 

KCJONES - Rainbow colored car (3D 
lx only) 

SCHOOLZONE - Civilian car - school 
bus 

VIP - Civilian car - liino 
GO!9 - Civilian car - Commanche 
Pick-up Truck 

GQ21 - Civilian car - Tractor Trailer 
GQ31 - Civilian car - Mercedes Uni- 
mo g Army Truck 

G033 - Civilian car - Mercedes Uni- 
mog Snow Truck 

GO40 - schimba marina Tn: wooden 

box 



G047 - schimba marina in: Souvenir 
Stand 3 

GG48 - schimba marina in: log 
GQ49 - schimba ma$ina in: crate 
GO50 - schimba marina in: box of beer 
GOS1 - schimba marina in: block of 

rock 

in timp ce sc incarca trascul; 

Apasap pemru a conduce pe timp 
de noapte (nu funeponeaza cu 3Dfx) 

In timpul jocului: 

Apasap *,h” pcntni un scurt boost, 

Cand reu$iti un record: 

Scrieti SILSPD pentru a face marina 
mai grea, 

Pentru a inlalura idurile invizibtle; 

A 

Incepc cursa pc trascui mcditcrranco 

sau pe Mystic Peaks cu marina McLaren 

A ■ 

FI in Simulation Mode, In once moment 
in timpul cursei condu pe contra sens, fine 
apasat pc claxon lovc^tc oricc obiect 
care poatc fi rni§cat (nu un indicator) cu 
viteza dc 60MPFL Acum eheat-iil a fost 
activat. Pentru a folosi chcat-ul trebuie sa 
conduced cu pcstc 8GMPH $i sa lovip ori- 
ce gard, pod, etc. Vei zbura de pc trascu. 

Pentru a vedea marina din 9 direcfii: 
in timpul ccranului negru imediat dupa 
ce s-a ineareat jocul apasaji $i linefi apasat 
pc c, b $i RIGHT SHIFT de $ase ori. Apoi 
dupa ee camera se aproprie dc marina, la 
inceputu! traseului apasap $i pnc(i apasat 
aceste taste de $ase ori inea o data. Acum 
vcp putea sa conducefi din 9 unghiuri 
difcritc. 

Ninja Warriors 

Pentru viep infinite apasafi CAPS 
LOCK si scrieti ^CHEDDAR 44 , Apoi 
apasa(i CAPS din nou pentru a incepc 
jocul. 

I nee reap urmatoarcle $mechcrlL Nu 
sunt cheaturi, dar sunt distractive. Pentra 
a-l folosi apasafi CAPS LOCK scrieti 
cuvantul, apasat i CAPS LOCK din nou, 
KYLIE - Auzzte TV Mode 
THE TERMINATOR - cand mori 
impul tau explodeaza in bucafele 

MONTY PYTHON - Inamicii merg 
cu spatele 


Novastorm 

In versiunea inregistrata, scrieti 
^TOMATOES” pentru nivelc noi, 
inamici, $efu sunctc, §i muzica. 

Unreal 

ALLAMMO - 999 munitie 3a toate 
armclc 

FLY - Puteji zbura 
GHOST - Putep trece prin ziduri 
WALK - Dezactiveaza cheat-urile Fly 
si Ghost 

GOD - Invulnerabilitate la toate 
atacurile 

INVISIBLE - Va face invizibil 
KlLLPAWNS - Omoara top mon^trii 
SUMMON - Va permite adaugarea 
unei arme sau item, De exemplu: 

SUMMON EIGHTBALL 
SUMMON FLAKCANNON 
SUMMON NALI 
SUMMON DISPERSION PISTOL 
SUMMON AUTOMAG 
SUMMON STINGER 
SUMMON ASMD 
SUMMON RAZORJACK 
SUMMON GESBIORIFLE 


G041 - schimba marina In: hand cart 

SKIPPY - 

G042 - schimba marina in: wooden 

mingea 

stand 

A SMALL 

G043 - schimba marina in: tyranno¬ 

STEP FOR 

saurus rex 

MAN - 

GQ44 - schimba marina in: covered 

Inamicii care 

wagon 

sar vor sari 

GQ45 - schimba marina in: Souvenir 

in afara ** 

Stand 1 

ccranului. 

G046 - schimba marina in: Souvenir 

Putep 



Stand 2 


folosi mai rnuite eheat-uri deodata! 








Quake, Doom §i acum Forsaken... In zilele 
noastre, pentru ca un joc de actiune 3D sa 
intre in topurile gamerilor trebuie sa aiba o 
realizare de exceptie. Acclaim incearca 
terenul cu acest nou titlu! 

ENDO 64 NINTENDO 64 NINTENDO 64 NIN1 


A fost o vreme in care jocurile 3D au invadat piafa au 
bulvcrsat gamcrii prin mult h ud inea de titkiri aparute. A aparut 
prima data Doom care a lovit piata, chiar daca aeesta nu a fost 
cel mai performant joc din punct de vedere grafic. Apoi a vend 
Descent, an titlu pe care nimen 


litatea 51 feeling-ul sunt foartc aproape dc original. Minele §1 
tunelele din Descent au fost inlocuite in Forsaken cu pasajc 
dinamice 51 stralucitoare. Cand vci juca Forsaken pentru prima 
data, s-ar putea sa nu ai nici o idee asupra a ccca cc trebuie sa 
faci de fapt 51 , de acoea, pop capata impresja ca acest titlu se 
adreseaza on recti m ntimai adultilor, ceea ce estc insS neadevarat, 
Odata ce tc obi$nuic$ti cu imerfa|a $i cu celclalte comenzi, ajungi 
sa consideri Forsaken-ut un joe de actiune de eea mai inalta 
elasa, pi in de scene violente $i extrem de dinamice. La fel ca 
toate celclalte produse de actiune 3D din ultima generate* 
Forsaken dispune dc o grafica deosebita, mai ales in cazul 
varlantei pentru Nintendo, 


i nu l-a putut uila, fund uu produs 


complet diferit ce a conferit jocurilor 3D 0 noua forma. De la 
prima realizare a lui Descent au urmat numcroase sechele $i alte 
cateva titluri care au incercai sa-l intreaea. Un alt titlu recent 
realizat incearca acela$i iucru. dar dc aceasta data personajul 
principal estc o femeie pe jumatatc dezbracata up motor in 3D 
Imrebarea estc... va rcu$i? \ A\„ 

NDO 64 NINTENDO 64 NINTENDO 

A long time ago! 

Forsaken a fost in dezvoltare pentru un timp destul de 
lndelungat, fiind prezentat sub forma jucabila la doua editii E 3 . 
Nu a fost construit numai pe baza jocului Descent, msajucabi- 


intalnitc. dar trebuie 
- ;'i culegi : .i o serie 

de lueruri care, in L - "^^^4 

cele din uima, te 

conduc ia finalul , 

aveniurii tale, 
calatoresti pe 0 
motocieleta anti- 
gravitationala a 

B viitorului. 

Vehieolul tau poate eulege diferite arme $t iti rSspunde 
cu prccizic la fie care mi^carc. Exista mai multe tipuri 


de motocidete puse la dispozitia fa, flecare avlnd ca- rEN 
raetcristici proprii, Fiecare vehioul dispune dc un biker 
care are caracteristici unice, pe care trebuie sa le invefi 
cat mai repede posibil. in timpul jocului poti auzi soferii 
vorbind spunandu-Ji diferite lueruri care practic au rolul 


TENDO 


Forsaken a intrat in isioria jocurilor mai ales datorita 
grafted remarcabile. in priinul rand, rata framclor pe 
sccunda estc deosebit dc mare. Forsaken mleaza constant 
cu o viteza incredibila, fund arareori incetinit. Apoi mai 
intra m discupe cxploziile, reflexia apei, fumul efcctcle 
speciale care confera jocului 0 stralucire apaite, Nu sunt 
numcroase titlurilc care se pot Iftuda cu astfel de perfor- 
mante. Fieeare navel estc afisat cu 0 mare exactitate 


TENDO 
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elementele fund reprezentate in cele mai niici detain, 
chiar daca pe alocuri tcxturilc nu sunt implementale in 
cel mai bun mod posibil Este incredibil cat de multe 
culori efccte pot aparca intr-nn joc. Forsaken a impins 
lucrurile la fimita extrema! 

A 

In flccarc iiivcl al jocului (i se da o amanita sarcinS, 
Pc cand in Descent nu trebuie sa faci alteeva decat sa 
disirugi mine. In Forsaken gamerii au diferitc sarcinL 


intr-una 








din mi- 
stum 

trebuie sa 
intri mtr- 
un distru- 
gStor scu- 
fundat 

sa ampEN 
sczi patru 
detonatoare. 
Accstea vor ex- 
ploda mai tarziu 
$t vor avea ca 
elect aduccrca la 
suprafa$a a navei 
care va trebui 
apoi adusS la mai. 
In timpul cala- 
torici prin nava 


nici scuturile dc protcefie, Dc ficcare data cand un inamic estc 
distrus, acesta lasa in urma ceva ce sc poatc culege, fund vorba 
lie de munitic sau alt gen de arme. 




1,2,3 and... action! 


scufundata, vei travcrsa zone aflate sub apa §i 
spapi inguste 51 pencil loase. Bste interesant sa 
vczi toate acele elements care confcra jocului un 
dinamism §i o jucabilitate ie$ita din comun. Altc 
nivele includ calatoria printr-un vulcan, printr-un 
tunel abandonat, prin mdmsSri $i band federate. 
Sunt o multime de misiuni care per ansamblu 
confera jocului o continuitate. De asemenea, la 
dispozipa ta se alia 0 gama variata de arme. In 
Forsaken exista atat obi$nuileIe tnnuri $i lasere, 
cat §i 0 serie de arme deosebite. Dc exemplu: 0 
serie dc rachete ghidate care vor doborl inamicul 
mai mult decat sigur. Mai exista apoi $i 0 serie 
de mine pe care pot fi amplasate camere de luat 
vederi, astfel incat gameru! arc ocazia de a 
umiari tot ccca ce se petreee in acea zona pana 
cand acestea vor distrugc primul inamic care se 
apropie, Nu lipsesc nici aruncatoareie dc flaeari. 


Forsaken a Tost eonceput pentru a (ine gamcrul permanent in 
tcnsiunc. AI-ul inamicilor sc situeaza undeva pe la mijloc, cali- 
tatca accstuia tlind compensate mai ales prin numSiul mare de 
adversari. AstfeL vci avea dc infmntat in aproape ficcare camera 

in care intri cam 
patru, cinci inamici. 

Du pa parerea mea 
sunt mult prea multi 
$i probabil ca jocul 
ar fi fost mult mai EJDG 
interesant cu ceva 
mai putini baicp rai. 

O serie de inamici 
sunt dc-a dreptul 
tampi|i $i vor tmge 
cu meapa(anarc 
pana cand sum dis- 


Sl 


HINT 




HINT 


praf, insa prostia lor 
este de-a dreptul 
frustranta. 

Sa controlezi 

arscnalul de care dispui este destul dc simplu, Dc 
asemenea, manevmbilitatea vehiculului este ie$ita din 
comun, accsta raspunzand prompt rapid. 

Forsaken cstc mtr-adevar un titlu cu o graflcS deose- ENDC 
bita si care are mult potential Sigur ca mai exista 0 serie 
de clenicntc care ar putea ft fmisate, Opjiunea 
multiplayer exLstcnta face jocul 5 ] mai interesant, acfiu- 
nea devenind astfcl mult mai dinamiea. Poate ca jocul ar 
tl meritat premia! pentru cca mai buna acfiune cea mai 

interesanta realizarc. Who knows? Nu este niciodatS prea 
tarziu! Forsaken cstc 






la ora aetuala until 
din titlurile cele mai 
cant ate, concurand 
pent ix 3 supre mafic cu 
alte titluri dc accst gen. 
Ce-ar mai fi dc spus 
dccat: tragep fra(ilor 


LEVEL DATA 




Producafor: Acclaim 
Ofcrtant: Omniloys 
Tel.: (M-3033144 
01-3033142 
Fax: 01-3033154 


P 

ENDC 
4i 


cat va (in butoancle. 

NiO^NIiii unuu 


n mi END 








|| 






























HE'S DOING I T 
I<m HONOR 


SHE'S DOING IT 
FOR lilVI 


HE S IXXNG IT 
FOR HER 


HE'S DOING IT 
FORHISCCXJN1RY 


HE S DOING IT 
FOR THE THRILL 


Hi'S DOING IT 
Km THE MONEY 


am 




You never know what the future holds, until it hits... 
Earth’s darkest day will be men’s finest hour. 



(Bruce Willis). El i$i imparte timpul intre 
alungarea activist!lor Greenpeace 31 tenta¬ 
tive dc a-1 ,*ucide" pc A. J, Frost (Ben 
Affleck), omul cel mai bun din cchipa sa ? 
care a avut neru$inarea sa se indragosteasca 
de fiica lui, Grace (Liv Tyler). Cum era $i 
normal. Stamper nu va acccpta misiunca 
fnra trupa lui (7 oameni), o adunatura dc 
excentrici §i eiudali, interpretaji de Will 
Raton, Buscemi, Owen Wilson, etc. 

Militarii nu sunt foarte incantap „sa lasc 
soarta planetci m mainile unor retardap 
carora nu le-ar ineredinfa nici macar ni^te 
pu$ti de jucarie"\ dar la Hollywood totul 
cste posibil* $i, fiindca tot veni vorba de 
Hollywood, stam 31 nc intrcbain: De ce 
Annageddon a avut nevoic dc atapa scena- 


Aecea^i echipa care ne-a ad us v ,Bad Boys"’ (prod uca torn l Jerry 
Bruckheimer $i rcgizorol Michael Bay), zguduic eerancle cu un 
non SF - Armageddon. Povestca fllmului cste pregatita de prolo- 
gul lui Charlton Heston, care aminte$te de o tcorie atat dc cunos- 
cuta: cea a ultimei vizite pe Pamant a unui uria$ obiect cosmic ce 
a avut ca rezultat disparipa dmozaurilor. „3-a mai imamplat odata" 
spune grav Heston, „$i se va intampla din nou. E doar 0 chcstiunc 
dc timp”, Primul semn cii aeel moment a sosit 
cstc distrugerea unci stapi orbitale de catrc 0 
ploaie de meteorip, care pu|in mai tarziu va 
face ravagii prin Manhattan; valuri de taxiuri 
31 autobuze in flacari, sau partea superioara a 
Chrysler Building infmgandu-se in asfait ca o 
uria$a sageata de darts, insa ce-i mai rau dc- 
abia acum urmcaza, avertizeazS Dan Truman, 
dircctorul executiv de la NASA ( Billy Bob 
Thornton interpreted rolul ce fusese inipal al 
lui Tommy Lee Jones). Un asteroid de mari- 
mca statului Texas va lovi Terra in 18 zilc, 
indeplinind o misiune foarte neplacuta ~ glo¬ 
bal killer. Jumatate din lume va fi incinerata 
de valul de caldura, iar cealalta jumatate va 
ingheta in iarna atomics cc va urma. Cele mai 
sumbre profepi al Bibliei par sa se realizeze. 


Singura modalitate dc a opri accst cataclism, cel pujin asta c 
hotararea guvemului, este sa expedieze o echipa de foraj pc 
asteroid. Acedia vor sapa un pip de 800 de picioare, vor planta 
un focos nuclear $i apoi 0 vor intinde cat de repedc ii vor ducc 
motoarcle lor spapale. Daca tu crczi ca accst plan arc o muljime 
de fisuri, inseamna ca ai dat 0 raita prin paginile scenariultti. Cel 
mai tare in arta foratului se intampla sa fie Harry S. Stamper 
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ri$ti, cinci dintrc acc^tia avand onoarea 
do a aparea pc ccran? Povestea a fast scrisa 
dc Jonathan Hensleigh $i Robert Pool, dupa 
care a fost adaptata dc Tony Gilroy §i 
Shane Salerno, urmat apoi dc prelucrarea 
scenariului dc catre J.J. Abrams ajutai dc 
accla^i Jonathan Hensleigh, Dar alte 
personalit3ji au lucrat la accst scenario; 

Ann Biderman, Paul Attanasio, Scott 
Rosenberg. Tot acest talent adunat la un 
loc a dus la catcva secvc(c comice in film. 
Dar, in ciuda acestei honrdc de scriitori, 
latura emotiva a A rmageddon-ulu i ramane 
dcstul dc slaba, Mare parte din aceasta este 
dedicat a povc$tii dc dragostc dintrc Grace 
A.J., dar $i aceasta cste neconvingatoarc. 
(La fel ca $i imaginile mareje ale populajiei 
globului, dc la Muntele Saint-Michel din 


Franja pana la Tajmahal-ul din India, 
oamcni mgrijorap de viitorul rasei umanc), 
Maret pi in de splcndoarc, cum 

numai filmele cu un buget dc 150 milioane 
de dolari pot fi, Armageddon „mdrazne§te” 
sa apara $i pe ecranele romane^ti. Cu o 
distribute dc zilc man - Rruce Willis cc 
nu mai arc nevoie dc nici o prczentarc, 

Ben Affleck eunoseut din Good Will 
Hunting, film nominalizat pentru Oscar 
sau Liv Tyler actrija principals din 
Stealing Beuty al lui Bernardo Bertolucci - 
Armageddon va reu$i cu siguranta sa 
cuccrcasca $i publicul roman dupa cc a 
facut acela$i lucrn cu ed amertcan, 
Imbinarca foarte reu^ita a ac(iunii cu 
suspansul, a umorului cu tragedia, 
situarea aepunii in spajiul cosmic sunt 
punctclc forte ale filmului* 

faude- 


Tombola Armageddon 


That’s right! Avem §i o tombola la care puteti ca§tiga un rucsac Armageddon, 20 de afi§e, o 
carte in limba engleza cu scenariul filmului §i ce este cel mai important: 20 de invitatii gratuite 
la premiera filmuiui ce va avea loc pe data de 11 septembrie la cinema Patria din Bucure§ti. 
Ca§tigatorii acestor invitatii vor benficia la premiera de numeroase atte suprtze. Tot ce trebuie 
sa facet! este sa com pi eta ti talonul de mai jos §i sa-l trimiteti pe adresa redactiei noastre 
(LEVEL OP 13, CP 4, 2200 Bra§ov). 



^ Tombola Armageddon 

I 
I 

I 
I 



Nume, Prenume: 

Str. 

Nr, BL Sc, Ap, 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 


I 

I 

I 

I 

I 
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Intr-un sistem multimedia „de familie”, un loc 
important Tl ocupa claviatura MIDI, precum §i 
software-ul adecvat pentru Tnvatarea §i 

exercitiul muzicii. Firma Midisoft 

* 

a creat un pachet continand 
aceste lucruri. 


Pe cutia alba, prelunga, pe care o am 
in faja mea scrie mare - ^Family Music 
Center"’ - iar mtr-o parte, discret, este trccut 
producatorul, anume firma Midisoft. Deschid 
cu meticulozitate cutia $i incep s5 golcsc 
confinutul, privind cu atcnfie ficcarc dintre 
obieetele din pachet. Sa le Mm pe rand. 

Claviatura MIDI 

Pc numcle sau MK-4902, claviatura MIDI din pachet este o 
claviatura cu clape man, de dimensiunea celor de piaru Cat desprc 
numintl de octave, aecasta claviatura MID! acopcra patru octave, 
avand un nuniar de 49 de clape. Mecanica mi s-a parut convena- 
bila, modul fizic in care raspund clapele la atingere ofcrind u$u- 
rinfa in mterpretarc, fara a sc Indcparta notabil dc mecanica 
pianclor obi$nuitc. 

Din fericire, aceasta clapa are doua component® ce trebuie 
obligatoriu sa se regaseasca in structura unei claviaturi MIDI. MS 
refer aici la ccle doua rotije de pitch bend ?i modulate pc care 1e 
gasim indeob^te in partea din stanga a claviaturii, Rotifa de pitch 
bend este folosita pentru a ridica sau cobori in timp real inalpmca 
notelor cantate la clape, iar rotifa de modulate pentru a modifica 
in timp real amplitudinea oscilapei ce acponeaza asupra volumu- 
lui sunetului. AceastS oscilape aplicatS asupra volumului sune- 
tului poartS numcle de tremolo, este un proccdcti dc exprcsic 
foartc raspandit in tehnica interpretative, in special la instru- 
mentele cu coarde, dar nu mimaf Ceea ce mi se pare insS im- 

Altegro in Bb by Mozart (hard} 
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port ant 
este faptul ca 
rotifa dc modulate 
i$i poate schimba funepa, 
putand fi desemnata de utilizator 
pentru a modifica oricare din controlcrclc 
General MIDI standard. O astfel de functie este 
exirem de folositoare, fund un element de decent 
pentru elaviaturile MIDI actualc. Rotijele sunt marl, striate 
pc margin!, ofcrind o priza buna. Ca observafie, este nevoie de un 
oarecare timp dc acomodare cu mecanica rotifei de pitch bend 
pentru a reu§i simularea din mi§cari rapide $i de amplitudine 
mica a cfcctului de vibrato. 

MK-4902 ofera §i alte posibilita|i de control MIDI. Exista un 
potentiometru cu cursor (un fader) care controleaza volumul cana- 
lului MIDI curcnt, pc care intra mesajele MIDI transmisc de da- 
viatura, Binein|eles, este prezent $i un buton deasupra caruia 
scrie ^Channel”. Putem deci modifica numeral canalului MIDI 
curent, iar in acest scop sumem ajutafi §i de zece butoane inscrip- 
ponate dc la 0 la 9. Accstea, impreunS cu un display cu diode 
luminiscente, pe trei cifre, ajuta la introducerca de valori nume¬ 
ric® atunei cand este necesar. Pentru cS MK-4902 ofera $i posibili- 
tatca introducer]i numerclor de program §i dc bank atunei cand 
dorim sa accesam un timbru anume din lista de timbre a dispozi- 
tivului MIDI, pc care il utilizam pentru sinteza. Mai mult decat atat, 
$ase configurapi program-bank pot fi mem orate, iar apoi acccsate 
rapid printr-o singura apasarc a unuia dintre butoancle dc la 0 la 5. 

Exista §i posibilitatea de a transpune, de a cobori sau urea 
intervalul pe care claviatura il acoperS pe scara octave!or. 

Un element mi-a produs un anume disconfort totu^i. 
Claviatura trebuie alimentata cu curent continuu la tensiu- 
nea de 9-12V. Alimcntatoml cu care este livrata claviatura 
in pachet ofera o insa o surpriza stranic, ftind realizat in... 
standard american. Adica pentrn prize care ofera tensiune 
dc 120V. $i cum la Romanica noastra scumpa $i draga nu 
prea-i ca la America, trebuie sa venip cu alimentator de acasa. 

Altfel, MK-4902 mi s-a parut o claviatura MIDI oncsta, 
oferind ceca ce este necesar pentni o editare rapida 
usoara. Un punct in plus pentni pacbctul Family Music 
Center este prezenja pe langS claviatura a unui cablu 
MIDI pentru concctarca la calculator. De$i claviatura nu 
arc dccat o singura mufa dedicata conccticii MIDI, ?i 
anume cea de MIDI Out, mi se pare laudabil faptul ca 
producitorul a introdus in pachet un cabin dotat cu ambele 
mufe, atat de Out cat §i dc In, Cablul poate fi folosit astfel 
^i pentru comunicarea cu module MIDI extcnic. 


Recording Session 


Studiind Mozart In Play Plano 


1 


In accca^i Cutie cu claviatura $i cablul, gasim $i doua 
CD-uri, Primul pe care mi-a adastat privirea confine un 
sequencer nurnit Recording Session, Accsta este un sequen- 
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Vedere generala a sequeneerului Recording Session 


cer mai lejer, oferind un minim dc funefii pentru 
crearea de piese. Mi s-a parut totu^i interc- 
sant, fapt pentru care il voi prezenta pe scurt. 

In masura in care a fost posibil. 

Recording Session utilizeaza numai trei 
feresire dc lucru pentru editare. Una este 
Score View, a doua cste o fereastra lip 
Mixer, a treia fiind MIDI List View. 

In fereastra Score View, sc pot 
introduce notele ce aleatuiesc partitura. 

Score View nu este o fereastra de tip Piano 
Roll. In Score View introdueem notele cm 
ajutorul mouse-ului pe portativul deja 
desenat in fereastra, Se pot introduce note 
de marime variind de la nota intreaga la 
$aizeci pat rime. Legato-uri, triolcp, diezi $i 
becari, pauze de toate marimile pot fi edita 
sau modificate. Sincer, mie partea asta a 
programului mi-a placut cel mai mult prin 
u$urin|a cu care se poate luera cu notele. 

Un dezavantaj il constituie tnsa rezolujia 
in care se pot introduce notele, anume 
de trei zee idoi me, Ar fi fost bine ca aceasta 
rezolupe sa fi fost ce! putin dc nivelul 
§aizecipatrimii. in plus, m Score View mai putem introduce 
doua piste audio, adiea se poate face insenie de fi^iere wave, pe 
doua piste diferite, in orice loc din piesa. 

A doua fereastra, cea de mixer, are fune|ii de cditarc a contro- 
icrelor dc volum, nivel de reverb, nivel a) chorus-ului, panorama- 
re, mute $i solo. La toate accstca se adauga o funepe de selecpe a 
timbnilui din cele oferite de dispozitivul MIDI pc care T1 folosim 
pentru sinteza. Funcjia aceasta nu este din pacate foartc putemica, 
dcoarecc nu cunoa§te decat instrumentele standardelor GM §i GS. 

MIDI List View cstc o fereastra de listare $i editare a mesa- 
jelor MIDI ce aleatuiesc fi$icrul MIDI. Sc pot insera edita 
mesaje de tipul nota, schimbare de program, controler, pitch 
bend, channel aftertouch §i key after touch. 

Aici s-ar fi terminat discujia despre acest sequencer subfire], 
dar util celor nepretenpo^i, daca nu ar fi fost de semnalat o pro¬ 
blems, Setarea porturilor MIDI In MIDI Out se face automat, 
la bunul plac al capacitaplor de detccpe ale programului. Nu se 
pot selecta porturile MIDI de catre utilizator. §i sunt placi dc su- 
nct pc care Recording Session nu vede portul MIDI In. lar daca 
pe placa de sunet avem un modul wavetable $i un sintetizator FM 
tip OPLx, nu ramane decat sa ne rugam ca Recording Session sa 
nu foloscasea ,,din oficiu" sintetizatorul FM. Hm! 


Play Piano 

Acesta este numele programului conjinut de cel dc-al doilca 
CD care vine in pachetul Family Music Center . Scopul progra¬ 
mului este de a ne ajuta sa invajam a canta la plan, precum §1 de 
a ne exersa m acest sens prin exereijii. In aceasta idee, Progra- 
mul cstc Tmparpt in trei secpuni. Prima sec|iune este cea de 
invatare, in care trebuic sa deprindem pas cu pas o piesa MIDI 
dintr-o lista care nc servc^tc ca suport al exereipilor Exists 
posibilitatea de a lectura $i lec|ii tcoreticc simple legate dc punc- 
tul la care am ajuns in evolupa noastra muzicala. Pentru a ne 
ajuta in folosirea corecta a degetelor corcspunzatoarc notelor 
cantate, sunt figurate mainile interpretului, pe elaviatura din 
fereastra dc lucru a programului. 

Cea de-a doua seepune cstc cea dc cxcrcipu, in care piesa 
invatata in prima parte trebuie repetata dc mai rnulte ori, cat mai 
cored. A treia seepune, cea de demo, ofera posibilitatea obser- 
varii mi^carii degetelor interpretului virtual pe calviatura, pe 
parcursul rularii uneia din piescle MIDI aflata in lista oferita de 
program. 

Un program u§urcl la randul sau, Play Piano poate fi de fobs 
incepatorilor in ale claviaturii. 



Mkiisoft 
j'—JCuA 4f y — Jfsf * 


y Rccommerided 
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& Qwicai 
C R«kJPop 
C IfiPtogreit 
Thewjr 


Alegro r\ bb by Mozaft |c*ty| 111 
C Minor Prelude by Chopn fwsyl jl 1 
Sddtcr'i M arch by S cKtfWi jdAtyl [21 


ai[:bbyMr C-nMh ='dl l-T 


by J-S. B*di {mm?) (2) 

The WldHofj«rwl^Sdiu(nan[e«yl [31 
Happy Fflffttei by Sfihuman |3| 

Piduf«s 4n EKhWwn by Mwofistky jtKyl (3) 

A Major PreijrJe &y Qwpn |e«yl [3] zl 



Lista pieselor de exersat, afi^ata pe o planing veche, virtual 



C a seta video 

Spre surprinderea mea, in cutia Family Music Center 
am dcscoperit o caseta video. Caseta este VHS, lucru 
care m-a bucurat, pentru ca adaptorul de tensiune m 
standard americanesc ma pusese deja pe ganduri, 

Caseta, intitulata ^Connect & Play !" confine o 
introduces exemplificata in tematica MIDI, sub numele 
„What is MIDI?” Urmeaza apoi explicatia asupra 
conectarii folosirii componemelor hard din pachct. Dupa 
cate o prezentare a 
celor doua programs 
de care v-am vorbit 
mai sus* caseta se 
inchcic cu 0 demon¬ 
strate pe muzica dc 
jazz oferita de muzi- 
cianul Joe Doria. 
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Prod tic fit or: Micfisolt 
OlVrtsnit: Vris I iviironic 
I clcIVni: 01-2221 Hi> ( > 
01-2221K7 t 
I ax: 01-2221K72 
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VCVEL 

Hi 



Un alt produs al firmei Ubi Soft intra acum Tn atentia noastra. 

Din linia de software dedicata educatiei §i practicii muzicale, va 
prezentam doua pachete de programe ce se adreseaza chitari§tilor. 


Din seria programelor destinate a transforma degete butuca- 
noase stangace (an degct stangaei - ce concept generos! Era 
odata un deget care avea doua manuje, dar cel mai bine o folosca 
pe cea stanga. Aceasta pentru ca avea emisfera ccrcbrala dreapta 
mai dezvoltata decat cealalta. Sau, pur simplu, pe cealalta nu o 
avea ... Sau era afectat de pe urma unei lobotomii... Lobotomie 
la dcgeL Lobotomie digitala - un nou concept generos! ... Ce ase- 
manari sunt intre Jobotomia cu calculatonjl $i lobotomia cu televi- 
zorul? Este una mai intdcctuala dccat cealalta? Se poate consi¬ 
ders intelectual un otn care sta ore-n $ir cu ochii intr-un monitor, 
fara a prelinge degete fine peste paginile unor vechi incunabulc, 
fara a respira aerul prafos rasfoitor at bibliotecilor, aceste eara- 
vclc ee traverseaza spiritul uman peste oceanele de ignoranta, 
sub soarele sfoiegitor al satelijilor de telecomunicatii, aceste tem¬ 
ple ale ... $amd. Tot atalea intrebari care-^i a^teapta raspunsul in 
inslitutiiie medicinaie (!) de profile Citiji-l pc Alphonse Allais,) ... 

Reiau. Din seria programelor destinate a transforma degete 
butucanoase stangace in degete subtiratiee $i agile, serie pe 
care am ineeput-o in numarul trccut tot cu un program de la Ubi 
Soft, §i anume 1,2,3 Musique, iata doua programe destinate celor 
interesati de instrumentul eel mai popular §i mai raspandit in 
randul tinerilor {cu exceptia TB303) - chitara. 

Structura $i conceptul care stau la baza celor doua pachctc 
soft sunt ascmanatoarc, Accasta deoarece primul dintre aceste 
programe. Guitar Hits, s-a bucurat de un asemenea succes incat a 
apamt urmarca sa, Guitar Hits volume 2, 

Guitar Hits este impart it practic in patru sectiuni $i un utilitar. 
Cele patru sectiuni sunt: muzica, lectii, acorduri, texte, Utilitarul 
este un acordor soft de chitara. 

Muzica 

Prim a fereastra care se deschide la pomirca programului, 


De aici alegem piesele de studiat in Guitar Hits. 
Something is burning, man ! 


Tocmai am ales ^Blowm* in the wind”. Dylan, Dylan 
tar Dylan! | 

confine lista pieselor ce pot fi gasite pe CD-ul Guitar Hits. 
Aceasta lista, precum cea a pieselor de pe CD-ul Guitar Hits 
volume 2, o puteti vedca alaturat. Prin selectarea unei piese, 
intram in meniul pe care il vom regasi la fiecare bucata muzieala. 
Primul element din acest meniu este cel numit Musique , 
Fereastra Musique este cea in care putem studia execufia 
picsei curcnte, iar apoi repeta picselc respective „dupa model 1 '. 
Pentru ca, odata cu desfa^urarea picsei ruleaza un avi, adiea un 
mie filmulet local izat in partea din stitnga sus a ferestrei. Filmu- 
letul ne prezinta in timp real mi$carea degetelor de la mana stan¬ 
ga a tinui chitarist profesionist. Pot fi astfe! observate subtilitatile 
luarii corecte a unor acorduri, cordate cu sunetul muzicii. Cali- 
tatca imaginii color este de asemenea cxcelenta. In dreapta til- 
mului se afla scheme le acorduri lor care apar in piesa, §i care sum 
actualizate pe masura ce piesa sc deruleaza, astfel meat sa u^ure- 
zc hivatarea rapida a acorduri lor ce compun piesa muzicala, 

O zona important a a fcrcstrci Musique este eea a partiturii. 

In aceasta parte putem vedea partitura piesei curcnte, sub care se 
afla tabulatura picsei, cu indicarea degetelor de la mana stanga 
folosite. Partitura sc deruleaza pe ccran, urma rind pozitia eurenta 


Piesele muzicale continute 
Tn Guitar Hits 

Jimi Hendrix - Hey Joe 

Bob Dylan - Blt>win ? in the wind 

Bob Marlev - No women no erv 

h" 4.- 

Kansas - Dust in the wind 

Cat Stevens - Wild world 

Stevie Ray Vaughan - Life by the drop 

Lynyrd Skynyrd - Sweet home Alabama 
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Piesele muzicale continute Tn 

r 

Guitar Hits volume 2 


The Beatles 


Across the universe 

Blackbird 

Let it be 

Michelle 

Norwegian wood 

Yesterday 

You’ve got to hide your love away 







studiu, insotite de tabuiatura fieearui acord care intervine pc 
parcursul buc&fii muzicale* Totul este foarte bine structural in 
aceast! ferestra, §i de fapt In intrcg programul* pentru a servi 
unci cat mai u^oare §i intuitive apropieri de materialul muzical 
de tehnica ce trebuie stapanita pentru executia piesei. Iar, cum 


Studiati, studiati §i tar studiati ! 


in piesa, Pentru acccsul rapid la diversele parti componente ale 
piesei, sub zona partiturii sc afla o bara, imparlita do la o piesa la 
alta in: introduces, strofa, refren, riff, interludiu, final etc, Dac! 
dorim sa interpretam piesa respective cu exactitate, fereastra 
Musique ofera serviciile unui metronom. 

Mama invataturii 

Fereastra Logons este dedicate lecjiibr dc tehnica specific! 
chitarci. Rincinteles, in aceasta fereastra se deruleaza cate un 
Film pentru ficeare dintre aceste tehniei, in care puiem urmari exe- 
cutarea lor corecta de eatre acela^i muzician profesionist, Mai 
mult, Tn uncle cazuri, pentru aeeea^i tehnica sunt mai multe 
exemple cu filmuletele aferente {v-am potopit cu ^filmulejele”, 
nu?), til mate din unghiuri diferite, de multe ori aparand Tn cadrn 
§i mana dreapta, pentru o mai buna injelegere a cxecutiilor, Uncle 
cxemplc sunt insotite de partitura corespunzatoare $i tabuiatura 
aferenta. Totul cstc foarte dar, usor de inteles, adoptat $i repetat. 

Tot in aceasta idee, ficcarc piesa are o fereastra de 
acorduri, in care putem cunoa^te exersa acorduiilc cc apar pc 
parcursul picsei curente. Graflca reu$ita, pi Scuta la vederc, este 
bine realizata atat sub aspectul clarity ii cat $i al culoril. 

Pentru o $i mai buna ir^elegcre asimilare a contextului 
intregii picse* exist! o fereastra Tn care apar textclc piesei in 


prima conditie pentru a putea canta la un instrument este ea 
instrumental respect! v sa fie bine acordat, pa diet el e Guitar Hits 
sunt „prevazute” cu un metronom software, care ne va ajuta sa ne 
acordam chitara electric!, Cum este $i normal, in accst scop va 
trebui sa intram cu chitara tic prin mufa Mic In a placii de sunef 
sau daca avem un preamplifkator pentru chitara, din accsta 
semnalul va ft introdus pe calea de Line In. 

Trebuie sa remarc superba calitate a sunetului, Tnregistrarile 
fiind impresionante atat ca realizare cat $i ca prestape tehnica din 
partea muzicienilor, M-au uimit vocile care interpreteaza piesele 
alaturi de chitara. Sunt curate, dare, vi brant e, plinc de simp re. 
Aceste pachetc dc programe sunt folosiloare nu numai drept 
undte de invatare $i exercitiu, dar ca surse pentru simpla 
audierc a unor piese muzicale care au fost $i raman pestc ani bit- 
uri. La toate acestea sc adauga un mic manual care prezinta atat 
muzicianul, cat $i contextul ?n care a aparut piesa. 

Guitar Hits de la Ubi Soft 
este deci un pachet de pro¬ 
gram e bine realizai, imp re- 
sionant sub aspectul didactic, 


LEVEL DATA 


dar si al gratlcii, sunetului §i 
prezentarii. Din nou, nu ma 
pot abiine sa nu constat 
treaba buna pe care o fac 
francezii cand este vorba de 
multimedia. A bientot ! 


Prod tic! tor: Ubi Soft 
Ofertant: Ubi Soft Romania 
Telefon: 01-4111045 
01-4111093 
Fax: 01-4111030 





it Slid* 




£t Wiiwi's 


iV Ha rmaniquti 


£*i k«U t OuHtit 


\}%« 


O lectie despre tehnica de slide 



Fereastra in care putem descoperl rapid conventille 
de notare §i reprezentare specifice chitarei. _ 
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Rubricd realizata de Claude 


Sorin za Killer 

Bravo pentru noul numar al revistei, care arata cool de tot Vreau sa va spun ca, 
datorita scumpirii neanuntate a Computer Games-ului a carui pret a devenit 25000, 
voi ati prcLuat conducerea in randul revistelor din Romania In ceea ce private 
raportui PRET/CALITATE. Totu^i cred ca ar trebui sa va mutati cu sediulin 
Bucure$ti, deoarece nici nu $titi cati fani LEVEL se afla aici care nu va scriu 
deoarece nu vor ca scrisoriie lor sa fie mentionate in numarul din dccembrie (1999!!!). 

Nu vad cum nu ati vrut (sau putut) sa facefi un mic articol cu privire la KKND 
Crossfire, mai ales ca voi ati facut (prin numarul 3*4) unul despre KKND Xtreme. 

Deocamdata stati cam prost la capitolul concursuri, fata de alte reviste, insa nu ar 
strica pentru a mai amortiza pierdcrea aceasta de tereu , sa faced un concurs pentru 
premierea celei mai bune scrisori Regret plecarea lui IndiamT, de asemenea $i a 
giumelor sale care faceau tot sufletul articolelor sale ( mai fineti minte articoiul de la 
Full Throtle?), jar in mcheiere o sa va pun o intrebare: Cum se face ca aveti (mca) 50 
de pagini? E un handicap serins. 

Hello, Mr Killer 

Iti multumim pentru laudele aduse copila$ului nostru, 51 ne bucuram nespus sa 
aflam de existcnta unui numar a de mare de fani. By the way, puteti sa scrieti fara 
grij&, scrisoriie voastre sunt tratate cu cea mat mare seriozitate, indiferent de varsta, 
nationalitate sau apartene^a politica. Hmm...Sa ne mutam in Bucure$ti? N-ar fi o idee 
rea, numai ca ne-am pierdc timpul cu naveta $i n-am mai putea sa scriern revista pc 
care voi o doritu $i apoi, ne place aici la munte, iarba verde, aer curat, ciripit de 
pasarelc, ce mai.„Ne pare rau de KKND Crossfire, dar industria jocurilor se mi$ea 
atat de rapid meat nc-ar trebui 1000 de pagini ca sa putem prezenta toate aparitiile. §i 
fiindca tot a venit vorba dc numarul de pagini, cred ca vei avea o surpriza p[acuta cu 
acest numar- 

Seeya 


Matei loan 
Cernat - 
Bucure§ti 

Eu $i mai multi prie- 
teni de ai mei am tost 
totu$i dezamagiti de 
prestatia revistelor de 
speciaiitate cum este 
LEVEL, deoarece in 
mare parte nu se prea 
pomene$te de enciclo- 
pedii cum sunt: Encarta 
51 Britannica. 

Hi 

Nu trebuie sa uiti ca 
scopul nostru este sa 
prezentam jocun 
publicului roman, 
Oricum, avem o rubrica 
intitulata Multimedia in 
care prezentam §i astfel 
de soft. Iti multumim 
pentru sugestii pentru 
aprecieri. 

Salut 


Cojocaru Adrian - Targu-Neamt 


sunt foarte mean tat de ^ ga “ er de 14 ani « «« 

avea aceastS r l " ? ‘ SUHt din Targll ' Neam ^ Humule 5 ti unde foarte 
Loeuiesc in Humuie;ti si tree in fiecare ii ia„„x 

acela ¥ i nume. Uneie din jocurile voastre puse pe CD je^m ^ m ?” ala » Ion Creanga” ducandu-ma la $coala cu 
Poate aceasta scrisoare nu va ajunge la voi dar d ,? - c «mpar3ndu-le intregi. 

Abonamentul revistei Level cand va aparea^ dJUngt V “* r ° S Sa ' mi ras P unde t' la intrebdrile mele: 

Jocul Soul Trap are 51 el cheat codes? 


Salutare, salutare 

wtssssisjs o s±s r«; **** * ->—«. ** L „ 

mceput. Pot, sa ne scrii cu incredere. postasul roman vl SS tS t ? 5 amici care au fos£ a <3turi de noi inca de la 
Abonamentul Level va aparea odata cu numarul din septembrie si din^T Pentm 3 duCe scrisorile la destinatie. 
Sou, r rap , Dar ^ ce ,e vo m o b „„c, ,c M ,rccc ? ^^^52^5!!! 
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lonescu Cornel - Bucure§ti 


t »»/,. a m de la tnceputul lui mai), dar am 

*- - m„ ma aflu de mult in Jumea computer games (cam V 

n - tssssasac 

SL- * HP worn. mu <Mx dar 

£S£SE£»*«i 5T» ~ *—*■*. a T 

mi 5 -k ggs■*rfijssiSssssss ew- ir* 

Longbow2 care tal ‘“^“*SS»L Commands, cind vroiam »H «»* - *<*> 

S' <**• toS- Pw> RTS - din,re “t y*-" ^JSTndidS tart, 

GP Ug^ -mm*- f^SSSU * * - f * -f*| g £—-jSSSS J3 P* 

tura, dupa aceea te tine n _ ntru ca e ventualii cumparaton sa-?i faca o par . P „ e bine pe un PC (cu o 

bestial. Eu §tiu ca demy ^ P r . ro Ki em a. Daca Motorhead cu o singura ma^i P_P jeoarece in cazul acesta 
calculatorul lor. Ei, aici am g» _ inseamn a ca a$a se va intampla $i atunci cant vor ’ mite interva | e de timp, a$a 

SS^SgSSS^SisES': 

Iar cel ce a luat jocul full se poat ^ va i abi i 5 i pentru UBunate Race Fro. 5 ma sinile prind mai 

cunfigurada minima accep ). -iufKa este mai spectaculoas3, cu adcvara CL * ’ s j mte mai tare senzada 

intre acestea doua. Dep la Motodtaad gmnm “ o mai reprte, cumja Z.C, ™ * 

issssffsssi ..«««”■”•**““ r^±5JSSS33fc^ ^ * mmx 

Level 

cazu, B „, *****2*S?5S:Z Ipui sau nu) an un cuvau. 

„jncremeniri ale dem ^ ’ afe fi lipsa spa pului pe hard. Majontatea jocun 1 space pentru a nji a optim. 

SK £SS?£ 5 Sf- * *>“ 18 



X, 
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Andra - Bucure§ti 


Cum va merge?... Se pare ca destul ^bmedevmne« ;^ t ^rie^v“^^TaX P 100 deJ^Tlhr nici ca 

MESS Sf* 

tirozav? Ei, cu poster sau fara poster, oncum sunteti ce , inorediente” ale succesului revistei este cu 

aveti toate ?ansele sa ajungefi 51 mai departe. Unu m ‘™P® ” vista sunt pentru toate gusturiie, de la RTS-uri 

s igu% bp«.l A atSt jocurile de pc CD ■*. * cde P"™«“J „„ prea par sa «e apreciaie de 

(everybody’s favorites) pana la quest-un, care sunt preferatcie m * de gen din Rom ama, care oncum nu 

publicul roman. Dovada: nici un joe adventure» P » adevarate capodopere ale graficii $1 sunetului. 

sunt prea multe. Mare pacat, mai ales ca uncle joam 1 de acest p . j 0 cul X-Files de la Fox Interactive (am 

Am o intrebare (adica mai multe, dar asta e^pruna) Ce « Level! 
impresia). Are vreo $ansa sa ajunga pe la not. A$ P Weea cu artico i u i Multimedia! . 

La categoria surprize, a fost gemala ideea ^temeleLf U decupcze talonul de concurs e nevmt sa-f« 

E bine si« avefi un concurs dar a,c, e o m* Xtoe vrea ^ ^ 

cioparteasca revista. Ar fi ma. bine daca ap atasataloa ^ Fan . C lub la Navodari. Grozav, super, bestial, 

-—— * ™" ctab Mrm,ra mal 

locuitorilor frumoasei $i manoasei noastre capitale? 


Hello Andra , . . - ri s DC trca ba. Nu de alta, dar nu vrem sa 

Pe caldura asta torida, scrisoarea ta a reuijit sa ne inviorezc f 1 sa ne ^ auz j t e mai c eva ca la noi. Intreaga 
te dezamagim in numereie urmatoare Cum e vremca-n Bu * £ - trecem la lucruri serioase. Faptul ca 

redact i t i multume 5 te pentru cuvintele frumoase pe we n >^ rea!itate . V -am pregatit 0 mulpme de 

din septembrie Level va avea 100 de pagim nu mm este* ’ in i tia l ne-am gandit sa-1 ata$am, dar acest lucru 

surprize, dintre cele mai placute. In ceea ce pnyejte * onul dt , ^ ea ^ revist ei §i. in consecm t a, 

inseamna cheltufeli suplimentare pe care le wg ream*Aot vm,^ P ^ ^ una rga V estea buna, jocu a 
am renuntat. La fel ca 51 m cazul posteruluLOespreXF cj dintre noi vor avea put erea tmanciara sa-1 

aparut, am 5 i scris un articola? in acest numar tar '"= J r * int ampb sa fie ?i jocurile mete preferate 51 nu 
achizi(oineze. X-Files ocupa m mm pupn * 7 datoreazS tn mare parte lipsei ,jejucabilita*u . Un quest .1 

fod te 2-3 b ori U du r pS care te samri, in schteib P D t J ^^nu°avem Siin^ de existent* vreunui 

Seeya soon 


Nicolae 
Bogdan 

Salut 

Da, vom introduce 
?t MP3-uri pe CD- 
uriie viitoare. In ceea 
ce prive 5 te colaborarea 
cu noi, suna-ne la 
redacfie (068-150886) 
pentru mai multe 
detaiii. 

Seeya 


Modoran Vlad - Pfoie§ti || ^ an Club - Navodari 


Buna! 

Am luat cuno^tinta de propunerile tale 
51 deja le-am ji aplicat. Speram sa fie pe 
placul tau. Cu excepfia jocului full care 
este extrem de greu dc ob(inut. S-a 
vehicular ideea ca pentru numarul din 
septembrie sa introducem un joc full pe 3 
CD-uri, dar costurile ar fi fost mult prea 
ridicate ?i implicit pretul revistei. Pentru 
viitor luptam sa obtinem dreptul de a 
publica $i versiuni fuIL 
Bye 




Manea Aural - Bucure§ti 

SSSM *1 

Kat 1 ^ ^evfstei. 

articol dragut despre el _vci gasi m numaru 
Sper sa mai auzim de tine. 

Salut 


Salut, baieti! Cum e vremea pe la vot? Pisalogi ca 
voi oricine ?i-ar dori sa aiba. $i ziceti ca revista s-a 
terminat in doua zile? Mama, ce devomtori de Level 
sunteti!!! Bine ca ne-ati spus, ca sa putem remedia 
aceasta situatie. La alatea scrisori pe care le primim, 
saracut Mr. President de-abia reu^e^te sa le tina piept, 
a?a ea, din cand in cand, ne mai paseaza noua 
cateva. Salutari §i „Keep up the good work!” va 
transniite din colful ceiaialt a I redaetid, Sergio.' La 
fel ca Dark Master, colegul nostru de la Chip - 
Razvan Anghelidi. Mr, President a promis ceva 
extra-uri pentru voi. O $a aveti o mare supriza 
{promise!}. Speram ca va place noul format al 
revistei, Hei, ideea voastra cu articoiui lunii e traznet! 
A lansat un adevarat concurs printre noi. Nu uitati sa 
ne tineti la curent cu orice activitate a voastra. 

Till next time! BYE-BYE 
Pentru to(i cei ce doresc sa ia legatura cu Fan 
CItibul Navodari pot trimite scrisori le lor la 
urmatoarea adresa: 

Str. Midiei Nr.5 BLMC1 Sc.B Ap.35 
Navodari 8735 
Jud. Constanfa 
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Carlan Daniel — Adjud 


LKV# 


nunteroase, 
pfoaie, 

® e « *££.seariir ei va s pus J PC U ^* 

p U tcti face si i-amanefi n Um5ru , unu m 53JnE^^53£ 717 " «■ c* mai 

articolc de calitate, muite ;i variate, etc,etc,etc. trcbuie sa faced tot «««**ca ™ m ™ ri ”"** ™ premii, jocuri complete, 
p .bltcarea pe CD-ROM a tot ce gasiti mai nou pe INTERNET LiferZT , T * ma * nl UW in “»«»“««• Tot ca sugesdif 
filme, etc. Mu In dintre noi nu au posibiBtatea sa sc cuplcze la INTERNET ne mir"" 1 ’ pr °f ame sfla «ware, jocuri, imagini, sunete, 
cat ma spcne cel pentru ROMTELECOM. lata de cc va roe sa va ainritK ’ P | - perSOnal nu ma s P crie abonamentul la INTERNET 

" ' “ DC "' dV - “** *-W *•■*. «M»d « c L “ria?™J 1 tS'S®' P “'"' * “*• ’ 

Salut 

Ma 

multumim din Hu.net pentru aDrecierile aHncp Fin „ 11rt+ * 

sugcstiile tale. Studied cumva marketing sau manage,,,ent7e'p7 cTai^evl ^ 7*7 Care " e pune tn *«*>■* La fel * pent™ 
Intemctului, care mtr-adevar este criticS.In prezent pe utiLatoni ^7 ,n aceste domenii - Cunosc problema 

pune pe C D mtonnafii ? i programe pe care le gasim pe Internet nu este dctoc77n-7 ! nterllet ." P°t> num3ra Pe degete. Iar ideea de a 
intalnesc cateva descoperiri de-ai e noastre pe Internet. Ineercam sa nunem dm7- 7 mCeput sa 0 ap,icSm - Pe ultimele CD-uri 
vntoare. $, o promisiune din partea intregii redactii- VOM FArp thti-t > c c , e . m ce mai ,nulte astfel de programe pe CD-urilc 
INTAI PRINTRE CITiTORI. La revedere' FACE T ° T CE NE STA ' N PU ™TA PENTRU A NE PASTRALoSjl 


Marin the Keyboard Distructor- Costine§ti 

_ _* __i. c.aii Miliinut mi 


arin the IVeyDOaro uiau u Am !ncep cu o sesizare asupra 

«.«* »>»>< «**»— iot “ ,ui ; m4 * " 

i,nP CasV,’,u“cm!S"c™»n> por»„ impolri™ de S^eTwn”»« re» S lt 

r "y LTd “eBljne. mt^nds a „B,«,«e™Uer 3000 AD", «a.e ,n.r- 

„ 2J2SSS^vaun , BP.P . ere,ere a earae,en.,u, copde in nneie 

™ B a“ m n X a >■ ,,/5a " u ” R,se ° f ,he Tn,d ” Dep 

until care sa iinplice noi iiivele* 


TaL bucurat roane - e« „ ^STX-STf -OoT”'' 

contributie , an, «M un rde P™«^ “ ,i a iJe. «» deapre nHP< <*. * au ft* 

- - *- - - - pos,b "' Bye 


LEVEL recomanda... 

...instalarea unei placi 3D (de exemplu 
Helios Voodoo 3D), de$i pretul acesteia se 
invlirte undeva in jurul eifrei ametitoare 
de 100 USD, De ce? Ei bine, fara un 3Dfx 
viata gamerului va deveni un caivar, pentru 
ca mai mult de 90% dintre jocuriie lansate 
de curand nu ruleaza decat cu un acce¬ 
lerator grafic. 



lltllM 

Pentru a ne pune mtrebari ne gasifi 
zilnic la sediul redactiei intre orele 
9.00 ;i 17.00. Sunati la urmatoarele 
numere de telefon §i cereti cu unul din 
redactorii revistei LEVEL:068/ 
150.886; 068/153108. 

Sugestiile $i propuneriie dumnea- 
voastra sunt binevenite! 


TELEPHONE 
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Szekesfehervar Aszalvolgyi ut 7 


VIDEOTON 


TeL: + 36-22-329-1 32 
Fax: + 36*22-329-133 
E-mail: vtcd@itiaiLdalanet.Kiu 
Szekesfehervar POB: 1 75. 
H-8001 Hungary 


o m e and v i sit our homepage at: http://www.vtc 
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Ubi Soft srl 

Sos. Panduri 31, bl. P2, ap, 25 
Bucuresti 

Tel/Fax; 411.10.45 

E-mail; sserban@ubisoft.ro 

http://www.ubisoft.com 

http://wvmguillehnot.com 

GAOTAM DISTRIBUTOR! IN TOATA TARA! 
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(HIP 

va rezerva 
toamna aceasta 
o iurpriza! 





Trimiteti raspunsurile pe adresa; OP 13 CP4 1 2200 cu menttunea “imaginatie” 


CM 


ghidul dumneavoaitra in Inmea IT 






















































































































































